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Queremos construir un backend para una inmobiliaria: con una parte web y otra para
Smart Devices, para ser utilizada por los agentes inmobiliarios en su trabajo mavil.

Para ello creamos una KB, la transaccién Property para registrar las propiedades
inmobiliarias en venta o alquiler, y la transaccién Neighborhood, para registrar los
vecindarios.
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Ademas definimos que el backend web se generara en ruby, en la nube.
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Para implementar la parte para Smart Devices, aplicamos el pattern Work With for
Smart Devices a la transaccién Property...

a la transaccién Neighborhood...
y creamos un objeto Dashboard como punto de entrada.

Decidimos en principio generar sélo en Android, la plataforma por defecto.




customizing wWork with..

Estudiaremos en lo que sigue la forma de personalizar los “Trabajar con” una entidad
(representada por una transaccién).

En otra parte veremos que también pueden crearse “Trabajar con” no asociados a
transacciones.

Como sabemos, la especificacién de que se desea tener un “Trabajar con” cierta
transaccién, implementa automaticamente una pantalla para mostrar la lista de los
elementos, y una pantalla para mostrar la informacién detallada de un elemento
particular.

Por tanto lo primero que podemos personalizar es la informacién mostrada al usuario
y la forma en que se la muestra. Es decir: todo lo que tiene que ver con la interfaz de
usuario, esto es: los Layouts.

También podemos personalizar el orden por el que sale listada la informacidn del List...

o las busquedas que se ofrecen al usuario para seleccionar la informacién a recuperar,
asi como otros filtros internos para condicionar la informacidn a desplegar...

Y por ultimo, podemos personalizar el comportamiento, agregando o modificando
eventos para realizar ciertas acciones.
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Empecemos por las pantallas.
Dependiendo de cada una, las personalizaciones que podremos hacer...

{demo}



{demo. Ponerle al Theme Android, a la clase Attribute margin left =5}

Viejo:

http://apps2.genexus.com/Id8704734959bf4b73ad79978b4893985e/DeveloperMenu.xml

Actual:

http://apps2.genexus.com/lde18ce2b1f85c4941a47debd1e95241cc/DeveloperMenu.xml

Posiciondndonos en el nodo List del pattern Work With correspondiente a la

transaccion Property, observamos que nos muestra el Layout.

En forma predeterminada tenemos un control grid (que es el que implementa el
listado) y dentro de él aparecen, de todos los atributos de la transaccién, solamente
algunos. Podemos agregar o quitar atributos a ese grid, asi como otros controles, a

través de la toolbox.
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Por ejemplo, podemos agregar la direccidn: PropertyAddress...
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http://apps2.genexus.com/Id8704734959bf4b73ad79978b4893985e/DeveloperMenu.xml
http://apps2.genexus.com/Ide18ce2b1f85c4941a47debd1e95241cc/DeveloperMenu.xml

Y personalizar las propiedades de este control: por ejemplo, la posicion de la
etiqueta... aqui la vemos a la izquierda, pero supongamos que la queremos arriba
(como suelen aparecen en Android)...(hacerlo) o no queremos que aparezca (hacerlo)...
El valor “Platform Default” es como un comodin: establece que en ejecucion se
mostrara de acuerdo al estandar de la plataforma elegida. Si es Android se mostrara
arriba, aunque en esta pantalla de disefio la veamos a la izquierda.

Vedmoslo en ejecucién.
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Vemos que junto a la direccidn, aparece el icono para poder verla en un mapa (debido
a que el dominio Address en el que estd basado el atributo {dejar tiempo muerto para
poder poner un callout imagen con la estructura de la trn} tiene asociada la semantica
correspondiente, por lo que, en forma transparente para nosotros, el programa
generado para el Smart Device incorpora la ldgica para utilizar su mapa nativo). Vemos
asi que la aplicacidon generada se integra con funcionalidades nativas del dispositivo.
{callout que diga “Device integration... with native functionalities”}

Ahora, queremos modificar la distribucién de los controles y los espacios entre la
informacién.

Observemos que la informacion de cada propiedad se presenta en dos filas {poner
callout para sefialarlar, por lo que hacer un silencio en el audio para que entren}



Y en dos columnas {poner callout para senalarlas, y hacer un silencio}. Es decir en una
tabla (interna al grid). {Mostrar la tabla en GX }. La imagen de la propiedad y su
nombre, aparecen en la primera fila y la direccion en la segunda.

Si deseamos que la columna con la imagen sea un poco mas ancha.. en las
propiedades de la tabla, modificamos el estilo de las columnas. Por defecto la primera
ocupa 64dips (Device independent pixels) y la segunda se extiende hasta alcanzar el
100% del ancho.

{callout que diga “Dip?”} Dip? Es una unidad de medida que representa una
abstraccion sobre el pixel, de manera de poder escalar las pantallas a diferentes
tamafos. Luego la aplicacién generada los convierte a pixels fisicos, de acuerdo a la
plataforma del dispositivo.

x
- table: (table)

Control Mame Tablel
Columns Style 64dip; 100%
Rows Style pd;pd J
Width 100 %
Height pd
Auto Grow True
— Appearance

Class Tahble

Visible True

Show Horizontal Rule| True

Background (none)

Aqui se estd dando un tamano fijo de 64 dips para la primera columna. Supongamos
gue queremos, por el contrario, que ocupe el 30% del ancho. Y la segunda el 70%
restante {hacerlo en GX y mostrar resultado en el emulador}

Por otro lado, si observamos las filas, vemos que tienen ambas el mismo tamano, pero
podemos variarlo. {ir a GX y posicionarse en la tabla, fila Rows Style}
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Row Height e
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Vemos que ambas filas tienen el valor “pd”. ¢Qué significa? “Platform Default”. Es
decir, el tamafio (en cuanto al alto) de cada fila, sera tomado del valor default de la
plataforma. El valor default de Android/Phones, es de 64 dips.

Podemos modificar los valores de cada fila, tanto fijandolos en dips, por ejemplo la
primera fila ocupard 65 dips y la segunda 35, como a través de un porcentaje relativo
al alto de la tabla. Aqui le diremos que la primera fila ocupe el 65 porciento del alto, y
la segunda el 35 porciento, donde el alto de la tabla esta configurado a través de la
propiedad Height, que por defecto asume el valor “Platform defaul” pero que puede
ser variado a 100dips, por ejemplo.

{mostrar el resultado en el Emulador}
También podriamos querer que la imagen se extienda para ocupar las dos filas.

{hacerlo en GeneXus y mostrar el resultado en el emulador}

Ahora supongamos que en vez de visualizar la lista de propiedades inmobiliarias como
una sucesion de elementos en fila, queremos verlas de otra manera, por ejemplo,
como una galeria de imagenes de fachada.

¢Quién implementa en GeneXus la lista?
{ir a GX y pararse sobre el grid}

El control grid. Busquemos entre sus propiedades una que represente la forma en que
se presenta la informacion. Esta: el tipo de control. Cuando no tiene valor asginado,
representa el tipo de listado estandar.
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Pero podemos modificarlo, eligiendo entre los user controls especificos para Smart
Devices que nos ofrece en esta lista. Entre ellos, elijamos el user control Image Gallery.

x
- Control Info -
Control Type 5D Image Gallery
Auto Grow True
A Data Attribute | (none) —
Grid Behavior Showe Full Image s
Title Attribute (none)

Subtitle Attribute (none)
Enable Share Action | False

— Appearance

lace =rid

¥ Categories

% Toolbox .f';; Indexer Monitor ﬁ Properties

Tenemos que configurar cudl es el atributo que contiene la imagen utilizada para la
galeria {poner Data Attribute = PropertyFrontimage}

y si lo deseamos el atributo que utilizaremos como titulo de la imagen {hacerlo}



y el que usaremos como subtitulo {hacerlo}.

x
= Control Info -
Control Type 5D Image Gallery
Auto Grow True
Data Attribute PropertyFrontImage
Grid Behavior Shaow Full Image =
Title Attribute Propertyllame

NeighborhoodName .|

Enable Share Action | False

~ Appearance

Claee 2rid

¥ Categories

s+ Toolbox 5'; Indexer Monitor ﬁ Properties

{mostrar el resultado en el emulador}

Vemos que podemos movernos por la galeria tanto entre las imagenes en miniatura
como a través de la imagen ampliada,

Ml @ 3:05 Pm

Work With Property

Y haciendo tap sobre la imagen de la propiedad, vemos su detalle:



Za Ml @ 3:07pPm
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De acuerdo a los datos que manejemos de la entidad, los user controls que tendrdn
sentido en ese contexto. Por ejemplo, para utilizar el user control SD Maps, que
muestra el listado como puntos en un mapa, necesitaremos contar con un atributo
para la propiedad inmobiliaria de tipo de datos el dominio Geolocation, que almacena
latitud y logitud geografica de esa propiedad.

{en GX ir a la Structure de la trn y agregar el att PropertyGeolocation y grabar.
Lo definimos en la estructura de la transaccién
Vemos que asume automaticamente el dominio Geolocation

Pasar al pattern y posicionarse en el grid para dale valor a la propiedad Location
Attribute}

Y ahora si, indicamos que el atributo que contiene la localizacién geografica es el que
acabamos de crear, PropertyGeolocation.



Control Type SD Maps -
Auto Grow True
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GeneXus reorganizara para agregar el nuevo atributo a la tabla y una vez regenerada la
aplicacion, tendremos que asignar la localizacion geografica a las propiedades
inmobiliarias que tenemos ingresadas ...

{transicidn para saltear todo esto }

Una vez hecho esto, vemos que al ejecutar el listado...
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Y al hacer tap sobre un punto de los mostrados...

U otro...
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Y si queremos ver el detalle completo de la propiedad, al hacer tap:
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La pantalla de List sigue cumpliendo sus funciones, por mas que hayamos modificado
la forma de desplegar la informacién. Por ejemplo, podemos hacer un Search por
direccion... {hacerlo}

Filtrar por vecindario... {hacerlo por Coral Gables}

o insertar una nueva propiedad inmobiliaria {invocar al Insert sin insertar nada}




{transicidon hacia la ppt siguiente}
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Aqui vemos algunos otros ejemplos de User Controls para mostrar de manera
particular la informacion de las listas.

El desarrollador también podrd crear sus propios user controls.
recomendamos buscar documentacion en nuestro wiki.

Para esto

Gustomizing work with..

List Detail

AR WA

L:"’}’ULJT—;; (/”'__H_f’h m-u_j.ﬁ"--..\l

"Frarh W Friger

™




Acabamos de personalizar el Layout del listado de propiedades inmobiliarias...

También queremos personalizar el de la informacién detallada de una propiedad en
particular...

Para ello contamos con el nodo Detail, que tiene una secciéon anidada, la general.
Investiguemos un poco cada cosa...

FIN VIDEO 1

VIDEO 2: Work wih for Smart Devices — Layout del Detail
Acabamos de personalizar el Layout del listado de propiedades inmobiliarias...

También queremos personalizar el de la informacién detallada de una propiedad en
particular...

Para ello contamos con el nodo Detail, que tiene una seccién anidada, la general.
Investiguemos un poco cada cosa...

{demo - quitar el SD Maps del List de Properties}

Vemos que el layout del nodo Detail tiene un atributo, el que estda marcado en la
transaccién como Description attribute, y un contenedor de secciones, donde las
mismas serdn cargadas. En esta transacciéon {Property} tenemos solamente una
seccién, pero por ejemplo en esta otra {Neighborhood}, tenemos dos y alli tendra mas
sentido este contenedor. Dejémoslo para mas adelante.

Por ahora podemos observar que en ejecucién, {mostrar el List Property} al elegir una
propiedad de la lista aparece arriba del todo el nombre de la propiedad, y luego toda
su informacion. Y al elegir un vecindario, aparece arriba del todo su nombre, y luego
dos tabs para ver su informacién: uno por cada seccion.

Si eliminamos este atributo dela parte fija...{hacerlo sélo de Property} F5...{transicion}
vemos que ya no estd... y ahora sélo nos muestra la informacidn de la seccion general.

Ahora vayamos al Layout de la seccidn general. Aqui se encuentran por defecto todos
los atributos presentes en la estructura de la transaccidn.

Para ser mas exactos, estamos en el Layout de la seccidén general, en modo View.
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Este es el layout que se utilizard toda vez que se quiera visualizar la informacion
general de una propiedad. Por ejemplo, cuando hacemos tap sobre una de las
propiedades de la lista de propiedades del vecindario... o cuando lo hacemos sobre el
listado general de propiedades. {hacerlo en el emulador}
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Desde este layout podemos modificar o eliminar la propiedad. {menu: mostrar Update
y Delete} acciones que no casualmente se pueden ver aqui:
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Si pensamos en la arquitectura, al abrir esta pantalla, desde el dispositivo se hard un
request para ejecutar el servicio Rest (un data provider) que consultard la base de
datos y devolverd un Json con la informacidn. En el dispositivo se armara la pantalla a
partir de esa informacion devuelta.

Si elegimos hacer una actualizacion de esta propiedad, iqué layout es este que se nos
estd ofreciendo, en el que podemos cambiar los valores? {mostrar date picker, el
combo de operation, y los botones etc.?

Es el de la Section(General) si, pero en su modo Edit. {cambiar de modo} Veamos que
en este caso las acciones ofrecidas son para grabar o cancelar.



Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)
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Por tanto estamos trabajando con dos layouts distintos (aunque estén inicializados con
los mismos atributos).

Podriamos querer que en modo Edit no aparezca el atributo inferido
NeighborhoodName { quitarlo}... y que en modo View, en cambio, no aparezcan los
identificadores, pues son internos al sistema {pasar a View y quitar los ids}. Y tampoco
nos interesa mostrar la geolocation. {quitarla y elminar las filas sobrantes}

A través de la toolbox podemos insertar otros controles al layout.
Veamos cdmo nos quedd la informacién detallada de una propiedad en ejecucién. F5...

Cuando se visualiza no estan los ids ni geolocation... y cuando se edita, en cambio,
éstos si aparecen, pero el que no aparece es el nombre del vecindario.

La pantalla de detalle en modo edit también es utilizada cuando se inserta una nueva
propiedad inmobiliaria:
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Podemos pensar ese Layout como haciendo las veces del Form de la transaccién. La

diferencia serd que este layout es implementado como una pantalla mas del Work
With y la manipulacién sobre la base de datos se hara de forma transparente para el
desarrollador, a través del Business Component asociado (que serd un servicio Rest
ejecutado en el Server).
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También podemos configurar aspectos de la tabla, como lo hicimos con el grid...

...e incluso mostrar los atributos utilizando algun otro tipo de control para desplegar la
informacién. Es decir, dependiendo del tipo de control del atributo o variable en el
layout y de su tipo de datos, se ofrecerdn user controls tanto para ingresar la
informacién (en el layout Edit) como para mostrarla (en el layout View).

Por ejemplo, podemos dar a elegir al usuario la operacién (venta o alquiler) utilizando,
en lugar de un combo box, una ruedita, a través del user control Wheel...

{demo}

{hacerlo} {pasar a Edit}

Lo haremos para el ingreso de la operacién, por tanto para el Layout en modo Edit.

Aparecen ciertas propiedades a configurar...
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Veamoslo en ejecucién, F5... {transiciéon}

Este caso tiene mas sentido cuando se trata de varios valores y no sélo dos. También
aplica a atributos numéricos, ofreciendo una ruedita con todos los digitos. Es muy util
en los dispositivos touch screen, de manera de evitar la digitacion via teclado.

{transicion a ppts}
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GeneXus”
Entre otras cosas, podemos utilizar un atributo numérico para que el usuario ranquee
cierta informacidn... para ello se creé el user control Rating.

O podemos hacer que el ingreso de un atributo se consiga escaneando un cddigo de
barras o un QR Code. Al configurar como tipo de control Scanner, se colocara un botén



Scan, al lado del atributo y al presionarlo se abrird el lector que tenga instalado el
dispositivo.

También puede necesitar mostrar la informaciéon de un atributo dentro de un rango
determinado. Para ello utilizara el control Linear Gauge.

Estas y otras opciones se encuentran documentadas en nuestro wiki.

Detail with9everal Qeeations

| Level (Neighbarhoed
1 List
-
'3 Section (General)

& Section [Property

GeneXus”

Cuando ademads de la seccidn general, se presentan secciones que corresponden a
informacidn relacionada, écémo presentar toda esa informacion?

Como vimos en el caso del vecindario, por defecto para Android se muestran dos
pestafias (tabs), cada una con la informacion de cada seccién. Esta forma de
presentacion dependerd de cada plataforma.

El layout de cada secciéon, asi como su comportamiento, se personalizan por
separado... Asi por ejemplo... {demo}

Aqui .. personalizamos el layout de esta pantalla {mostrar layout de
section(General) viendo a la vez el emulador)
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V| Apply this pattern on save %m 6:21 PM
Lexrel. {(Meighborhood) Update E !
i List
L Detail Lo
i...[@] Section (General) Id  peighborhoodld
‘ g

...[3] Section (Property)

Name  peighborhoodNa

Style

out

Y {moverse en el emulador al tab Property} aqui, personalizamos la informaciéon de
esta otra pantalla, que muestra las propiedades inmobiliarias de este {sefiarlar el
nombre arriba en el emulador} vecindario.

& Category Work With | B Work With for Smart Devices %m 6:24 PM
V| Apply this pattern on save : ™

Level (Neighborhood) —l

o

GRID
PropertyFrontlma | PropertyMame

gf'ﬂ Utopia

g Dream

yout | Style

éComo sabe el programa ejecutado cudl es el vecindario en cuestién? Porque es
recibido como parametro en cada seccién. {mostrar regla parm en c/section}, y lo es
en el detail...

Podemos personalizar el layout de esta seccidn al igual que lo hicimos antes con el List
de propiedades inmobiliarias, por ejemplo pidiéndole que muestre las propiedades en
un mapa, en lugar de como lista.




Si ahora agregamos el atributo Neighborhoodinfo a la transacciéon Neighborhood, de
tipo Varchar(1024), de manera de guardar informacién general del vecindario...

...y queremos mostrar esa informacion en una seccidn independiente, eliminamos el
atributo automaticamente colocado en la Section(General) y creamos una nueva
seccidn, a la que llamamos por ejemplo ‘Morelnfo’, que por defecto aparece con el
Layout vacio y en “Any Mode” (es decir, esta pantalla sera la utilizada tanto en Edit
como en View).

... € insertamos alli el control atributo Neighborhoodinfo. Le quitamos la etiqueta y
especificamos que el campo pueda crecer de acuerdo a su contenido.

| Apply this pattern on save
Level (Meighborheod)

Detail
...[@] Section (General) Meighborhoodlnfi

.-[@] Section (Property)

L
]
M
=4
o
]
P
=
o
]
M
3
3
o
2
m

Layout IE|

2 Any Platform - |5 Any Size = 5| Any Mode » |5 Any Orientation ~ Delete Layout

@ s |7 € Veriabis |
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En la seccion de reglas le asignamos regla parm, para que automaticamente filtre por

el vecindario.

Especificamos el Caption que se verd en ejecucion ... {Info} y también podemos
asociarle una imagen, asi como a las otras secciones. {hacerlo}

Vedmoslo en ejecucién. {(Aca hay que compilar para que se vean las imagenes)}...



Una vez asignada la informacion a los vecindarios...

Coral Gables

Pero podriamos querer modificar esta forma de presentacién de las secciones en
pestafias, para que se presente de manera distinta. ¢Ddnde hacerlo, qué posibilidad

me brinda cada plataforma?

Vayamos al nodo Detail...

Este layout tiene un control contenedor <All Sections Content> que sera donde se
cargardn las distintas secciones, con el tipo que le especifiquemos en la propiedad
Display, que por defecto estd con el valor “Platform Default”. Esto se debe a que
dependiendo de la plataforma, sera la forma mds adecuada de mostrar la informacién

(esta relacionado al tamano de la pantalla).

FR Wwork\wfithDevices Property X Property X § Mavigation View X Meighborhood X A [ Properties X
A .
Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied) ’5'1 L
- allContent: <all content>
& Category [E] Work With | Work With for Smart Devices RowSpan 1
V| Apply this pattern on save CalSpan 1
Level (Neighbarhood) Horizontal Alignment Default
List Vertical Alignment Default
D:t i L Control Name Sections
ai
Component
Narme i
El Section (General) NeighborhoodMa - Tt Platform Default
i..[@] Section (Property) - Appearance

i8] Section (Morelnfo) }4\” Sections Content> [ Visible

.

Layout | Style

% Any Platform = | Any Size = || View = [& Any Orientation ~ Delete Layout

| e | 7 & vt |
|81 Web F. |5 Vi Fo.. | ) Rules |9 Evs [ varisis @0 s | @

Vemos que aparecen 3 opciones: Tab corresponde al default de Android y de
BlackBerry, y es el que establece que cada seccidén se muestre en una pestana. Inline,
significa que cada seccidn se presente en la misma pantalla, una a continuacion de la



otra y Link significard que cada seccion en lugar de presentarse en la pantalla del
detail, se presente en pantallas independientes a través de links.

El default de iOS sera para secciones con grid mostrarlas como links y las demas inline.

Con esta propiedad {sefialar la detail} y dentro de las posibilidades de cada plataforma,
podria variar la opcion por defecto para que todas las secciones se presenten
uniformemente de otra manera. Por ejemplo, en Android podria lograr que todas se
mostraran como Links.

Pero si queremos por ejemplo sélo mostrar la informacién General y la More Info
dentro de tabs, y las propiedades inmobiliarias del vecindario mostrarlas dentro de la
informacién general como un Link, entonces no nos sirve utilizar esta propiedad que
aplica a todas las secciones uniformemente. {callout con imagenes que representen
en ejecucion lo que digo}

ZAF) & 10:.00AM

ables

Property

Borremos este control. Aparece en la toolbox para poder reinsertarlo, pero ademas,
aparece un control por cada seccion del Detail, para poder insertarlas
independientemente de las otras e independizar asi su comportamiento.

Por ejemplo, podemos insertar un tab control de la toolbox y en la primera pdgina
colocar la <Section General> ... {hacerlo} y la <Section Property> {hacerlo}. Entre las
propiedades de este item configuramos el Caption {General} y le podemos asociar una
imagen. {hacerlo} En la segunda pagina del tab control podemos colocar la <Section
Morelnfo> {hacerlo, Caption= More Info y también agregarle imagen}. El tercer tab lo
eliminamos. {hacerlo}



{ir a la primera tab page}

En la tabla modifiquemos el tamafio delas filas para que entre toda la informacién:

o Xx
o x
- table: (table)
Control Mame TablTablel - table: (table)
Columns Style 100% Control Mame TabiTablel
Rows Style 100%:;100%
Width 100% Rows Style 125dip; 100% [
Height 100% - PTYER—
Auto Grow True [=] Height 100%
=~ Appearance Auto Grow True
Class Table — Appearance
Visible True Class Table
Show Harizontal Rule| True Visible True
Background (none) Show Harizontal Rule| True
Background (none)

o
Géneral | More Info
" <Section: General> |

 Properies o
Name NesghberhoodNs 001 ra
w4 -

| <Secticer Property> :
‘

Observemos que la propiedad Display de las secciones individuales asume 2 valores en

lugar de 3:
* Inline (default)
* Link

Por ejemplo, en el caso de <Section Property>, refiere a cdmo queremos que aparezca
la lista de propiedades asociadas al vecindario que se esta visualizando:

1. en el mismo form, como lineas bajo la informacién plana general (vedmoslo en
ejecucion)... {mostrar en ejecucion, con callout } 6



Tl @ 1:18pPm

W-’fkﬁl  Utopia

ﬁ Dream

(callout TabcontrolCon2Sectionsinline.jpg)

2. como un link, que es lo que queremos. {elegir esta opcidn}

—
TMl @ 2:19Pm

Property




GeneXus " |

Hemos disefiado las pantallas del List y el Detail teniendo en mente un Android Phone,
gue tiene un tamano de pantalla determinado. Pero podemos querer variar este
disefio si la pantalla es |la de una tableta (porque alli entra mas informacion). Y en este
caso también de acuerdo a si es de 7 pulgadas o 10.

O podemos querer variar la pantalla de acuerdo a la plataforma, para seguir las
guidelines de cada una,

...0 incluso disenar diferente las pantallas cuando se van a visualizar verticalmente
(portrait) u horizontalmente (landscape).

¢Como hacemos para considerar estas variaciones?
Para ello contamos con combos en el borde inferior de cada Layout.
Uno para elegir la plataforma, otro para elegir el tamafio, y otro para la orientacion.

La opcion por defecto es Any Platform, Any Size, Any QOrientation, lo que significa que
tendremos un sélo Layout para View y uno para Edit, que valdara para todas las
plataformas, todos los tamafios y todas las orientaciones.

{demo = mostrar abierta Section(General) de WWProperties}



Apply this pattern on save
Level (Property)

: " List There isn't a layout for 'Android, Any Size, View, Any Orientation’.
i.27 Detail
E| Section (General) The device will use the layout for "Any Platform, Any Size, View, Any Orientation’,

To create a new layout,

select ternplate layout: || Any Platform, Any Size, View, Any Orientation -

and click here Default

1]
|5 Any Platform, Any Size, View, Any Orientation
L]

Any Platform, Any Size, Edit, Any Orientation

Layout | Style |

aﬁmdruid - aﬁ'«ny Size ~ |8 View - |8 Any Orientation -
Rules |@ Events |Y Conditions |@ a .=:-;:-|

Pero si creamos uno especifico para una plataforma determinada, por ejemplo, para

Android, nos aparecera un mensaje como el que vemos arriba, que nos indicara que no
existe ese Layout, y nos da para elegir si inicializarlo vacio, (Default) {hacerlo} o (borro
este layout) {hacerlo} de acuerdo a la pantalla de Edit {hacerlo} (que no tenia
NeighborhoodName), o {borrarlo} a la de View (que no tenia los identificadores ni la
geolocation). Observemos que ahora nos muestra las etiquetas arriba, tal como es el
estdndar de Android.

Cambiemos, por ejemplo, para el layout del view en Android, el lugar donde se
muestra la imagen. {llevarla para arriba}

Tenemos en este momento dos Layouts diferentes definidos para el modo View.
{elegir Any Platform y luego vovler a Android}

¢Cual se utilizara en la aplicacion generada? Cuando se genere para Android, este que
vemos, y cuando se genere para cualquier otra plataforma, éste. {pasar de uno a otro}

Veamos lo que mostraba el emulador de Android antes del cambio {mostrarlo}, y en la
proxima generacion... F5 {mostrarlo}



Una misma aplicacion probablemente requerird un look & feel diferente al variar la
plataforma.

Asi, esta agenda de un Encuentro de Usuario de GeneXus, presenta diferencias de
disefio de acuerdo a la plataforma escogida.

Incluso sin cambiar la plataforma podemos querer asociar cierto disefio a una
aplicaciéon desarrollada para un cliente determinado, y otro para la misma aplicacién
pero para otro cliente.

Necesitamos separar los aspectos de diseio de los de funcionalidad, de manera tal de
poder paralelizar las tareas, y dejar las de disefio a un especialista y concentrarnos
como desarrolladores en construir la aplicacién.

éComo?
Continuara.

FIN VIDEO 2

Video 3: Disefio a través de clases y Themes
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GeneXus” |

Una misma aplicacién probablemente requerira un look&feel diferente al variar la

plataforma.

Asi, esta agenda de un Encuentro de Usuarios de GeneXus, presenta diferencias de

disefio.

Incluso sin cambiar la plataforma podemos querer asociar cierto disefio a una
aplicacién desarrollada para un cliente determinado, y otro para la misma aplicacién
para otro cliente.

Para separar los aspectos de disefo de los de funcionalidad, de manera tal de poder
paralelizar las tareas, y dejar las de disefio a un especialista y concentrarnos como
desarrolladores en construir la aplicacion, a los controles de los Layouts se le asocian
“clases” y luego existen los objetos themes (temas) que concentran las
especificaciones de disefio de cada una de esas “clases”.
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Asi, a un control atributo se le puede asignar una de estas cuatro clases, que estdn
configuradas en un lugar centralizado, en este caso para esta plataforma.

El lugar centralizado es el objeto Theme.

¥ Caogorien

H ek & o | o |

Por defecto, ademas del Theme default para la aplicacion web...



existen tres themes para Smart Devices, uno por cada plataforma.

En cada Theme se configuran las propiedades de cada clase (de control, de usuario,
etc.)

Por ejemplo, supongamos que deseamos que el atributo PropertyName salga en
negrita y amarillo en Android.

EAF & 10.00AM

}umt Image
(=l
==

Name
Dream

Para ello...

{demo}

Abrimos el theme por defecto para Android. Creemos una nueva clase de atributo
{hacer AddClass} de nombre YellowAttribute.

Configuramos la propiedad Forecolor en yellow y la Label class Textblock.Title que
corresponde a esta otra clase {mostrar abajo la class TextBlock} a la que le ponemos
negrita.

{grabar}

Ahora vamos al layout del view para Android y cambiémosle la clase al atributo
PropertyName, asocidndole la nueva.



I SimpleAndroid X

& Category
Apply this pattern on save
Level (Property)

& Work With

‘..[@] Section (General)

FB Weork With for Smart Devices

Property X

Patterns usable in this ochject (underlined means pattern is applied)

Layout | Styla |

Rules |@ Events |Y Co

Structure |E 0 Web Form |_¢f_5 Win Form | Rules |ﬁ Events

| Updste || Delete

| Front Image

E PropertyFrontlma

Name

PropertyName

{ Listing Date
| PropertyListingDa

i Address
] Android ~ G Any Size - [E] View]

Ejecutamos... {mostrar}

¢Dénde se configura qué theme utilizar?

Es en las Preferences {ir} Aqui estdn centralizados los valores generales default de

7' Properties
2] Filter
- data: Propertylame

RowSpan 1

CalSpan 1

Harizontal Alignment Default

Vertical Alignment Default

Control Name PropertyMame

Attribute Propertyllame

Label Position Platform Default

Label Caption Name

Readonly True

+ Link

~ Appearance

Attribute
Visible Attribute

+ Contral Info Attribute. ReadCnly
Attribute. Subtite
Attribute. Title

¥ Calcgories Attribute. YellowAttribute

todas las instancias del pattern Work with para Smart Devices.

Entre las cosas que se pueden configurar, se encuentran los themes.

La plataform AnyAndroid tiene configurado el theme que acabamos de modificar.

En cambio Blackberry tiene... e iOs tiene el tercer theme que habiamos nombrado.

Podemos modificar el theme de cada uno.

Las precedencias son las usuales: Si estamos generando para iPad, como no tiene un

theme definido, utilizara el de AnylOS.
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Habiendo visto en otro lado cdmo personalizar los Layouts, estudiemos cémo
personalizar los érdenes por los que la informacion es desplegada, y los searchs y
filtros que se ofrecen al usuario...

{demo, mostrar ejecucion}

Si observamos el List de propiedades inmobiliarias, se estd ordenando la informacion
desplegada por nombre de la propiedad {pasar el mouse por la letra inicial del nombre
de c/propiedad}. Ademas se esta permitiendo filtrar la informacidon por fecha {cliquear}
dentro de un rango, por operacion {cliquear} y por vecindario {cliquear} (como es clave
foranea (foreign key), abirira una lista de seleccién).

El Search luego veremos por qué atributos se puede realizar.

¢Doénde se configura todo esto?



En la seccién conditions de la instancia del pattern.

Existe un sélo orden definido, de nombre Name {sefalar la propiedad Name},
compuesto por el atributo PropertyName (elegido por ser el description attribute de la
transaccién).

Podemos ver que el Search esta definido por PropertyName y por PropertyAddress {ir
a ejecucion} Asi, puedo filtrar por direccién, {poner Bonita} o por nombre de la
propiedad {poner Uto}

Y bajo Advanced Search podemos ver los atributos por los que podiamos filtrar.

Todo esto es personalizable. Por ejemplo, si deseamos que el usuario pueda elegir
entre ordenar las propiedades inmobiliarias por Nombre o por Vecindario, entonces
debemos agregar un nuevo orden {hacer Add Order y nombrarlo Neighborhood}
compuesto por {hacer Add Attribute} NeighborhoodName.

Apliqguemos el cambio. F5...
{transicién para mostrar en ejecucién}

Se ha agregado Order a esta accidon. Estd seleccionado ordenar por nombre, pero el
usuario puede elegir ordenar por {cliquear} vecindario...

Si queremos que al elegir esta opcidn, nos aparezcan agrupadas las propiedades por
vecindario, entonces... {volver a GX}

...especificamos que realice un corte de este orden...{marcar Break by true} por el
atributo del order.

{ejecutar}

Y si queremos que ademas de agrupar por vecindario, ordene dentro del vecindario
por nombre de la propiedad...

{hacer Add Attribute y agregar PropertyName} aca es importante el orden en que
aparecen listados estos atributos (no es lo mismo ordenar por vecindario y dentro de
vecindario por nombre, que al revés). Nos falta indicar que el agrupamiento sélo
qgueremos que lo realice desde el primer atributo del order hasta el atributo...
Vecindario (en este caso es el mismo). {hacerlo}

{ejecutar} Vemos que ahora estd ordenando dentro de vecindarios.
{volver a GX}

Podemos agregar o eliminar atributos de busqueda {hacer botén derecho sobre Search
y Add], y lo mismo para las busquedas avanzadas, que son las que aparecen como



Filter en ejecucion y que tienen como agregado que se especifica la expresién que
determina el tipo de filtro a realizar {pasar por los atts y mostrar la propiedad
Expression}. Estas variables internas {mostrarlas en el Expression} corresponden a los
controles que aparecen para que el usuario ingrese valores {mostrar en ejecucion}...

Pero ademas, tenemos la seccidon de Conditions generales, que establecen condiciones
sobre la informacidn que no se presentaran al usuario para que éste elija. Si queremos
que siempre salgan listadas las propiedades que estdn en venta, establecemos
entonces que las propiedades que liste, cumplan siempre esta condicion (ademas de
las otras que elija el usuario a través del Search y Advanced Search)...

{agregar PropertyOperation = Operation.Sale;)

El Detail estd mas limitado, puesto que la informacién que se muestra por lo general
no es repetitiva. {pasar por el detail}

What else?

Detail

TIEAUS

To be continued..

éDesea programar comportamiento?
Continuara...

FIN VIDEO 4
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Video 5: Work With for Smart Devices — Comportamiento a través de eventos

customizing Work with..

List a
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Habiendo visto en otro lado como personalizar los Layouts, los 6rdenes por los que se
lista la informacion, las busquedas y los filtros, ahora veremos cémo personalizar el
comportamiento, a través de Eventos.



Existen ciertas acciones predefinidas para cada pantalla. Por ejemplo, cuando estamos
en el List, tenemos en el menu un botdn para insertar un nuevo elemento en la lista.

En la pantalla de Detail, dependiendo de si estamos en modo Edit o en View,
tendremos ciertas acciones predeterminadas. Por ejemplo, si estamos en View,
podemos ver en el menu las acciones Update y Delete, que nos llevaran a la misma
pantalla, pero en modo Edit.

A las acciones en GeneXus las conocemos como eventos.

{demo}

Empecemos por el List. En la Action Bar se encuentran las acciones que se agregaran al
menu del dispositivo. {mostrar el emulador sobre el IDE}
H = F welcase "B

@Start Page X Interop x SDﬁ«:‘tions x
Patterns usable in this object (underlined means pattern is applie 'Work With Property
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{cliquear sobre Insert en la action bar, ir a las propiedades, y en silencio mostrar arriba
del todo, donde dice action:Insert, detenerse alli un segundo, luego el name Insert y

luego Class y decir ahi lo que sigue: }

Se trata de un boton.



Al presionarlo, {presionar en el emulador} abre la pantalla del Detail en modo Edit,
para que el usuario ingrese una nueva propiedad inmobiliaria. {Donde estd esto
programado? {volver a GX}

En la seccién de Eventos. {abrirla}

Aqui vemos el Evento asociado y el codigo que se ejecutard toda vez que este evento
se produzca. Se invocard al WorkWith for Smart Devices de la transaccién Property,
level Property {mostrar con el mouse} y Detail {mostrar con mouse} , en modo Insert
{mostrar sobre cédigo de evento}, sin pasar parametros, lo que significa que se abrira
el Layout de Edit... {mostrarla, para eso primero pasarse al Layout, luego cambiar al
nodo Section(General) y ahi elegir Edit. Mostrar enseguida la pantalla abierta del
emulador que quedé en esa misma pantalla}

{volver al Layout}

En esta pantalla de Edit, que corresponde a la Section(General), también podemos ver
dos botones en el menu. Una vez cargados los datos de la nueva propiedad {cargar
nombre MyProperty...} querremos grabarla, Save {sefialar} o por el contrario, cancelar
{sefialar} y volver a la pantalla anterior. {presionar esto}

Address

5200 NE 14th way

Front Image

Operation

Cancel

{pasar a GX} En la Action Bar vemos esos dos botones. {presionar sobre Save y mostrar
en las propiedades arriba del todo action:Save y hacer lo mismo sobre Cancel}.



¢Qué esperariamos encontrar como codigo del evento Save? Estamos en el dispositivo,
{volver al dispositivo con todo cargado} tenemos toda la informacion ingresada por el
usuario para esta nueva propiedad inmobiliaria, al hacer Save {mostrar botdn}
tendriamos que enviarsela al servidor (en nuestro caso en la nube) {callout con server
en la nube} para pedirle que ejecute la légica de la transaccidn Property con esos datos
{callout con trn}, creando un nuevo registro en la base de datos {callout con DB} para
esa propiedad inmobiliaria. Es decir, tenemos que pedirle que ejecute el BC Rest
{hacer Save}y que nos devuelva si la operacién fue o no exitosa, de modo que le
podamos informar al usuario del dispositivo. {mostrar el texto que sale} Pero toda esta
légica, que depende de la plataforma del dispositivo {ir a GX, y editar los Events}, esta
encapsulada en una API provista por GeneXus, SDActions {sefalarla}. Al invocar a su
método Save() {sefiarlarlo} se hara lo que esperamos.

Cuando el usuario presiona Cancel, queremos volver a la pantalla de la que partimos.
Por ejemplo, {ir a emulador} si estamos queriendo hacer un Insert... {desde el List
hacer Insert y alli cancelar} volver al List. Y si estamos queriendo hacer un update
{ingresar a una propiedad con tap y luego presionar Update} desde el View de la
propiedad, {presionar Cancel} volver a ese View. {volver a GX} Esto es lo que
implementa el método Cancel() de la Api.

Por otro lado, en el View tenemos los botones Update y Delete {mostrarlo en el
emulador en la ventana que quedo abierta}. Esos botones podemos verlos en la Action
Bar del layout correspondiente {movernos en GX al View}

Al elegir Update, el comportamiento esperado es que abra el Layout Edit, para que asi
el usuario pueda modificar la informacién de esa propiedad. Veamos el cédigo del
evento {volver a GX, hacer botén derecho, Go to Event} Se esta invocando al Detail, del
WorkWith de Property {sefalar}, level property {sefialar}, en modo Update, pasandole
como parametro el Propertyld recibido como pardmetro. De esta manera entiende
gue tiene que abrir el Layout Edit, instanciando los valores de la propiedad inmobiliaria
con ese identificador. {mostrar el emulador. Luego hacer Cancel }

Por ultimo, si presionamos Delete, {hacerlo} también queremos que se invoque al
Detail, pero esta vez en modo Delete, de manera que el usuario pueda elegir si
eliminar la propiedad {senalar botén}, o cancelar la operacidon {sefialar botén}.

{ver en GX, sefialar invocacion al WW dentro de evento}.

¢Por qué aparece este return? Porque estando en el View {vovler al view} al eliminar el
registro que estabamos viendo, desde este boton {mostrar Menu/Delete} querremos
eliminar este registro que estamos visualizando, por lo que enseguida de eliminarlo,
querremos volver al que llamé a este View en primera instancia. {hacerlo}



{ir a GX, cédigo de evento Delete} Aqui podemos ver que tenemos dos comandos
consecutivos dentro del evento. Cuando dentro de un evento ejecutado en el
dispositivo necesitamos hacer dos invocaciones, tendremos que utilizar el comando
Composite. Lo estudiaremos luego.

{ppts}

Acabamos de ver eventos predeterminados tanto para el List como para el Detail,
programados automaticamente por el pattern.

Pero podemos definir otros eventos, colocarlos en diferentes lugares del Layout (no
sélo en la Action Bar para que aparezcan en el menu) y utilizar diversos comandos para
programar el comportamiento deseado.

Tenemos dos tipos de eventos: los del sistema, cuyo cédigo se ejecutard en el servidor,

y los de usuario, cuyo cédigo se ejecutara en el dispositivo (independientemente de
gue pueda establecer comunicaciones con el servidor a través de invocaciones a
servicios rest).

Los del servidor los dejaremos para mas adelante. Hemos visto algunos del cliente,
predefinidos,

y ahora definiremos alguno nuestro...

{demo — agregar trn PropertyAppointment, marcar el pattern, personalizar el grid,
hacer F5 y reorg y cargar algunas visitas para alguna propiedad }

Hemos agregado una transaccion {senalar el nombre} para agendar visitas a las
propiedades inmobiliarias {sefialar Propertyld}, en una fecha {senalar } y una hora
{sefalar }determinadas, de posibles clientes, de los que almacenamos su nombre
{senalar }, apellido {sefialar }y teléfono {sefialar }.

|’Name | Type

El- PropertyAppointment PropertyAppointment
- @ Propertyld Id
- @ PropertyAppointmentDate Date
- @ PropertyAppointmentTime Time

- PropertyAppointmentProspectFirstame  Mame

,.,_-'EF‘rl:upertg.-'.ﬁ.ppl:uintﬂenﬁ:'ruspectl.asﬂalame m

- u PropertyAppointmentProspectfhone Phone




Le hemos aplicado el pattern work with {mostrar que esta marcado}, con lo cudl se ha
agregado automaticamente al Work With de Property {pasarse a ese} una Section que
mostrara las visitas: apellido del prospect, fecha y hora {sefialar} asociadas a la
propiedad que se esté visualizando {mostrar regla parm}. Le asociamos imagenes a las
secciones y mejoramos un poco el aspecto del grid, para que en ejecucion se vea...
asi...{mostrar en ejecucién el dashboard, de ahi el list de propiedades y de ahi elegir
una propiedad y ver las appointments}:

Za Ml & 5:04 PMm

Prospect Cage

Prospect Martins

Prospect Page

Time 10:15 AM

Si hacemos tap sobre una de las visitas {hacerlo}, vemos que nos muestra su
informacién general: esto es {ir a GX}: el nodo Detail del Work with de
PropertyAppointment, en modo View. En todo grid se configura la accion por defecto
gue ocurrird al hacer tap sobre una linea {ir a GX a mostrar}. El Default siempre es abrir
el view.

{volver a emulador} En el menu {abrirlo} sélo vemos la posibilidad de refrescar la
pantalla, pero no hay otras acciones definidas. Queremos dar la posibilidad de insertar
una nueva visita para esta propiedad {sefialar el nombre arriba del caption} desde esta
pantalla. Es decir, debemos llamar a este mismo detail {volver a hacer tap} pero al
layout de Edit para hacer un Insert.

Para ello, {volver a Gx} con botén derecho sobre la Action Bar {hacerlo}, elegimos
insertar una accién {hacerlo}, a la que llamaremos AddAppointment {hacerlo}.

Editamos las propiedades del botén, y acortamos el Caption (lo que se verad en
ejecucidn). Ahora programemos el cédigo del evento asociado {botdn derecho Go to
Event}.



Arrastramos el nombre del Work with {hacerlo}, presionamos punto {hacerlo} lo que
sigue es el nivel. Lo pone automatico porque sdélo hay uno {mostrar en el ide,
cambiando de tab al de PropertyAppointment}, y luego a quién queremos llamar de
ese work with? Al Detail {elegir propiedad} en modo Insert {elegir}

@Start Fage X Neighborhood X PropertyAppointment X Property * X 5
Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)
& Category  [E] Work With | B Work With for Smart Devices
Apply this pattern on save

Level (Property) h 5] Actions
List i ] Action (AddApo
Detail . =

_____ E Section (General) % iPropertyAppointment . Propertyhppointment . Dfftail. i

i [& Section (PropertyAp = w Delete -
L] W |Inser‘t0 (+2 o\rerloads]|
& Update

Nos indica que tenemos 2 posibilidades, o no enviar parametros, o enviar como

pardmetro wuna variable de tipo business component de la transaccion
PropertyAppointment.

@Start Page X Meighborhood € PropertyAppointment 3¢ Property * X% =

Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)

? Category [E] Work With |ER Work With for Smart Devices
Apply this pattern on save

Level (Property) ~ | 2] Actions
IE)i: } e — | -] Action (AddApo
ai

1=
iPropertyBppointment . PropertyAppointment . Deffail . Insert (b =
|A 2 of 2 » Insert{InitialValues: PropertyAppointment)

W

--[&] Section (General)
E Section (PropertyAp

En nuestro caso, necesitaremos enviar un parametro, el identificador de propiedad,
porgue querremos insertar una nueva visita,



Utopia
B
L]

Prospect Cage

Prospect Martins

Prospect Page

pero para esta propiedad {sefalarla}

{ppts}

Proper tyAppontment
¢ Prope
¢ PropevyecponimentDate
¢ PropertyAppoinimentTeve
* PropertyAQDoramentProspectFrstiame
47 PropertyApporimeniProspectiastiame
o Proper ty ADonImentirospectihone

[i Level (PropertyAppoir 9 a)
List =
Detadl 8

3] Section (General

gAYl
GeneXus”

Entonces, esta primera alternativa, no nos sirve, pues queremos que la propiedad
guede instanciada.

Tendremos que usar la segunda alternativa. En ella, definimos una variable de tipo BC
de PropertyAppointment, y en esa variable solamente inicializamos el campo que nos
interesa enviar con valor, que es Propertyld, tras lo cual...



Lo interesante sera que al hacer esto, una vez completados por el usuario los campos
de esta pantalla, al hacerse el Save, se devolvera la misma variable cargada con todos
los valores, para poder utilizarlos luego, como veremos...

{demo}

Una vez hecho esto en GeneXus... (ya definida la variable {seialarla} de tipo el BC de
PropertyAppointment. Y ya asignada su propiedad Propertyld con el valor del atributo
Propertyld recibido por parametro {mostrar} y enviada por pardmetro, veamos como
nos quedd en ejecucion...

En la lista de propiedades, elegimos una, y vemos sus visitas agendadas... Ahora en el
Menu, nos aparece el botén Add (podriamos haberle asociado una imagen) y al
presionarlo... vemos que inicializé con el id de esa propiedad.

Ingresemos valores {hacerlo} y al hacer Save, vuelve y refresca la pantalla, donde
podemos ver la visita recién ingreada.

Si hacemos tap sobre la misma, nos muestra todos sus datos.

Aparece esta imagen {la del telefonito}, y al hacer tap sobre la misma, nos lleva a la
libreta de contactos del dispositivo, para que hagamos la llamada telefénica a ese
numero. ¢Como lo supo? {volver a GX}

Porque el dominio del atributo es Phone. Vemos una vez mas, que con los dominios
semanticos la aplicacion se integra con funcionalidades del dispositivo de manera
transparente para nosotros.

Pero ademas de esta forma transparente de integracidn, tenemos otras explicitas, que
son a través de las distintas APIS que nos provee GeneXus.

Por ejemplo, si quisiéramos que una vez ingresada la visita a la base de datos {hacer
back y mostrar el view de la visita}, los datos del prospect {senalarlos} queden
registrados en la libreta de contactos del dispositivo, {ir al Evento} tendremos que
agregar aqui una llamada a la libreta de contactos pasandole los tres datos que
tenemos: nombre, apellido y teléfono del contacto. Pero écdmo interactuamos con esa
funcionalidad del dispositivo, que va a depender de cada plataforma?

A través de una api provista por GeneXus, AddressBook... {ir al folder SmartDevicesApi}

Al abrir este objeto externo, vemos que nos provee de métodos para agregar un
contacto, elminarlo o visualizarlo.

Lo que haremos entonces, es...



llamar a la libreta de direcciones del dispositivo {arrastrar al Evento}, a través de esta
api, utlizando el método AddContact... al que debemos pasarle todos los parametros
que requiere (todos y en el mismo orden). Primero va el nombre. {De ddnde lo
sacamos? Vino cargado en el BC... asi que {&propertyAppointment.ProspectName},
después nos pide el apellido {elegirlo}, luego el email (como no lo tenemos dejamos
pasamos un valor vacio) {“ hacerlo}, luego el teléfono {elegirlo}, después vendria el
nombre de la compaiiia, no le tenemos asi que pasamos vacio, después la foto y por
ultimo un mensaje.

Vemos que al grabar nos estd pidiendo el comando Composite, ya que estamos
realizando mas de una invocacion. {agregarlo} Lo estudiaremos en breve.

Ejecutemos...

Tras grabar la visita, nos estd llevando a la libreta de direcciones, para permitirnos
agregar el contacto... con los datos que le hemos enviado.

{volver a Gx, AL FOLDER VIEW A MOSTRAR LAS APIS}

Tenemos todas estas APIS, que se agregan a la kb en el momento de utilizar el
generador para Smart Devices. Algunas requieren el uso de datos estructurados, por lo
que también se crean automaticamente los SDTs correspondientes para su
manipulacion.

Por ejemplo, vemos esta api Geolocation, {abrirla} que necesita para algunos de los
métodos ofrecidos, de estos dos SDTs {sefalarlos}. Esta api permite interactuar con el
gps del dispositivo y obtener por ejemplo su localizacién en un momento dado, a
través del método GetMylocation. Entre otras cosas, también permitird registrar el
camino efectuado con el dispositivo en un intervalo de tiempo dado, con el método
StarTracking {sefialarlo} , detener el registro con el EndTracking {sefialarlo}, disparar
alertas de proximidad, etc.

{abrir SDActions} Por su uso extendido, los métodos de algunas apis podran utilizarse
sin tener que referirlos al nombre de la api. Ya vimos un caso, el del método return
{sefialarlo} de SDActions. {abrir WW property = Section(Generla)> evento Delete}

{volver a SDActions} La misma suerte corre el método Refresh {senalar}, que se
utilizara para obligar a refrescar la pantalla. Y algunos de la api Interop {abrirla}.

{agregar callout con flecha sobre Msg } para desplegar un mensaje en la pantalla,
{agregar callout con flecha sobre Confirm } para pedir confirmacion al usuario para
continuar, {agregar callout con flecha sobre OpeninBrowser} para por ejemplo armar
un link dindmico.



Esta api implementa la posibilidad de enviar mensajes, escanear cddigos de barras,

reproducir un video, o audio, enviar un e mail, un mensaje, etc.

{Volver en GX al evento AddAppointment}

E5! RealEstat x ddressBook X [ Property GeoLocatlon..’-‘«PI x Ser'{erAPI x SDAc‘tlons X Interop x 4P

PP

Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)

& Category  [E] Work With | FB Waork With for Smart Devices

Apply this pattern on save
Level (Property) - b| Actions
-] List . S— .47 Action (AddApoint|
Detail 1 Event 'Addipointment’'
E Section (General) < Composite . ta . Ta
5 3 iépropertyAppointment . Propert = Propert
Pl Section (PropertyAg - - =rtyApp Perty. PRIty ) 7 n
4 WorkWithDevicesPropertyAppointment . FropertyiAppointment.Detail.Ir
5 AddressBook.RddContact (ipropertyAppointment . PropertyAppointmentE
& EndComposite
7i{LEndEvent
4 1 | b
om ] | 62 Layout | Rules 7-::-'::".:-'5 |@ Variables |

Rules |ﬁ Events |@ Variables |@ Help ‘ & Documentation

Structure |E % Web Form ‘ & Win Form |

Hasta aqui hemos programado cdédigo al evento de usuario que agregamos. ¢ Qué otras

cosas podemos hacer dentro de un evento ejecutado en el cliente?



