Interactive screens

Variables in grid and actions in the Work With pattern

GeneXus
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Ya vimos en videos anteriores cdmo en nuestra aplicacién de Travel
Agancy podiamos agregar una variable &Trips a nuestro grid, y cdmo
cargarla por cada linea a partir del evento Load.

Si en vez de implementar esto en un web panel hecho a mano como lo
hicimos, quisiéramos utilizar el pattern Work With for Web, ¢cdmo

hariamos?




Pattern Work With for Web
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Para agregar la variable, hacemos botén derecho sobre el nodo Attributes
/Add/Variable. La definimos mediante la ventana de propiedades donde
se nos pedira dar nombre a la variable, su dominio, y vemos que aparece
una propiedad de nombre Load Code. Alli es donde especificamos con
qué valor se cargard la variable para cada linea del grid. Ingresaremos la
formula Count, pasandole el atributo TripDate, igual que lo hicimos desde
el WebPanel generado por nosotros. Ya que nos interesa contar la
cantidad de viajes ingresados para cada una de las atracciones.




Pattern Work With for Web

WWAttraction | ;
n action
o1 WwiAtracionsFromSeratch X B8 Amracon X B \WWAsracion X
€ webLayout | % Rutes [ vents] % concitions | % b
et o Name  CounmyN: ome  Cawgory Name Pnoto. ity Nama
$11] tvent 6rid.tond ==
82 Supdate.Link = Attraction.Link(TrnMode.Update, Attractionzd) | | | . L i weee BB scmsen
e3 BDelete.Link = Attraction.Link(TrnMode.Delete, Attractionld)
84 1 Link = Vi Link( ionld, **)
£5/  CountryMome.Link = Viewcountry. Link(CountryTd, =)
s | ]
87 "
s are
29| endevent re=
- o
s15vent ‘Dotnsert’
92 Attraction(TrnMode.Insert, nullvalue(AttractionId))
5 =
s
>
b
39 AHTTPRequest.QueryString ==
100 - ereran

Si grabamos lo hecho en el “archivo de instancia” del pattern y abrimos el
objeto web panel WWAttraction creado automaticamente, veremos que
en el evento Load del grid, el pattern colocé el cédigo que indicamos para

cargar la variable.

Veamos en funcionamiento.
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Ahora, queremos agregar un texto/link/boton fuera del grid, que permita
invocar al procedimiento AttractionsReport que teniamos creado para

imprimir como PDF todas las atracciones.

Agregamos una accion a nivel del nodo Selection que es el que

implementa el Work With propiamente dicho.

Y mediante las propiedades le indicamos el Caption que tendrd, asi como
si queremos que sea una imagen, en lugar de un texto, si queremos que
esté fuera del grid, o, por el contrario, que sea un botén dentro del grid,
por cada linea. Y lo méds importante: a qué objeto invocar como

consecuencia de elegir la accion.




In Action
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Lo vemos en ejecucion.
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Action bar in WWAttraction
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Abriendo el web panel generado por el pattern, podemos ver como se ha
incluido la accion en la Action Bar.



GeneXus’

training.genexus.com
wiki.genexus.com




