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abstracción de un pixel que 

luego una aplicación convierte a pixeles físicos, lo que permite escalar a 

diferentes tamaños de pantalla. El dip para cada plataforma tiene diferente 

número de píxeles, por ejemplo en una aplicación web generada en Angular 

1 dip es 1 pixel y en las aplicaciones móviles nativas depende del 

dispositivo.
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PD in DIPs Label Position=Top Label Position=Left

Mode=View Mode=Edit Mode=View Mode=Edit

Angular 64 64 44 44

Android 64 64 44 50

iOS 53 53 44 53
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Label 
Position

• Platform 
Default

• None

• Right

• Left

• Top

• Bottom

• Float

Tables

• Columns 
Styles

• Rows Styles

• Measure 
Units

Images 
Scaling

• No Scale

• Tile

• Fill

• Fill Keeping 
Aspect Ratio

• Fit

•

•

•
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