Pantallas web con foco en Customer-facing

Uso de Components y objeto Master Panel
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Components

El objeto panel permite encapsular funcionalidad mediante el uso de
components, en forma similar a los webpanels con los webcomponents.
Veamos un ejemplo de uso.



Uso de un panel dentro de otro panel
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Vamos a construir un objeto panel que muestre las atracciones y los datos
de un pais seleccionado, pero esta vez la informacion sera desplegada
utilizando un componente dentro del panel que estamos creando.

Para crear el panel que contendré el component, hacemos un Save As del
Attractions_CFPanel, con el nombre AttractionsCountrylnfo_CFPanel.

A la derecha del grid de atracciones, insertamos desde la barra de
herramientas, un control Component.

En forma similar a lo que hicimos antes, cuando hagamos clic sobre el
nombre de un pais de la grilla, se abrira la informacion de ese pais.
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Ahora vamos a crear el panel que asociaremos al componente. Le
ponemos de nombre ViewCountryCities y arrastramos desde la toolbar al
atributo CountryName y un grid con el atributo CityName. Asignamos al
grid su transaccion base en Country.City.

Ahora agregamos una regla Parm con el atributo Countryld.

Si vemos el listado de navegacion del panel, en el nodo Level Detail
vemos que se recorre la tabla Country, filtrada por el atributo Countryld
presente en la regla Parm, por lo cual va a recuperar un Unico registro
correspondiente al pais recibido por parémetro.

En el nodo Level Detail_Grid1 vemos que la grilla recorre la tabla
CountryCity, también filtrada por el Countryld recibido por parametro.



Propiedades del componente
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En las propiedades del Componentl, en Object elegimos al panel
ViewCountryCities y en Parameters agregamos la variable
&Countryldentifier. Esta variable almacenara el valor del atributo
Countryld de la fila de la grilla seleccionada.

Una diferencia que vemos respecto a los webpanels, es que aqui no es
necesario cambiar el tipo del panel ViewCountryCities_ CFPanel para que
sea un componente, sino que al insertar un control Component, puedo
elegir para insertar cualquiera de los paneles que creamos antes.
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Creacion dinamica del panel usado como componente

Control Name Component1
Object ViewCountryCities
Parameters &Countryldentifier

Event Countryhame.Tap

&CountryIdentifier = CountryId

Componentl.Object = ViewCountryCities CFPanel.Create(&Countryldentifier)
Endevent

Ahora tenemos que invocar al panel componente cuando hacemos clic
sobre el nombre del pais en la grilla de atracciones, asi que programamos
el evento Tap del atributo CountryName con la invocacion.

Primero salvamos el Countryld correspondiente al CountryName
seleccionado, en la variable &Countryldentifier que definimos antes y
luego creamos dinamicamente al objeto ViewCountryCities_ CFPanel
asociado al Componentl, utilizando el comando Create y pasando por
parametro al pais elegido.

Como el panel que estamos construyendo ya es main, vamos a ejecutarlo
con Run.



En ejecucion...
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Long United 2 0 Details
Bridges States -
Louvre France n 0 Details
Matisse France 1 Details
Museum | )
Meet the China J 0 Details
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Hacemos clic sobre el pais China y vemos que se muestran las ciudades
de China: Beijing, Shanghai y Hong Kong.
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Orden de disparo de los eventos
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Los objetos panels que insertamos como componentes dentro de otro
panel, tienen los mismos eventos que tenian como panel, esto es, los
eventos del sistema lado del cliente (ClientStart y Back) y los eventos del
lado del servidor: Start, Refresh y Load.

Es decir que debemos considerar en qué orden seran disparados los
eventos del o los components que tengamos en el panel, con respecto a
los eventos del panel host.

Primero se dispararan los eventos del panel que contiene los components,
en el orden habitual, que vimos antes, es decir, el ClientStart, Start,
Refresh y Load.

Luego, de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha, los eventos de cada
panel incluido como componente, también en el orden habitual.



Objeto Master Panel

Veamos ahora qué es el objeto Master Panel.



Objeto Master Panel
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Si observamos las propiedades del objeto panel Attraction_CFPanel,
vemos que una de ellas es la propiedad Master Panel, la cual en nuestro
panel aparece vacia. Alli se indica cual serd la pagina maestra que
contendra al objeto panel y donde el mismo se cargara.

Este concepto es analogo al de Web Master Panel visto para los
webpanels.

Sin embargo, a diferencia de estos Ultimos, un objeto panel no tiene una

propiedad para cambiar el tipo, sino que el objeto Master Panel es un
objeto independiente del objeto panel.
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Objeto Master Panel (cont.)
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Vamos a crear un objeto del tipo Master Panel y le ponemos de nombre
MasterPanel_CF.

Si vamos a la barra de herramientas vemos que tenemos disponible un
control contenedor Content Place Holder, donde se cargaran los objetos
panels.

Vamos a insertar en el webpanel, el Content Place Holder. Ahora
insertamos arriba del mismo una tabla y dentro de ella una imagen con el
logo de la agencia y a su derecha una tabla para que nos ayude a que el
logo nos aparezca alineado a la izquierda.
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Objeto Master Panel (cont.)

Contral Name MainTable
@ Image
E [ MainTable [a)imaget B ImageH eader_CF
Columns Style 100%
= . @ ImageHomeltems
e 1+ Rows Style 100dip;pd
Width 100%
TRAVEL
AGENCY Auto Grow True
4 — Scale Type Fit
<ContentPlaceHolder= Contral Name Table1
Columns Style 320dip;100%
Rows Style 90dip
Width 100%
Height 90dip

Ajustamos las propiedades de la tabla y de la MainTable para que la
imagen se vea bien. También vamos a crear una clase ImageHeader_CF a
la cual le asignamos la propiedad Scale Type en el valor Fit y ahora a la
imagen del logo le asignamos esa clase.

Y salvamos.
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Objeto Master Panel (cont.)

Name Attractions_CFPanel Name AttractionDetail_CFPanel
Description Attractions_CFPanel Description Attraction Detail_CFPanel
Module/Folder FrontendAngular Module/Folder FrontendAngular
Qualified Name Attractions_CFPane Qualified Name AttractionDetail_CFPane
Object Visibility Public Object Visibility Public

Main program True Main program False

Master Panel MasterPanel_CF Master Panel MasterPanel_CF

Caption Attractions_CFPanel Caption Attraction Detail_CFPanel

Ahora asignamos la propiedad Master Panel a los paneles
Attractions_CFPanel y AttractionDetail CFPanel con el objeto
MasterPanel_CF que acabamos de crear.

Y ejecutamos.
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Ejecucion de la aplicacion con un master panel asignado

® localhost * @

TRAVEL
AGENCY
No
° - X+
C O leathost
Christ the Redemmer Brazi 1 Detail TRAVEL
g AGENCY
Cingue Terre taly - Detail
Eiffel Towe an _ 1 Detail o
A Paris

Forbidden city China — 0 Detail France

Glenfi duct tand | . Kl Detail

London T B Detail

Visiting the LOUVRE MUSEUM

Vemos que aparece el logo de la agencia y debajo se carga el panel
Attractions_CFPanel. Si hacemos clic en Details del pais France, vemos
que también el panel del detalle de la atraccion tiene el mismo logo.

Agui no entraremos en el detalle del Design System del objeto Master
Panel, pero podemos adelantar que el uso del objeto Theme y de las
clases es similar que en los webpanels.

Entraremos en el tema de disefio en un proximo video.
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