Pantallas web con foco en Customer-facing

Primeros pasos con Angular

GeneXus

Hasta ahora vimos cémo construir pantallas con foco en el back-
office de la aplicacion, es decir, en la parte que usan los empleados
de la agencia de viajes para ingresar y mantener los datos de la
empresa. Ahora veremos como disefar e implementar las pantallas
que utilizaran los clientes de la agencia para consultar informacién, lo
que constituye la parte customer-facing de la aplicacion.
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La agencia de viajes nos pide que construyamos para sus clientes,
una pantalla web que muestre las atracciones turisticas disponibles
y poder interactuar con la informacién, por ejemplo filtrando los
datos en pantalla para refinar una blsqueda o ver el detalle de una
atraccion seleccionada.

Antes vimos cdmo construir pantallas con web panels, veremos
ahora coémo implementarlas con el objeto panel, lo que nos
permitira generar la aplicacion en Angular.

Recordemos que si quisiéramos, podriamos usar estos mismos
objetos panel, para generar las pantallas de nuestra aplicacion
movil, para dispositivos Android o Apple.



Desarrollando la aplicacion
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Vamos a crear la lista de atracciones disponibles, de forma de poder
luego hacer clic sobre una que nos interese y ver mas informacion
de esa atraccion. La idea es construir un panel similar al webpanel
WWALttractionsFromScratch que vimos anteriormente

Creamos un folder FrontendAngular y creamos un objeto del tipo
Panel de nombre Attractions CFPanel. Como vemos, aqui también
tenemos un formulario donde podemos arrastrar controles desde la
barra de herramientas.

Comenzamos arrastrando un Grid y seleccionamos los atributos
Attractionld, AttractionName, CountryName y AttractionPhoto.
Luego a Attraction Id le ponemos la propiedad Visible en False y en
la propiedad Base Trn del grid, asignamos la transaccidon Attraction.

Ahora asignaremos a Angular como generador. En el KB Explorer
hacemos clic en Front end y observamos que hay una propiedad
llamada Generate Angular que su valor por defecto es False, asi que
la ponemos en True. También vemos que Generate Android y
Generate Apple estan por defecto en True, pero como no nos
interesa por ahora generar para dispositivos méviles, las ponemos en
False.

Para poder generar en Angular, debemos instalar el software que se
menciona en el articulo del wiki, que se muestra en pantalla.



Ejecucidn de la aplicacion

El valor del puerto puede cambiar y se asignara
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Para ejecutar, primero ponemos al panel que acabamos de crear como
Main, damos botén derecho sobre él y seleccionamos Run. Vemos que
se abre una ventana de linea de comandos que muestra la ejecucion del
servidor y luego de unos minutos se abre el navegador con la aplicacion
en ejecucion.

Obviamente el disefio deja bastante que desear, pero ya nos
ocuparemos de eso. La aplicacion se esta ejecutando por defecto en la
url : http://localhost:4200, que corresponde a la direccion del servidor
local para desarrollo, donde la aplicacion se instalé automaticamente.
Ya tenemos funcionando nuestra primera aplicacion en Angular.



Listados de navegacion
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Si vamos al listado de navegacibn del objeto panel
Attractions_CFPanel vemos que aparecen dos entradas. Si
seleccionamos la que tiene el nombre del panel, el listado esta
vacio y no aparece ninguna referencia a la tabla Attraction. Eso esta
en el nodo llamado Level Detail Gridl, donde vemos que la
informacién es similar a la que veriamos con un web panel con
tabla base Attraction, ya que la grilla del panel est4 recorriendo la
tabla Attraction para mostrar las atracciones turisiticas.

El nodo del listado de nombre Attractions_ CFPanel corresponde al
panel mismo, e incluye informacion de elementos de User
Interface, como por ejemplo la nhavegacién de los Dynamic combo.
Como en nuestro panel no tenemos ningln elemento en la parte
fija, el listado aparece vacio.

El nodo llamado nivel Level Detail Gridl corresponde a la grilla que
insertamos. Vemos que se recorre la tabla base Attraction tal como
esperabamos, al haber insertado atributos de Attraction en el grid.
En el titulo del reporte dice que la navegaciéon corresponde al Data
Provider Attractions CFPanel Level Detail Gridl, que es el data
provider publicado como servicio en el back-end e invocado por el
panel para acceder a la base de datos y recuperar las atracciones.

Aqui tenemos la prueba de lo que vimos antes, que la arquitectura
de estas aplicaciones customer-facing con Angular, tienen la légica
a nivel del cliente y se invocan servicios en el servidor para acceder
a la informacion de la base de datos.




Agregamos total de viajes de cada atraccioén y total global de viajes

Start Page X f- Attractions_CFPanel* X Iﬂ Navigation View X
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‘Attractionld | ‘AﬁractionName

Name Type

TotalTrips Numeric(4.0)
Trips Numeric(4.0)

|CountryName | O| |

Event Load

Endevent

Total Trips  |&TotalTrips

Event Refresh
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&Trips = Count(TripDate)
&TotalTrips = &TotalTrips + &Trips

Para que nuestro panel quede mas parecido al webpanel de
Trabajar con Atracciones visto antes, vamos a agregar una
columna mas al grid con el total de viajes de cada atraccion y
fuera del grid, el total de viajes de todas las atracciones.
Creamos las variables &Trips y &TotalTrips, agregamos a &Trips
en la grilla poniendo su propiedad Label position en None y a
&TotalTrips abajo del grid.

Para obtener la cantidad de viajes de una atraccién, hay que
recorrer la tabla TripAttraction. Como esto esta relacionado a la
base de datos, tenemos que programar un evento que se dispare
en el servidor. En los objetos panels también contamos con los
eventos Start, Refresh y Load al igual que en los webpanels.

Vamos a programar los eventos igual que como hicimos con el
web panel WWAttractionsFromScratch. En el evento Load
usamos una férmula Count que mediante el atributo TripDate
cuente los registros de los viajes, ya como vimos antes, si bien el
atributo TripDate es de la tabla Trip, GeneXus no escogera la
tabla Trip como tabla base de la férmula, sino la tabla
TripAttraction.

Como sabemos que la grilla recorre la tabla Attraction porque lo
vimos en el listado de navegacion, el evento Load se disparara
una vez por cada renglén de la grilla, por lo que la férmula count
contara los viajes de cada atraccion mostrada. Luego
acumulamos en &TotalTrips el total de todos los viajes.

Cabe la misma aclaraciéon que vimos antes, en este caso usamos
el evento Load general porque tenemos un solo grid, pero



podriamos haber usado el evento Gridl.Load, lo que nos permite que en el futuro
podamos agregar otro grid al panel y no nos cambie la programacion.

Como queremos que el total de viajes se inicialice en cero antes de empezar a contar los
viajes de las atracciones, vamos a agregar en el evento Refresh la inicializacion a la
variable &TotalTrips, en forma analoga a lo que habiamos hecho en el webpanel.

Vamos a ejecutar nuevamente, asi que damos botdon derecho sobre el panel y
seleccionamos Run.



Listados de navegacion
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Si analizamos el listado de navegacién, vemos que aparece un
nuevo nivel de detalle distinto al del grid, llamado Level_Detail.
Aqui es donde se muestra la carga de la parte fija del panel, es
decir de todos los controles del form que no estan incluidos en
un grid.

A diferencia de los web panels, en un objeto panel la parte fija es
independiente del grid e incluso, como veremos méas adelante,
la parte fija puede tener una tabla base distinta a la tabla base
del grid.

El listado de navegacion del nodo Level Detail (que invoca al
data provider mencionado en el titulo) aparece vacio, porque no
se estd cargando ningln campo desde la base de datos,
solamente esta la variable &TotalTrips, que se actualiza dentro
del evento Load.

Si vamos al listado de navegacion del Level_Detail_Gridl, vemos
que el data provider correspondiente esta accediendo a la tabla
Attraction, ordenada por Atractionld que es el orden por
defecto y que también aparece la navegacion de la féormula
Count ya que la misma se dispara en el evento Load.
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Total global de viajes mal calculado!
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Si vamos a la aplicacién ejecutando en el navegador, vemos que
aparece el total de viajes de cada atraccion en forma correcta,
pero que el total acumulado de viajes sale en O.

¢(Qué hicimos mal? La variable &TotalTrips se esta
incrementando en el evento Load como hicimos en el webpanel
y tenemos la seguridad de que este evento se esta disparando
porque vemos que algunas atracciones tienen Vviajes....
¢(Entonces?

La razon es que los objetos panels no funcionan igual que los
web panels. En los objetos panel, la parte fija se carga en forma
independiente de la grilla.

En este caso, la variable &TotalTrips esta en la parte fija del
panel, que es lo que primero se carga y luego se produce la
carga del grid, por lo tanto cuando se muestra la variable aiin no
hay podido cargarse el grid, no se ha disparado aun el evento
Load y no se ha podido acumular el valor de &TotalTrips.

Recordemos que en un objeto panel usado para desarrollar
aplicaciones con foco en customer-facing, para cargar la
pantalla en el dispositivo cliente, se invoca a servicios ubicados
en el servidor que son los que acceden a la base de datos. Estos
servicios son data providers, que son independientes para la
parte fija 'y para el grid (o cada grid) de la pantalla.

Cuando se inicia la ejecucion del panel, se dispara un evento
local en el cliente que invoca al data provider para cargar la
parte fija y hace que se disparen los eventos Start y Refresh en
el servidor. Luego se ejecuta un segundo data provider que
dispara el evento Load en el servidor N veces y se carga la grilla.



En nuestro ejemplo, al dispararse el Refresh primero, se inicializa la variable &TotalTrips y
se carga la parte fija, recién después se dispara el evento Load que es donde &TotalTrips
se carga con el valor correcto y se actualiza el grid, pero la parte fija ya se cargo antes y
no se vuelve a dibujar.

Debido a esta caracteristica no podemos programar el objeto panel como si fuera un
webpanel.

En otro video entraremos en detalle en el disparo de los eventos y en la determinacién de
las tablas base, pero por ahora, para que nos funcione el ejemplo, vamos a cambiar la
programacion.
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Solucidén correcta

Event Load
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- n: &gxid, out:
EndfOP Parameters Attractions_CFPanel_Level_Detail
Endevent
LEVELS

For Each Trip (Line: 11)

Order Tripld
Index: ITRIP
Start from:  FirstRecord
L h NotEndOfTable

La solucién es incluir en el evento Refresh un For Each que
acceda a la tabla TripAttraction y cuente el total global de viajes.
No nos olvidemos de eliminar el calculo que teniamos en el
evento Load.

La razdon por la cual incluimos la actualizacion en el evento
Refresh, utilizando un For Each, es porque el evento Refresh se
disparard cuando se cargue la parte fija, que va a ser antes de
cuando se cargue el grid.

Por lo tanto al cargar la parte fija el valor de &TotalTrips tendré el
valor correcto y recién después se actualizara la parte del grid.

Ejecutamos...
Observamos que ahora el listado de navegacion correspondiente

al nodo Level_Detail, incluye el For Each con la navegacion a la
tabla TripAttraction.



Ejecucion con el total acumulado de viajes correcto

@ travelagency_customerfacing X +

&« C @ localhost:4200/Attractions_CFPanel-Level Detail
Christ the Redemmer
Cinque Terre
Eiffel Tower
Forbidden city
Glenfinnan Viaduct
London Towers
Long Bridges
Louvre
Matisse Museum
Meet the Emperor
Rifugio Nuvolau

Smithsonian Institute

e nGlnew { Fe

The Great Wall ‘%‘

En el navegador vemos que ahora se muestra correctamente el
total acumulado de viajes.

10



Agregamos filtros por pais y nombre de atraccion

Orders (0 orders)
Start Page X !,=. Attractions_CFPanel X [ Navigation View X
, es | Events | Conditions | Variables | Search (0 filters)
Conditions
[ Base T Attraction
Unigue
Editing Conditions
Name To CountryId = &CountryId when not &CountryId.IsEmpty();
AttractionName >= &AttractionMameFrom when not &AttractionNameFrom.IsEmpty();
CERiD AttractionName <= &AttractionMameTo when not &AttractionMameTo.IsEmpty();
‘Artra:timld | ‘ArtractiomName ‘ ‘Countr’yName |
Total Trips J(
Gareo

Para completar el panel de trabajar con atracciones, nos faltaria
agregar los filtros por el identificador de pais y por nombres de
atraccion.

Agregamos arriba del grid una variable &Countryld como Dynamic
Combobox, con la propiedad Item Descriptions que muestre el
CountryName y seteamos la propiedad Empty Item en True.
Agregamos también las variables &AttactionNameFrom vy
&AttractionNameTo para filtrar las atracciones por nombre.

En un webpanel agregariamos el filtro en las conditions del grid, aqui
también podemos hacer lo mismo. Definamos una condition para
filtrar por pais y otras para filtrar desde y hasta el nombre de
atraccion.



Ordenamos la lista de atracciones por nombre

Orders {0 orders)
Search (0 filters)
Conditions
Base Trn Attraction
Unigue
Orders - O X
L'yt Orders 8 Filter X
l Order (Name) = I ? ‘
&
[["jt Break By Attribute AttractionName
) Description
Ascending True

También disponemos de una propiedad Order, donde vamos a indicar
que la grilla salga ordenada por nombre de atraccion, asi que, damos
botén derecho sobre Orders, le damos un nombre, por ejemplo Name y
luego damos otra vez botdn derecho para ingresar al atributo
AttractionName.

Podemos definir un orden por varios atributos, asi como también crear
otros 6rdenes por distintos criterios. La parte donde dice Break By, nos
permite agrupar los registros del grid, por ejemplo si quisiéramos que
las atracciones salieran agrupadas por nombre de pais.
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Si damos botdn derecho sobre el panel y seleccionamos View
Navigation, en el listado de navegacion del panel mismo, vemos que
se accede a la tabla Country para llenar el Dynamic Combobox
(donde dice FILL &Countryld WITH Countryld, CountryName IN).

El listado de navegacion del nodo Level Detail nos muestra el reporte
del Data Provider (creado automaticamente por GeneXus pero que
no se ve en la KB) que es invocado en el servidor para recuperar los
datos de la base de datos, necesarios para cargar la parte fija del
panel. Este data provider dispara en el servidor el evento Start y el
Refresh.

En el listado vemos el For each que programamos en el evento
Refresh, que accede a la tabla TripAttraction para contar el total de
viajes y vemos también el acceso a la tabla Country filtrada por el
Countryld seleccionado en el Dynamic combo.

Si vemos el listado de navegacion correspondiente al data provider
que carga el grid, vemos que ahora las atracciones se recorreran
ordenadas por AttractionName y que en las constraints aparecen los
filtros que definimos. Este data provider ejecuta internamente el
evento Load una vez por cada linea del grid a ser cargada al igual
que en los webpanels, si el grid tiene tabla base y devuelve la
informacion al panel para ser mostrada.



Necesidad de refrescar el contenido con los filtros

StatPage X [T} Atiractions_CFPanel X [F] NavigationView X 1 Event_LO?d )
2 &Trips = Count(TripDate)
‘ | | ‘ 3iLEndevent
4
E| 5= Event Refresh
[ &TotalTrips = @
Country 7 For each Trip.Attraction
8 &TotalTrips += 1
Name From g Endfor
10 LEndevent
/' R 11
§ 12 = Event &Countryld.ControlValueChanged
5 ? £ 13 Gridl.Refresh()
Parte ﬂJa D\Anractianld | ¢ [AttractionName | : [CountryName | ° WD 14/ Endevent
Grid 3
4 E léE Event &AttractionNameFrom.ControlValueChanged
10 Lendevent
9
20
StartPage X [T] Attractions_CFPanel X [f] Navigation View X 215 Event &AttractionNameTo.ControlValueChanged
‘ ‘ 22 Gridl.Refresh()
23" Endevent

1= Parm(&Countryld, &AttractionNameFrom, &AttractionNameTo)j

Una de las cosas que mencionamos fue que la parte fija del
panel se carga en forma independiente de la carga del grid,
invocandose data providers diferentes, que estan publicados en
el servidor como servicios y acceden a la base de datos para
recuperar la informacion de cada parte.

Cuando cambiamos el valor de un filtro, es necesario que se
refresque la informacién del grid. Para esto, es necesario que
agreguemos el método Refresh del grid, que disparard los
eventos Refresh y Load del servidor, lo que hara que se cargue
nuevamente el grid, aplicando las conditions programadas y
muestre los resultados filtrados como esperamos.

Como el método Refresh del grid lo debemos invocar luego de
que cambiamos el valor de la variable del filtro, usamos el
evento ControlValueChanged de cada variable, para invocar al
método. De esta forma, luego de cambiar un valor, al salir del
campo se dispara el evento correspondiente que terminara
refrescando el contenido del grid.

Sin embargo, hay otra cosa que debemos tomar en cuentay es
que en esta arquitectura, como el objetivo es que la pagina se
cargue las menor cantidad de veces posible, se prioriza el
caché de datos, es decir que se trata siempre de recuperar la
informacion previamente almacenada. Para que el servidor
entienda que queremos traer nuevos datos, hay que hacer que
se cambie la URL enviada al servidor, de forma que éste
interprete que es una pagina nueva y obtenga la informacién
correspondiente para enviarla al cliente.



Para eso, agregamos una regla Parm, que contenga los valores de las variables que
usamos en los filtros, de forma que si cambia el valor de una variable, se actualice la
pagina con los nuevos datos.

Ahora si, ejecutamos para probar todo esto que vimos.



Ejecucion con los nuevos filtros y orden

(None)

Name From

Name To

Christ the Redemmer
Cinque Terre

Eiffel Tower
Forbidden city
Glenfinnan Viaduct
London Towers

Long Bridges

Louvre

Matisse Museum
Meet the Emperor
Rifugio Nuvolau
Smithsonian Institute

The Great Wall

71 o i e v 1 P

Vemos que en la parte superior ahora aparecen los filtros que
agregamos y las atracciones estan ordenadas por nombre como

esperabamos.
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Ejecucién con los nuevos filtros y orden (cont.)

China

Name From

Name To

China

Meet the Emperor

Forbidden city ﬁ 0
e
rw

The Great Wall

Forbidden city ﬁ 0

Meet the Emperor ‘ 0

Details
Details

Details

Details

Details

Vamos a filtrar por el pais China y vemos que nos muestra las
atracciones de China.

Ahora elegimos ver las atracciones que comienzan con la letra A
hasta la letra N y solamente vemos a las atracciones de China con
el nombre en ese rango.
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Implementamos el detalle de una atraccion

l Parm(in :Attractionld);l

B StonPage X [T Attractions_CFPanel X [ NevigationView X [T AttroctionDetei_CFPonal X o B
[Layoust — Y
|Attraction|d | ‘AﬂractiunName ‘ ‘CaumryName ‘ Y &Deiailr'g
] ey T
a [} o =]
BACK Name
—— SSatection | TotalTrips |&TotalTrips
& troctiontiame R vt
CityName p AttractionName 14 LEndevent
2 Countryld 15
CountryName ¥ CountryName Event &AttractionNameFrom.ControlValueChanged
2 Categoryld Gridl.Refresh()
- ¥ CategoryName 9 LEndevent
: [.:.] AftractionPhoto 19
AttractionDescription A C\tyld 20
¥ CityName 215 Event 8AttractionNameTo.ControlValueChanged
. AttractionAddress 22 Gridl.Refresh()
-/a, AttractionDescription 23 L Endevent
Attracticninfoame —-E‘ Info 24
- 9 AttractionInfold 253 Event Start
/_Q | P awstomiotare Atributos agregados para 26 Dziils = TeEils”
+ @Aﬂramnnlnfﬂlmage ) 27 L Endevent
AttractionInfoDescription Cumpllr con nuevos 28
AttractioninfoDescription AttractionInfoPriority .. 2005 Event &Details . Ta
requisitos - S -
30 AttractionDetail CFPanel.Call(AttractionId)
31 LEndevent

Ahora completemos el requerimiento pedido por la agencia, que
al hacer clic sobre una de las atracciones listadas, se muestre el
detalle de la misma. Para eso utilizaremos otro objeto panel de
nombre AttractionDetail CFPanel. Para ahorrar tiempo, yo ya lo
tengo creado.

Vemos que en las reglas definimos una regla Parm, con un
parametro de entrada, el atributo Attractionld.

Recordemos que esto permitira que se muestre solamente la
informacion de la atraccidon que pasemos por parametro, que fue
la que seleccionamos en el panel de la lista de atracciones.

En el form pusimos al atributo AtractionPhoto y a los atributos
AtractionName, CityName y CountryName. Méas abajo insertamos
al atributo AttractionDescription. Luego insertamos un grid y
seleccionamos los atributos AttractionsinfoName,
Attractioninfolmage y AttractioninfoDescription para ver la
informacién de la atraccion. Como vemos hemos insertado unos
controles Table para alinear mejor.

También agregamos arriba a la derecha, un botéon BACK que
invocara a un Return que nos permitira volver al listado de
atracciones.
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Ahora vamos al panel Attractions_CFPanel y agregamos una variable &Detail del tipo
Character al grid. En evento Start le asignamos el texto “Details”.
Luego damos boton derecho sobre la variable del grid y seleccionamos Go to Event, Tap

y escribimos la invocacidon a AttractionDetail CFPanel, pasandole como parametro
Attractionld.

Probemos esto en ejecucion.



Ejecucion con el detalle de una atraccion

(None) :

Name From

Name To
Christ the Redemmer = 1 Details
Cinque Terre - 0 Details
Eiffel Tower - 1 Details
Forbidden city H 0 Details
Glenfinnan Viaduct i 0 Details
London Towers i Y Details
Long Bridges - 0 Details
Louvre 0 Details
Matisse Museum % 1 Details
Meet the Emperor i 0 Details
Rifugio Nuvolau . 0 Details
Smithsonian Institute H Y Details
The Great Wall "4?'-; 0 Details

3

Vamos a ver la informacién del museo del Louvre, asi que en el renglén correspondiente hacemos
clic en Details.



Ejecucidn con el detalle de una atraccion (cont.)

to admire some of the world's finest art. The
ern Civilization's most famous masterpieces,

Visit the palace of French ki
W

Louvre holds many of V

Visiting the Louvre Museum

t art. The Louvre holds many of
do da Vinci,
s were owned

Se abre el panel con el detalle de la atraccion, donde podemos apreciar
un mapay las exhibiciones disponibles.
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Generando la aplicacién en Android nativo

Prerrequisitos para Android: https://wiki.genexus.com/commuwiki/servlet/wiki?14449

Android Emulator - GeneXus-API31-X86:5554

Attraction Detail _CFPanel

Soing

o
Visit the palace of

Exhibitions

French kings to ad...

fudrald Eanitor > Gandius API3T-XB6 S35 Android Emulator - GeneXus-API31-X86:5554
127 & © v4n 127 & © w4l 127 & ©
Attractions_CFPanel Attractions_CFPanel
ountry _
(None) France Y
Name From Name Erorr
Name Name T Visit the palace...
Sl Br LI Eif Fra 1 Det
o gzt alls — fel nc ails
the | T
o o e
é we
e r
n —
me ]
r ﬁ
&
Cin Ital 0 E:t Lo Fra 0 Det
qu y i uvr nc ails
k= __________» ________W§ |

Ahora bien... Al principio de este video dijimos que si
quisiéramos, podriamos usar los objetos panel que construimos
para generar las pantallas de nuestra aplicacion movil. Vamos a
probar esto.

Para poder generar en lenguaje Android, deberd instalar el
software que se menciona en el articulo del wiki, que se muestra
en pantalla.

En el KB Explorer hacemos clic sobre el nodo Front end y
ponemos la propiedad Generate Android en True. Ahora
ejecutamos nuestro objeto main Attractions_CFPanel.

Vemos que se abre un emulador de Android mostrando el panel
Attractions_CFPanel, con la lista de atracciones turisticas.
Obviamente no se ve muy bien, ya que cuando implementamos
este panel estdbamos pensando en un sistema web, que correria
en la pantalla de un notebook o un computador de escritorio y
deberiamos definir un disefio acorde al tamafio de pantalla de un
teléfono.

Pero mas all4 del disefio, vamos a verificar si funciona
correctamente. En el filtro elegimos France y vemos que se
muestra solamente las atracciones de Francia. Ahora hacemos
clic en Details del Louvre y vemos que se abre la pantalla con los
detalles del museo, donde vemos el mapa y las exhibiciones
como esperabamos.

20



En este video comenzamos a familiarizarnos con los objetos panel, generando la
aplicacion en el framework Angular y comprobamos que con los mismos objetos creados
pudimos generar también la aplicacion en lenguaje nativo Android.

A continuacidon conoceremos mas del manejo de eventos a nivel del cliente y del
servidor.
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