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Multiple Layouts for a Panel

-
c
@

-]

o

o
>

)
7}
=

=
()
c
(7}

(&)




GeneXus by Globant

Un disefio adecuado que provea una buena experiencia de usuario, debe aprovechar el
espacio disponible en la pantalla de la mejor manera, lo que implica que la cantidad de
informacion y la forma de mostrarla debe ser diferente en un dispositivo mévil de pantalla
chica como un teléfono con respecto a una tablet, una computadora de escritorio 0 un
monitor big screen. Veamos un poco mas acerca de estos conceptos.
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Para disefar aplicaciones cuyo disefio sea 6ptimo para distintos tamafos de pantalla, hay dos
enfoques posibles.

Uno es el disefio responsivo que utiliza un disefio unico y ajusta el contenido, la navegacion y
los elementos de la pagina para adaptarse a la pantalla del usuario, usando porcentajes en los
tamafos de las tablas y controles. El disefio responsivo reconfigurara todos los elementos de
disefio, ya sea que se vea en una pantalla big screen, en una computadora de escritorio,
computadora portatil, tablet o teléfono mavil.

Otro enfoque es el disefio adaptativo, en el que se crean diferentes disefios fijos, para cada
tamafo de pantalla de los usuarios. A diferencia del enfoque de adaptacion automatica, el
disefio adaptativo emplea varios layouts con un disefio éptimo para cada pantalla, que se
ejecutan automaticamente segun sea la plataforma detectada. Al disefiar un disefio
responsivo, se debe tener en cuenta todas las pantallas y dispositivos en los que un usuario
pueda ver la aplicacion. Ciertos elementos pueden funcionar y alinearse muy bien en una vista
de escritorio grande, pero si no se ha tenido en cuenta los tamafios de pantalla mas
pequefos, el disefio adaptara su tamafio de manera deficiente.

Con el disefio adaptativo, la aplicacion detectara el tipo de dispositivo del usuario y utilizara el
layout disefiado para ajustarse a esa pantalla. Si bien disefiar para cada tipo de dispositivo
requiere mayor esfuerzo, el beneficio es que el disefiador puede tener un mayor control de los
elementos y lograr una mejor experiencia de usuario.




Adaptive Design
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Creates layouts that are
optimum and unique for each
device class

GeneXus nos permite implementar aplicaciones con ambos enfoques de disefio, pero ahora
nos concentraremos en el disefio adaptativo, creando multiples layouts para el mismo objeto.



Ligout Layout *

J (BB J To create a new layout,

select the layout type: || Any Platform ~ || Any Device Kind ~ | Any Size ~ || Any Version ~ _ Landscape ~

AttractionName

ol

select a template layout: Any Platform, Default Orientations ~
and click here

else the device will use ‘Any Platform, Default Orientations’ for this layout type.

Any Platform - Any Device Kind * Phone * Any Version ~ Default Orientations ~
Any Platform Any Device Kind | Phone Any Version ‘ Default Orientations
Android Phone or Tablet Tablet 7 e — Landscape
& Apple L% Tablet 10 Portrait

o Web Watch |

GeneXus by Globant

Any Platform, Default Orientations

Cuando creamos un Panel, ya hay creado un layout por defecto, que es el que hemos usado
hasta ahora. Para crear mas de un layout para el mismo objeto Panel, en la parte inferior del
layout tenemos una barra de herramientas, compuesta de un combobox y dos botones, uno
para agregar un layout y otro para eliminarlo. EI combobox en forma predeterminada nos
ofrece la opcion que el layout a crear sirva para cualquier plataforma y para la orientacion por
defecto, pero si presionamos el botén Add Layout se abre un cuadro de didlogo que nos
permite seleccionar:

* Platform: para escoger si serd para cualquier plataforma o solo para Android, Apple o
Web

* Device Kind: para escoger si sera para cualquier tipo de dispositivo o para un teléfono
o tablet, TV o reloj

* Size: que varia sus opciones segun el tipo de dispositivo elegido, ofreciendo los
valores Phone, Tablet 7" y Tablet 10" cuando el device kind es Phone or Tablet y el
valor Any Size para el resto

* Version: con el valor Any Version y que segun el caso nos permite seleccionar la
version de la plataforma

* Orientation: con los valores Default Orientation, Lanscape y Portrait.

Luego de elegir los valores para cada opcion, presionamos donde dice Click Here y se creara
el layout que definimos.

En este video probaremos un ejemplo de multiples layouts creados en un objeto Panel y
veremos que automaticamente se ejecutara el que corresponda segun el tamafo de la
pantallay el tipo de dispositivo.
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Vamos a trabajar con el Panel ViewAttractions, que tiene un Grid con los atributos
AttractionName y AttractionPhoto, y la segunda fila, correspondiente a la imagen de la
atraccion, ocupando 120 dips.
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Ejecutemos para ver como se visualizara esta pantalla en nuestro emulador por defecto, que
corresponde a un dispositivo movil.

Este disefo seria bastante adecuado si nuestra aplicacion se ejecutara en dispositivos de un
tamano semejante a este. ;Pero, qué sucede si, por ejemplo, necesitamos que se visualice
correctamente en una Tablet de 10”? En ese caso, podemos presuponer que se veria un tanto
pequeno. Probemos y veamos qué pasa.



@ Android Virtual Device (AVD)

Verify Configuration

AVD Name

Cerremos este emulador y vayamos al Device Manager en el Android Studio para crear otro
que imite a una Tablet de 10"

Para eso hacemos clic en el boton Create Device, seleccionamos T7ablet, elegimos por
ejemplo la NMexus 70, que tiene un tamano como el que queremos simular, hacemos clic en
Next, aqui dejamos la seleccion por defecto cliqueando en Next nuevamente, cambiamos el
nombre del emulador a “ 7ablet’ y hacemos clic en Finish.

Lo abrimos, y ya tenemos todo pronto para comenzar las pruebas.



Volvamos a GeneXus y ejecutemos. Efectivamente, no se esta aprovechando todo el espacio
disponible que tiene la pantalla de la tablet, ni horizontal, ni verticalmente, por lo cual resulta
apropiado crear nuevos layouts para distribuir de manera mas eficiente los elementos.
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Comencemos creando el layout para la orientacion Landscape. Presionamos el boton Add
Layout y en el tipo de dispositivo elegimos “Phone or Tablet” y en el combo de al lado
elegimos “Tablet 10"”. En la orientacion, elegimos Landscape, y presionamos “click here”.
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Vemos que se crea el layout que definimos y aqui podemos hacer los cambios de disefio que
consideremos convenientes para optimizar la forma de verse la informacién del Panel, que no
afectaran al otro layout que teniamos antes.

Si presionamos la flecha del combo vemos que ahora tenemos definidos 2 layouts, el Any
Platform, Default Orientation que estaba por defecto y el Any Tablet 10", Landscape que
creamos ahora, que aparece abajo y a la derecha del primer layout. Se puede notar que se va
a establecer una jerarquia, ya que se muestran los layouts como un arbol. Esto significa que si
estamos ejecutando en una tablet se va a elegir este layout y si estamos ejecutando en otro
dispositivo se va a elegir el primero (Any Platform).

Es decir que se da el nivel de precedencias: lo mdas cercano a la plataforma que tengamos,
que estemos ejecutando va a ser el que va a aplicar, y si no va a aplicar el layout superior en la
jerarquia.
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En este disefio cambiamos el tipo del control a un Horizontal Grid, y establecemos el valor 2
en su propiedad Column Per Page Landscape para poder ver dos atracciones a la vez e ir
paginando hacia la derecha para ver el resto. Seleccionamos la tabla del Grid para cambiar el
valor de la segunda columna a 700 dips para que la imagen complete el espacio de la
pantalla.
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Ahora, creemos otro layout para cuando el tipo de orientacion sea Portrait. Repetimos los
pasos que hicimos anteriormente, pero ahora seleccionamos Portrait en el combo
correspondiente a la orientacion. Notemos que ya no aparece la opcion Landscape, porque
GeneXus detecta que ya tenemos en nuestro Panel un layout con las caracteristicas que

acabamos de seleccionar en esa orientacion. Elegimos entonces Portrait y presionamos “click
here”.
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Cambiemos el valor de la segunda columna de la tabla del Grid a 500 dips para lograr una
buena visualizacion de la imagen y ejecutemos para probar lo que hicimos.
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Cuando abrimos el Panel ViewAttractions, vemos que esta tomando el disefio del layout para
tablet con orientacion Portrait, mostrando en una columna todas las atracciones una debajo
de otra.

16



Si cambiamos la orientacion del emulador a Landscape, vemos como toma el disefio del
layout que creamos para esta orientacion, mostrando dos atracciones por vez con la imagen
mas grande en el Horizontal Grid.

De esta forma vimos cémo podemos tener multiples layouts para un mismo objeto y
personalizar la forma en la que queremos que se muestre cada layout. GeneXus utilizara el
disefio mas adecuado al tamafio de la plataforma donde se esta desplegando la aplicacion.
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Multiple Layouts Use Cases

* To show the same information, in a Desktop app | may want to use one design,
and in a native mobile app, | may want to use another design.

* Inthe same application | may want to use one design for web front-end and a
different design for native mobile front-end, even though they have the same
screen size.
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* Inthe same platform, | may want to use one design in Portrait mode and
another one in Landscape mode.

* Inthe same device | may want to use one design if I’'m editing an entity and
another one if I'm viewing it.

Para terminar con este tema, veremos algunos ejemplos de situaciones en donde deberiamos
utilizar distintos layouts:

+ Cuando para la misma informacidn, en una aplicacion para desktop deseo utilizar un
disefio y en una aplicacién movil deseo utilizar uno distinto.

+ Cuando en una misma aplicacion deseo utilizar un disefio para el front-end web y uno
diferente para el front-end movil nativo, aunque tengan el mismo tamanfo de pantalla.

* Cuando en la misma plataforma deseo utilizar un disefio en el modo vertical y otro en el
modo horizontal.

+ Cuando en el mismo dispositivo deseo utilizar un disefio si estoy editando una Entidad y
otro si la estoy visualizando.

En este video vimos cdmo GeneXus nos permite utilizar un enfoque de disefio adaptativo y
tener diferentes disefios de pantalla de acuerdo a la necesidad. En proximos videos veremos
mas conceptos de diseino de nuestra aplicacion.
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