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Dark mode

En los mddulos anteriores a este nos dedicamos a interiorizarnos en como implementar

desde cero una aplicaciéon Angular para tamario de pantalla desktop (tanto normal como big
screen) y en sus modos light y dark.




Angular

-
c
@
-]
o
o
>
)
7}
=
=
()
c
(7}
(&)




/—_
NEVER STOP
EXPLORING THE
Desktop
screens
E
[
e
o
o
>
o)
£l
% Tablet
o screens
g- HEM Tide
Phone
=N ..e = _
e

Con lo visto alli (y sin meternos por ahora en el mundo nativo) es facil de pensar la solucién
para los tamafios Tablet y Phone, siguiendo exactamente la misma logica que veniamos
usando.
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Lo que habria hecho falta pensar, en ese caso, es como implementariamos el menu

hamburguesa dentro del Master Panel.




g Tablet screens

Platioms
Any Platform
Any Phone
Any Toblet 7*
Any Tabiet 10°
Any TV

Any Wotch

Androd Phons
Androd Totlet 7
Andeod Tatlet 10°

& Any Apple Device

& o

& oo

& AoV

@ Aopie visch

2 Any Web Screen

GeneXus by Globant

3 wtpione
o5

3 Wb Descp
‘o Web Big Screen

Any Androd Device

NEVER STOP

EXPLORING THE
ORLD

The new age of
EXPLORATION

ll
- i t‘ﬁ

The most visited
ATRACTIONS

Visiting the @ How we can help you
CINQUE TERRE, ITALY

fd=

Por ejemplo, para el tamafio Tablet...

Seguramente el menu de tabs no ird (habria que hablar con la disefiadora pero lo mas
probable es que para web no vaya ese menu)... y lo Unico, entonces, que respecto a todo lo
que estudiamos en los mdédulos del 1 al 4 no vimos seria como implementar el menu
hamburguesa en el Master Panel.
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Claramente tendriamos que quitar esta fila de la tabla, dado que eso ahora estard en la
Application Bar, o en una fila 1 de la Main table, depende de como lo implementemos.

Podriamos pensar en 2 alternativas de implementacién: una automatica y una manual:

La automatica seria analoga a la que vimos para Android, es decir, la provista por el estilo de
navegacion Slide. Lo que se vio alli vale para Angular, lo que vimos en los videos anteriores.

Pero no nos va a servir, porque en este caso tendriamos que cambiar dinamicamente el
objeto main de la aplicacion, lo que no es posible.
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Recordemos que para el tamafio desktop (o mayor) el menu estaba integrado dentro del
Master Panel como una parte indistinguible del resto, por lo que el objeto main era el objeto

Home.
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Piensen en qué pasara cuando se ejecute la misma aplicacién Angular en una Tablet o Laptop
de ese tamano. No sélo tendriamos que cambiar el estilo de navegacion, sino que ademas
tendria que ser el menu el objeto main.

Y esto no es posible, puesto que la aplicacién es la misma.
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Entonces sélo nos queda la solucién manual. Y alli tenemos varias alternativas. A las
alternativas que pudimos ver para Android, aqui se nos suma la posibilidad de implementar el
menu hamburguesa a través de un User Control, ya sea desarrollado por nosotros mismos,
como por un tercero...




v [E] GeneXusfor Angular Course X +

&

@ GeneXus

Jcourses/genexus/v18/angular/material/user-controls-in-angular-6105551

C @

23 training.genexus.com/en/learnir

[# DLPortal [ Issues

We have already seen several screen controls that help us build the user interface, we have also seen how to
improve the design of the application by making definitions in a Design System object and how to import an

early design made by a designer in Sketch. In this video we will see how, in addition to the predefined screen
controls that we have available in the toolbar, we can create our own controls to further enrich the user

experience.
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...para lo cual necesitaremos copiarnos de ese desarrollo el cédigo html, colocarlo dentro del
objeto User Control, hacer un par de modificaciones y ya podremos utilizarlo dentro de
nuestra KB.
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...0, incluso, podriamos tratar de utilizar el que ya nos provee el Design System Unanimoy que
aparece a disposicion en la toolbox.
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Para estos casos tendremos que emular la Application Bar en la fila 1 de la Main Table,
porque en la Application Bar solamente se pueden colocar como controles, controles de tipo
botdén o Action Groups. No podemos colocar ninguna otra cosa, en particular no podemos
colocar un User Control.



>

GeneXus by Globant

Desktop Layout 1
Tablet Layout 2
<] !m’l Ll
Phone Layout 3
il nm Q

En definitiva, para tener la solucion completa Angular, hariamos lo siguiente:

Teniendo las pantallas para Desktop, agregaremos un layout a cada panel (y al Master Panel)

para los dos breakpoints restantes: Tablet y Phone.
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Por ejemplo, para el panel Attractions tendremos 3 layouts: el que es para tamafo Phone, el
que es para tamafio Tablet que corresponde a la plataforma Web Small y el restante que es
para toda pantalla Web que no sea ninguna de las otras dos, por lo que para tamafnos Desktop
y Big Screen sera la utilizada.

Pero esta no es la Unica forma de modelar los mismos 3 layouts.
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Es importante mencionar que esta definicion del universo de plataformas es la default y
establece las variantes que usualmente se necesitan en un desarrollo. Pero que podran
modificarse.




B KB Explorer
Open
L) images
Any Platform
Any Phone
Any Tablet 7
Any Tablet 10"
Any TV
Any Watch
Any Androd Device
Android Phone
Android Tablet 7*
Android Teblet 10"
@ Any Apple Device
& Pod
& Phone
& Appie TV
& AppleWatch

s Any Web Screen

GeneXus by Globant

2 Web Phone

s Web Small

a» Web Deskiop
» Web Big Screen

%) Documentstion

B KB Explorer Profeconces

? X O Propetes

21 ¥ | Fitter

© Propaties T Toolbox

Aqui les estoy mostrando las definiciones default al crear una KB nueva (con el upgrade 8,...
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... luego aparecieron mas plataformas, como la WeChat, pero para lo que les quiero mostrar
ahora no importan).
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Vemos que tenemos una plataforma default que valdra para todo caso de ejecucién Web: y

por eso vemos aqui “cualquier tipo de dispositivo” y aqui “cualquier tamafio”.
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Pero ademas podemos especializar de acuerdo a estas 4 posibilidades, que dividen el
universo de la plataforma Web de acuerdo a: tipo de dispositivo y tamafio de pantalla.

Asi podemos ver que Web Small correspondera a cualquier dispositivo (es decir, Phone or
Tablet o PC o laptop) cuyo ancho sea de hasta 719 dips. Dado que cuando un bound tiene 0
quiere decir que no se toma en cuenta, como si dijera Any.
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Para cualquier dispositivo de tamafio Large con ancho de entre 720y 1199 estara esta otra

plataforma.
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Y para los mas anchos que eso, esta otra.
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¢Y esta que nos queda? Ya es mas especifica, porque sélo vale para dispositivos méviles (no
para laptops o PCs) de tamaiio pequefio. Vemos que no tiene bounds definidos, asi que es
como si dijera “cualquiera”, y lo que determina el tamafio es la propiedad Size, que en este
caso es Small.

Pero... aqui se nos puede tornar confusa la cuestién, dado que el universo de la plataforma
Web Small incluye a la Web Phone. Entonces, ;a qué casos aplica unay la otra?
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Phone or Tablet

Web Phone

Minimum Longest Bound 0

Maximum Longest Bound 0 X

Si un caso de ejecucion concreta cae dentro del universo representado por mas de una

plataforma, siempre matcheard con la mas especifica, con la que se ajuste mas de cerca a
sus caracteristicas.

Asi, si este es el universo que corresponderia a la plataforma Web Small, con el ancho
maximo de 719 dips, y que aplica tanto a la aplicacién corriendo en una laptop de ese rango
de ancho, como a un dispositivo movil de hasta 719 dips, la Web Phone sera un subconjunto,
porque deja fuera todo lo que no sea dispositivo movil, y hay que ver qué pasa con el ancho. Si
le colocaramos a la propiedad del ancho maximo un valor de x dips, entonces correspondera
a la aplicacion corriendo en un dispositivo movil de hasta ese ancho. Y para cualquier otro

caso (tanto de dispositivo mévil como de laptop) que llegue hasta 719 dips correspondera a la
plataforma Web Small.




719 dip

~  Laptop

GeneXus by Globant

I

Phone or Tablet

Web Small

Minimum Longest Bound 0
Maximum Longest Bound 0

Si dejaramos el valor default de 0, entonces aplicara para lo que entiende como tamanio
Small.
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Para la realidad de nuestra aplicacién, tomando de Figma los anchos de los disefios de
Chechu, de las 4 necesitariamos solamente 3 plataformas web, donde a la Web Phone le
cambiariamos el ancho maximo a 414, a la Web Small le definiriamos este rango (aunque bien
podriamos dejar 0 aqui, sabiendo que la Phone sélo aplica a dispositivos méviles), y a la Web
Desktop este.

No sera necesario eliminar del nodo de plataformas la Web Big Screen, aunque si seria mas
claro.

Ustedes podran preguntarse como hariamos para eliminarla, o incluso para crear alguna otra
plataforma si quisiéramos reorganizar el universo de posibilidades de acuerdo a otras
diferenciaciones, y no a estas.
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Es en la solapa de Preferences, nodo WorkWith, alli es donde podemos trabajar con las
plataformas. Por ejemplo, eliminando esta.
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Y si queremos agregar una que sustituya a la Web Phone, porque la querremos hacer valer
para Any Device Kind y no sélo para dispositivos méviles... (aunque a priori no tenga sentido
porque no hay laptops ni PCs tan pequefias) asi lo conseguimos.
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Alli estamos agregando una nueva plataformay tenemos que asignar valor a todas sus
propiedades.
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Teniendo entonces definidas las plataformas que necesitemos, supongamos que dejo estas...
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Para cada objeto con Ul en principio deberiamos crear tantos layouts como disefios distintos
necesitemos, teniendo la precaucion de definir esos layouts de manera que cada uno sea el
correctamente elegido para cada plataforma para la que necesitaremos la aplicacién.

Por ejemplo, si tenemos para el panel Attractions estos 3 layouts definidos, lo que se hace
internamente para saber cual elegir para cada caso es: primero extraer los parametros de la
plataforma de ejecucion; segundo hacer una lista ordenada de los layouts definidos, del mas
especifico al mas general; y tres: de esa lista ordenada, el primer layout que matchee con los
parametros de ejecucion sera el elegido.
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Asi es que en este caso, si vamos a ejecutar en un Phone de hasta 414 dips elegira este.
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Silo haremos en una Tablet de entre 415y 768, o en una laptop de ancho de pantalla de hasta
768, elegira este otro.
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Y en cualquier otro caso web, elegira este otro. Asi que en browser de cualquier dispositivo de
tamano de pantalla mayor a 768 dips elegira este. Vean que no indicamos exactamente un

layout para Web Desktop. Podriamos haberlo hecho. Habra que ver con cuidado qué opciones
quedan fuera.




E: Attractions_ X

[ o]
:

\ The most visited ATTRACTIONS | BiformationTeR |

- 1

c

3 Contact Us

9 L

o

>

o

123

=)

<

[

c

g

©

‘ [CounuyName J ‘

’ [&AmacllonName W

.. Any Web Screen, Default Orientations
I Ls» Web Small, Default Orientations
“_s» Web Phone, Default Orientations
++ Any Web Screen, Default Ori

~ @ Add Layout € Delete Layout

Ll

—s, | i |Minimum Shortest Bound 415
— 768 dip i =y

Por ejemplo, como le colocamos este 415 aqui, si existiera una laptop de tamano menor de
415, tendra que elegir este layout, porque este es para Phone o Tablet nada mas.
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Para evitar ese caso es que le colocariamos 0 a este bound y asi lo que queda fuera de estas
dos posibilidades es unicamente para cualquier dispositivo mayor de 768 dips.
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Claro, con esta definicion de plataformas, si existiera una laptop de tamafio menor a 415 dips,
para ese caso elegira este layout. Alli necesitariamos hacer lo que les mostré en el trabajar

con Plataformas, para que elija este otro.
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Por otro lado, no tenemos porqué definir los layouts de la misma manera para todos los
paneles. Esto es panel a panel.

Por ejemplo, observen que entre estos dos disefios, en verdad la Unica diferencia parece ser
en los tamafios de las fuentes y los altos y anchos, y en nada mas. Si esos tamafios
estuvieran definidos a nivel del DSO y no a nivel de los controles en el layout, entonces ambos
layouts podrian ser el mismo, para lo que podriamos evitarnos definirlos dos veces.
Podriamos agrupar estos dos en uno solo, y que la diferencia venga sélo dada por el DSO
asociado a cada plataforma.
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Pero para ello, tendriamos que indicar de otra forma estos layouts de aqui. Deberemos a este
decirle que es para Web Desktop y no para Any Web Screen; y dejar el Any Web Screen para
aunar estos dos. ;Se entiende?




v+ Any Web Screen, Default Orientations

L 4+ Web Desktop, Default Orientations

v+ Any Web Screen, Default Ori ions =/ © Add Layout

Porque en ese caso, si estamos ejecutando en el browser de un teléfono no matcheara con el
Web Desktop, que es el mas especifico de los definidos, y entonces tendra que quedarse con
este otro. Y lo mismo sucedera para Laptop o Tablet de tamafio hasta 768 dips.
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Bien, sabido todo esto...

En lo que hace al Master Panel si aqui teniamos la implementacién para Desktop (esta
faltando unicamente el footer)...
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Los breakpoints para tamafo Tablet y para Phone, deberan quitar de aqui todo esto e
implementar la funcionalidad del menud hamburguesa.
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Ya sea aqui 0 aqui, pero ademas...
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Y también necesitaremos modificar el Master Panel para Phone, dado que alli la imagen de
Chatbot va abajo, aunque sdlo en dos de las pantallas unicamente.

Entonces una opcion seria a través de un layout particular, diferente.
Les dejo como tarea para ustedes pensar como harian para que para tamano Tablet en el

panel Attractions no se muestre el Header; y para el tamafio Phone no se muestre el chatbot
abajo para el panel Attractions ni para el Contact.
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Bueno, resumamos lo que hay que hacer para resolver la aplicacion Angular adaptativa: crear
layouts para los tamafios Tablet y Phone para los casos en los que varien, y lo otro que hay
que hacer es especializar el arbol de DSOs que habiamos desarrollado para Desktop, para
modificar Unicamente lo que cambia, en ese nuevo tamafio de pantalla, como los tamafios de
fuente, espaciados y algunos detalles mas. Esto, de hecho, lo habiamos iniciado
tempranamente cuando empezamos a trabajar con las clases tipograficas para Desktop.
Recuerden que alli, por ejemplo, habiamos visto que mientras que para Desktop las clases
para los textos de las cards eran idénticas entre cards grandes y pequefias, y entre las de
Attractions y de Attraction, para Tablet y Phone, en cambio, variaban, y por eso habiamos
especificado, ya en el médulo de preparacion del proyecto, variaciones para esas clases.

Es posible, como en este caso, que ademds debamos modificar la implementacién de alguna
otra parte, como es el caso del menu hamburguesa.

Haciendo un balance, el disefio adaptativo de la soluciéon Angular no resultara costoso. Habra
que adaptar a los breakpoints lo que ya se desarroll6 para las pantallas del tamafio por el que
se comenzo y este trabajo es bastante menos engorroso que disefar cada breakpoint de
cero.
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Por supuesto, debemos indicar a nivel de las Platforms la raiz del arbol de DSOs que
correspondera a cada breakpoint.
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Phone screens

Application

ation Menu

Double Applit

¢Y si solamente quisiéramos la aplicacion nativa, y no nos interesara desarrollarla para

Angular?

No fue exactamente lo que hicimos en los videos anteriores, donde me concentré mas bien en
una especie de comparacion entre Angulary lo nativo, aunque también les conté cuestiones
que son particulares, especiales de lo nativo, como por ejemplo cuando les hablé de los
colores que se definen a nivel de la clase Application, o el uso de las fuentes, o la
imposibilidad de tener para la aplicacion, al menos por el momento, un doble menu.
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Una diferencia, en la comparacion que hicimos, que alli no mencioné pero que la vimos
cuando implementamos el cambiarle el peso de la fuente a la palabra Agency para la
aplicacién Angular Desktop fue que podemos utilizar el style inline para hacer esto mismo en
Android o Apple, si colocamos formato html para el textblock, ;recuerdan? Aunque no parezca
tener sentido hablar de html para lo nativo, si bien no sera tomado en cuenta el atributo class,
si lo sera el style, que nos permite hacer cosas como esta.
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Android/
Apple

Tablet screens

Phone screens

Navigation conventions

Android / Apple Guidelines
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La otra caracteristica que les mencionaba de las pantallas nativas es que en general se dejan
fijos elementos en los bordes de arriba y de abajo de la pantalla, y la zona scrolleable suele
ser la del medio. Pero ademas hay convenciones respecto a las navegaciones, y las maneras
de volver a las pantallas anteriores, que son propias de los sistemas operativos, y que toda
aplicacién debe respetar. Seguir las guias de diseiio de Android y de Apple es muy importante.
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Features of mobile applications

We will see the different types of applications for mobile devices: according to their purpose (oriented to the o ¥ QR
line of business, oriented to the consumer, anw applications, Backend applications), and according to

their connectivity (connected. partially connected. disconnected)

Total length of videos: 5h

Introduction

y7 Features of mobile applications
5

2 NET

~ Architecture
Java
Online Applications Architecture

Architecture of offline applications

First steps with a Mobile application
'OS SWIft First steps with a native mobile app
Mobile Prototyping a native mobile app

NEW

Ul Design/UX

. ¢ Design of a mobile application
K Kotlin FrontEnd

]ava Design System of a Mobile Application

Todo esto ameritaria un curso en si mismo, parte del cual ya existe, y es el de Mobile que ya
les referi, junto con material adicional que podran encontrar alli.
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En los videos anteriores de este modulo que ahora estamos terminando me concentré,
entonces, les decia, en mostrar las diferencias, pero me quedo con la sensacion de que no
destaqué suficientemente todo lo que es igual, que es mucho. Por ejemplo los controles,
basicamente son los mismos, con sus propiedades y sus valores, y también muchas de las
propiedades que asociamos a las clases van a ser las mismas (las propiedades y sus
valores).
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Podriamos haber empezado el curso al revés. Podriamos haber empezado por disefiar la
aplicacion nativa para teléfono, y haber estudiado entonces todo lo que estudiamos en los
modulos 1 al 4, pero para esta aplicacion. Para teléfono y luego para Tablet. Y recién después
pasar a lo Web. Habriamos pasado mas o menos por las mismas estaciones, salvo en lo que
hace a los eventos globales y al Master Panel.
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Live
Editing

Habriamos también visto alli la herramienta de Live Editing, que en los videos anteriores no
me molesté en mostrarles, porque no estuvimos prototipando para lo nativo. Pero bueno, la
herramienta Live Editing es muy importante para poder hacer cambios y verlos
instantaneamente sin tener que compilar y ejecutar; y ni siquiera grabar, les digo mas.
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Design System of a Mobile Application
In this video. we will study how to work with the Design System object to add a design to our application. We ¥ B in

will see, among other things, how to use tokens, styles. and properties, as well as how to incorporate fonts and
Total length of videos: 5h

work with light and dark modes.

Introduction

Features of mobile applications

Architecture
- Online Applications Architecture

Sotnnns e = Architecture of offline applications

First steps with a Mobile application

LIVE EDITING

First steps with a native mobile app

Prototyping a native mobile app

Ul Design/UX
Design of a mobile application
Design System of a Mobile Applicat

Stencil object

@ & VYoulube User Interface Components

Si hacen el curso Mobile para GeneXus lo van a ver claramente.
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Por otro lado en el primer video de este mddulo fui poco precisa, digdmoslo asi, al igualar la
aplicacién para Android y la aplicacién para Apple. ;Por qué lo hice? Para simplificar, en
verdad, porque es mucho mas lo que tienen en comun de lo que las diferencia. Pero
claramente puede suceder que haya especificidades que debamos contemplar, que hacen a
cada una de las plataformas, o incluso de las guias de disefio, que puede ser que ameriten
diferenciar, entonces, los layouts por plataforma.

Y bueno, por supuesto esto es posible de hacer, lo que tenemos que tratar de lograr es
concentrarnos primero en todo lo que es comun, para recién, cuando debamos atender a las
diferencias diferenciar justamente, para partir de un tronco comun.
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En definitiva, tendriamos que haber replicado buena parte de los médulos 1 a 4 para lo nativo,
y luego agregar un ultimo médulo que sea la sintesis de ambos paradigmas.

Entonces, si empezaramos ahora de cero la aplicacion, considerando todo a la vez, se me
ocurren algunas ideas de cdmo organizaria las cosas, y se las quiero compartir, para que
vayamos pensandolas mas alla de este curso.
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Para poder utilizar la solucion mas parecida posible para Angular y para lo nativo, sabiendo
que la aplicacién nativa no podra utilizar Master Panel, se me ocurren varias ideas, pero les

voy a compartir una.
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Implementar Application Bar y Header en un panel independiente...
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...e insertarlo como control component en los 4 paneles. Hacer lo mismo con la tab bar

(convendra utilizar componente en lugar de stencil para no tener que repetir la codificacion de
los eventos tap de cada imagen).

Todo esto para utilizar exactamente la misma solucién que para la aplicacidon nativa que para
la de Angular.
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No lo vimos en este curso, pero al insertar un control componente...
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..podemos pasarle parametros (lo que no podiamos hacer con el Master Panel y por eso
habiamos tenido que utilizar los eventos globales). Entonces para esta solucién no
necesitaremos los eventos globales, que si son validos, tanto para lo nativo como para
Angular, por otra parte.

Cada panel que se esté cargando, cargara dinamicamente al componente HeaderAndMenu,
pasandole un identificador de si mismo. Y asi el componente sabra qué debera cargar para la
imagen y para el titulo. Y en el caso Attractions, que no debera cargarlos siquiera.
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Y en cuanto al menu de tabs, podemos cargar el componente Unicamente si la aplicacion se
esta ejecutando en un dispositivo Android o Apple (utilizando, como ya sabemos, el objeto
externo Clientinformation, para saber, justamente, en qué plataforma se esta ejecutando la

aplicacion).

Parece sencillo y parece que funcionaria. Habria que probar esta solucion para ver si
aparecen obstaculos, pero... lamentablemente este curso llegé a su fin. Chau.
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