Master Panel:
Header update and Navigations
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Bueno, en este video vamos a completar la implementacién del Header.

Como sabemos, el Master Panel no es un objeto ejecutable en forma independiente.
El Master Panel se ejecuta toda vez que un panel que lo tiene como Master Panel se
ejecuta.

Como ya sabemos, el layout del panel se renderizara dentro del control
ContentPlaceHolder del Master Panel.




NEVER STOP
EXPLORING THE

GeneXus by Globant

MasterTravelAgency

Attractions

CINQUE TERRE

Visiting the
CINQUE TERRE, ITALY

i =

Attraction

CONTACTOS
\ S

N~

En nuestro caso, estos cuatro paneles seran los ejecutables. Pero cada vez que uno de ellos
se invoque, ejecutara al Master Panel.

En nuestro caso el Master Panel debera saber quién lo mandé a ejecutar porque ese “quién”
determina tres cosas: la imagen de fondo del Header, el titulo sobre la imagen, y la opcién del
menu que debe quedar como la seleccionada.
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Para el Home, debera verse esta imagen, este titulo y el botdn que debera quedar como
seleccionado (con el indicador verde debajo) es el Home.
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Para Attractions, estas deberan ser laimagen y el titulo y el botén seleccionado debera ser

Attractions.
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Para Attraction pasa algo diferente, porque no es una opcién del menu. A esta pdgina se
accedera desde esta otra, eligiendo alguna de las atracciones turisticas mostradas en este
carrusel. Entonces este panel recibira el identificador de atraccién turistica por parametro, y
deberd acceder a la base de datos para cargar aqui la informacién de esa atraccion turistica.

Pero ademas, a nivel del Master Panel, también debera saber quién es esa atraccion turistica,
porque también tendrd que ir a la base de datos para traer su foto, que es la que mostrara
como Hero en el Header, y su nombre para mostrar como titulo...
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...y en el caso del menu, en realidad deberan aparecer todas las opciones desmarcadas.
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El panel del contacto es igual que los dos primeros, con imagen, texto y botdn seleccionado

fijos.
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En definitiva, el panel que se esté ejecutando en cada oportunidad debe identificarse ante el
Master Panel, para que éste pueda tomar las acciones necesarias sobre los 3 elementos del
Header que acabamos de analizar: imagen de fondo, titulo y botén seleccionado.

Podriamos pensar que esto se resuelve con pasaje de parametros, es decir, cada panel le
envia por parametro al Master Panel una identificacion de quién es. Pero el Master Panel no
admite pasaje de parametros.

¢Entonces? ; Como podemos hacer para producir esta comunicacion entre objetos que no se
pueden pasar parametros? Una buena opcidn es utilizar los eventos globales.




ClientStart
Start
Refresh
Load
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MasterPanel

ClientStart
Start
Refresh
Load
‘ContacUs’
‘Get Started’

GeneXus by Globant

Los eventos con los que estamos familiarizados hasta el momento son los eventos de cada
objeto, internos al objeto, tanto disparados por el usuario como por el sistema. Por ejemplo el
ClientStart, el Start, el Refresh, el Load, que son del sistema, o los eventos asociados a los
controles de la User Interface.

Pero esos son todos eventos locales, son disparados y manejados dentro del objeto que los
define, internamente.
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En cambio, los eventos globales valdran para todos los componentes del contexto de un
objeto que se esté ejecutando. En nuestro caso el Panel y el Master Panel se encuentran
dentro de un mismo contexto de ejecucion. Por lo que, si el Panel dispara un evento global, el
Master Panel, que esta en su mismo contexto de ejecucion, podra escucharlo y ejecutarlo.
Esto mismo valdra para componentes, como les voy a contar mas adelante.




MasterTravelAgency

o / N, ~

GeneXus by Globant

Y esto es lo que necesitamos. Que los paneles disparen un evento que sea escuchadoy
ejecutado por el Master Panel, a través del que puedan pasarle informacion al Master Panel.
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Para ello es que toda KB disponibiliza dentro del médulo General un objeto GlobalEvents,
valido para todas las plataformas (web y nativas).

Alli, bajo su nodo Events, es donde podremos definir eventos globales, para que puedan ser
compartidos entre objetos en un mismo contexto de ejecucion.

Para nuestro caso podriamos definir un tnico evento, que al dispararse (en nuestro caso
desde los 4 panels) deberd enviar a quien escuche (en nuestro caso el Master Panel) 2
parametros: el primero para identificar al objeto que lo esta disparando (sera ‘Home’,
‘Attractions’, ‘Attraction’ o ‘Contact’), y el segundo sélo tendra sentido si el que lo esta
disparando es Attraction, porque es para identificar a la atraccién turistica.

Si los que lo estan disparando son Home, Attractions o Contact, el valor que pasen para el
segundo parametro no sera tenido en cuenta por el Master Panel.
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La otra opcidn es diferenciar dos eventos, uno que sea el que se invocara desde Home,
Attractions o Contact para identificarse, y el otro que sera disparado unicamente desde
Attraction, enviando el Id de la atraccion.

Las dos soluciones (un solo evento, versus dos diferenciados) tienen pros y contras. Voy a
elegir la segunda, con dos eventos, s6lo para que vean que podemos agregar todos los
eventos globales que deseemos a este objeto GlobalEvents.
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Event ClientStart

GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeader( Home" )
endevent

Entonces para el panel Home, en el ClientStart voy a disparar el evento
UpdateMasterPanelHeader, pasandole por parametro el valor ‘Home’'.
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Event ClientStart

GlobalEvents. UpdateMasterPanelHeader( 'Attractions’ )
endevent

Y lo mismo se hara en el ClientStart de Attractions, pero pasandole, claro, ‘Attractions’ por

parametro...
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GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeader( Contact’ )
endevent

Event ClientStart

..y en el de Contact, pero pasandole ahora ‘Contact’.
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Event ClientStart

GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeaderAttraction( Attractionld )

endevent

En el de Attraction se disparara el otro evento, el particular,

UpdateMasterPanelHeaderAttraction...
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Event ClientStart
GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeaderAttraction( Attractionld )

endevent

Y como el panel Attraction recibird a su vez por pardmetro el id de la atraccion turistica (que le
serd enviado desde aqui, cuando el usuario seleccione una atraccion para ver su info, por
ejemplo, la de id 8), ese mismo id de atraccion serd el que le enviara por pardmetro a este
evento global.
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Luego, el Master Panel sélo debera “escuchar” estos dos eventos, para recibir esa
identificacién y proceder.




Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeader (&Panelld )
MasterTravelAgency

endevent
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Asi, si se esta ejecutando alguno de estos tres paneles, dispararan este evento.



Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeader (&Panelld )
MasterTravelAgency Do case

case &Panelld = 'Home'

Do’ ' Sub’
S e &Headerlmage = Home_Background.Link()
&Panelld = 'Attract .
case DZ”,E ractions ‘ RHeaderTitle = "NEVER STOP EXPLORING THE WORLD"

case &Panelld = 'Contact’
Do’
endcase
endevent

& Class menu-label menu-button menu-button--selected

(ul
Trips Flights  Attractions About = Contactus

EndSub
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¢Y qué es lo que tiene que hacer el evento? En base a quién sea el que lo disparé... (este signo
de exclamacién antes de estos textos es para indicarle a GeneXus que esos textos son
internos a la aplicacion y, de traducirse la aplicacion a otros idiomas, estos textos no deberan
traducirse)... Bueno, decia, en base a quién sea el que lo disparé deberd actualizar el Header
cargando las dos variables: &Headerlmage y &HeaderTitle con los valores que le
correspondan para ese panel que lo disparo... y para los botones, debera dejarlos todos
deseleccionados salvo uno, el que corresponda al panel.

Esto que estamos escribiendo aca son invocaciones a subrutinas, que son porciones de
codigo locales al objeto, que se pueden aislar para reutilizarlas o para hacer mas
comprensible la semantica del codigo.

Dentro de cada una de esas subrutinas, por ejemplo veamos la de Home... se actualizarj,
entonces, la variable de la imagen, la del titulo... y se dejara el menu con la opcidn
seleccionada correcta. ;Como hacemos esto ultimo?

Si a los controles boton los nombramos de esta manera... recordemos del video anterior que
teniamos dos clases para todos los botones: la menu-label para la tipografia y la menu-button
para dar el borde de abajo y arriba transparente, ;se acuerdan? (podriamos haber unido las
dos en una sola, pero bueno, no lo hicimos) y una tercera clase para lograr el indicador verde
debajo, que era la “menu-button-selected”, que en el video anterior se la habiamos dejado
asociada de manera estatica al boton Home.
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On Click Event ‘Home'
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Appearance
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Visible True
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Enabled True
Format Text
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Disabled Image (none)

Image Position = Above Text

Control Info

sibility

BtnHome.class = "'menu-label menu-button menu-button--selected”
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t Behavior

Las clases se pueden asignar a los controles tanto en forma estatica, a través de la propiedad
del control, como dinamica, en cualquier lado donde se acepte cédigo, como en los eventos.




Sub’
&Headerlmage = Home_Background.Link()
&HeaderTitle = "NEVER STOP EXPLORING THE WORLD"

— Sub’

BtnHome.class
BtnTrips.class

"menu-label menu-button”
"menu-label menu-button”

Do’ | BtnFlights.class "menu-label menu-button”
BtnHome.class = "menu-label menu-button menu-button-selected” BtnAttractions.class =!"menu-label menu-button”
EndSub BtnAbout.class "menu-label menu-button”

BtnContact.class
EndSub

MasterTravelAgency

I"menu-label menu-button”

GeneXus by Globant

—ia

O 1o

Q
TRAVEL <span class = "header-logo-title__agency”>AGENCY </span> Homéb Trips Flights | Attractions About || Contact us

&HeaderTitle

De esta manera, podriamos escribir una subrutina “DeselectAllButtons”, que vemos que lo que
hace es asignarle las dos clases, menu-label y menu-button, a todos los botones del menu.

Entonces lo que hariamos en esta subrutina de la que partimos seria primero invocar a esta
otra para dejar todos los botones como deseleccionados. Y luego simplemente asignarle al
botdén que corresponde, que en este caso es el de nombre BtnHome, sus clases, que son las
mismas que las de los otros, mas la menu-button--selected.
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Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeader (&Panelld )

Do case
case &Panelld = "'Home'
Do’ jateHeaderHor
case &Panelld = 'Attractions’
Do ‘Updat aderAttr
case &Panelld = 'Contact’
Do ‘Upd ler
endcase
endevent

N
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Sub’

&Headerlmage = Home_Background.Link()

&HeaderTitle = “NEVER STOP EXPLORING THE WORLD"

Do’ g

BtnHome.class = I"'menu-label menu-button menu-button--selected”
EndSub

Sub’
&Headerlmage = Attractions_Background.Link()
&HeaderTitle = “DIVE RIGHT IN"
Do* :
BtnAttractions.class = "'menu-label menu-button menu-button-selected”
EndSub

Sub’
&Headerlmage = Contact_Background.Link()
&HeaderTitle =" TACT US®
Do’
BtnContact.class=!"menu-label menu-button menu-button--selected"
EndSub

Sub’
BtnHome.class = I'menu-label menu-button”
BtnTrips.class = I"menu-label menu-button”
BtnFlights.class =1"menu-label menu-button”
BtnAttractions.class =!"menu-label menu-button”
BtnAbout.class =!"menu-label menu-button”
BtnContact.class = !"menu-label menu-button”

EndSub

Asi nos quedara entonces la solapa de eventos del Master Panel para implementar
correctamente el Header cuando el Master Panel esté siendo llamado por los paneles Home,
Attractions o Contact. Vean que las subrutinas para los dos ultimos tienen exactamente la
misma légica que vimos para Home: cargan la imagen que corresponde, el titulo y
deseleccionan todos los botones, para luego dejar seleccionado sélo el que corresponde.

Nos falta ahora implementar la carga correcta del Header cuando quien llama es Attraction,
pero antes llevemos todo esto a GeneXus, para ir sobre seguro.
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Aqui tenemos el Master Panel. Recordemos que por un bug en el editor quedaron invisibles
los botones. Por el momento, para volver a tenerlos visibles y poder operar con ellos,
modifiquemos esta propiedad, que era la que se relacionaba con el bug. Después la
dejaremos como debe ir, con el valor Center.

Aprovechemos y cambiémosle el nombre a los botones para antecederlos con “Btn”, asi nos
quedara mas claro su uso luego en el cédigo.
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Empecemos por realizar las invocaciones en cada boton a los paneles. Asi, cuando se
presione el botén de Home deberemos invocar al panel Home. Cuando se presione
Attractions al de Attractions y en el de Contact us al panel Contact. Los otros paneles por
ahora no los tenemos ni siquiera disefiados.
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Ahora editemos el objeto GlobalEvents. Agreguemos el evento UpdateMasterPanelHeader,
con variable &Panelld de tipo Character.
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Vayamos a Home y en el ClientStart lo disparamos. Voy a ponerlo mejor al principio del cédigo
para que quede mas claro.
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Y lo mismo hacemos en Attractions, cambiando aqui por ‘Attractions’. Y en Contact.
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Ahora programaremos el evento global en el Master Panel... Definamos la variable...
&Panelld... no la queremos basada en el dominio Id sino que queremos que sea de tipo
Character.
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Bien, agregamos el comando Do case, para poder tomar las distintas acciones en base al
valor de la variable... Si es ‘Home’ se hara una cosa, si es ‘Attractions’ otra, si es ‘Contact’ otra.

¢Qué se hara si es ‘Home'? Invocar a esta subrutina, que tenemos que definir... La podemos
especificar en cualquier lugar de esta solapa de eventos, que como sabemos es declarativa,
no importa el orden en el que definamos los eventos y las subrutinas.
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Si el valor que toma la variable es ‘Attractions’ llamaremos a esta otra subrutina. Y si es
‘Contact’ a esta otra.
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Programemos la primera. A la variable &Homelmage le asignamos la imagen que habiamos
insertado en la KB en la etapa de preparacion, método link.

Al titulo este de aqui.
Luego invocamos a la subrutina DeselectAllButtons que definiremos luego. Y por ultimo al

botén Home le asignamos las 3 clases.

Ahora especifiquemos la subrutina DeselectAllButtons, en la que a todos los botones del
menu les asignamos las primeras dos clases.
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Analogamente, programamos las otras dos subrutinas...
Aqui la imagen se llamaba asi... y el texto era este...(lo extrajimos de Figma)... y el botén aqui

es el de Attractions.

Y para Contact también hacemos las sustituciones necesarias.

Al grabar nos da un error... no esta entendiendo el nombre BtnContact. Si venimos... es que se
llamaba asi. Vamos a quitar este final. Ahora si.
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Esta carga del ClientStart del Master Panel ya no sera necesaria.
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Asi como tampoco este botdn para llamar al panel de atracciones.
Aqui observemos todo... esta todo bien.

Volvamos a colocar la propiedad Align Items del flex en Center. Y Ejecutemos.
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DIVE RIGHT IN

Vemos perfecta la pagina Home... y si cliqueamos aqui, perfecta la de atracciones, y aqui la de
contacto. Volvemos a Home... esta todo perfecto.



MasterTravelAgency

NEVER STOP
EXPLORING THE CINQUE TERRE
WORLD

Visiting the
CINQUE TERRE, ITALY

GeneXus by Globant

i

Por el momento (y esto esta en proceso de modificarse, asi que dependera de cuando veas
este video si esto sigue siendo asi 0 no), cada vez que se ejecuta un panel se vuelve a
ejecutar su Master Panel, no importando para nada si entre ejecuciones de paneles el Master
Panel es el mismo. Es decir, se construye y destruye entre navegaciones, cada vez.

Eso ciertamente no es lo mas eficiente del mundo y puede traer complicaciones de parpadeo,
por ejemplo.
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Para entender un poco mejor todo esto, les voy a contar cémo funciona por el momento.

Al lanzar la ejecucién del panel Home, por ejemplo, el orden de ejecucidn sera el siguiente:
Primero se construye el Master Panel, donde se asignan todas las propiedades estaticas de
los controles del layout (las que se indicaron en su momento en la ventana de propiedades de
cada control; son las que solemos llamar propiedades en tiempo de disefio), y a continuacion
se ejecuta el evento ClientStart.

Si el evento ClientStart tiene alguna invocacién a un procedimiento por ejemplo, que
necesariamente debera resolverse en el servidor, o a un Data Provider, se dispara su
ejecucion de manera asincronica, y se renderiza por primera vez el Master Panel con lo que se
tiene hasta el momento hasta aqui. Es decir, no se espera a que este Proc termine para seguir
y recién al final del evento renderizar. Se renderiza y después se sigue.

En cambio si dentro del ClientStart no hay ninguna invocacion asincronica, entonces ahi si se
renderiza por primera vez recién cuando acaba el ClientStart.

Cualquiera sea el caso, tras la primera renderizacion del Master Panel ya se inicia la
construccion del Panel proyectado en el ContentPlaceHolder, es decir, ANTES de ejecutarse
los eventos Start, Refresh y Load.

Ya sea porque estamos aqui, ya sea porque estamos aqui
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Se abre, entonces, otra linea de ejecucién concurrente.

En la que estdbamos, aqui ya se habia renderizado por primera vez el Master Panel y lanzado
la construccion del Panel. Cuando el Proc termine, continua la ejecucién del resto del
ClientStart, y si hubo en el pPoc o aqui algin cambio en la User Interface se vuelve a
renderizar. Luego se ejecutan los demas eventos del sistema (por supuesto, renderizando si
introducen cambios en la Ul).
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Y si no habia Proc ni nada asincrénico, entonces aqui ya se habia renderizado el Master Panel

y lanzado la construccién del Panel, por lo que ahora se ejecutan los demas eventos del
sistema.

¢Y qué pasa en la linea concurrente?
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Veamoslo en el primer caso:

* Se construye la User Interface del panel en base a las propiedades definidas en Tiempo de
Disefio (es decir, las estéticas),

* yse empieza a ejecutar el evento ClientStart, que, otra vez, si tiene alguna ejecucion
asincrénica entonces en ese momento se renderiza el panel, y se espera a que finalice la
ejecucion asincrénica. Cuando ésta termina, se continta con la ejecucion del ClientStart y
al final, si es necesario, se renderiza nuevamente.

* Sino habia ejecucion asincrénica entonces se renderiza por primera vez el panel al finalizar
el evento ClientStart.

* Y aqui presenten atencion: si el ClientStart del Master Panel no finalizé cuando éste si lo
hizo, entonces aqui se espera hasta que lo haga, para recién luego empezar a ejecutar el
Start y luego el Refesh y luego el Load.

En definitiva, el Start del Panel no comienza hasta que no haya terminado el ClientStart del
Master Panel.

Sigamos ese orden en detalle para nuestro caso, prestando atencion a qué pasa con la
imagen y el titulo del Header y los botones del menu.
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Entonces, se empieza por el Master Panel, deciamos, y lo primero que se hace es aplicar las
propiedades estaticas.

Entonces las variables de imagen y titulo estaran vacias en contenido, van a tener sus
propiedades, las propiedades, por ejemplo, las de las clases.

Y el menu también, ya tendra asociadas a cada botdn todas estas clases. En particular,
observemos que para el boton del Home tenemos también la clase seleccionada, que
habiamos definido en el video anterior (lo habiamos dejado estatico porque todavia no
habiamos empezado a implementar toda esta cuestion dinamica de poder cambiar de
pantalla, ;no?, de acuerdo al menu). Tendremos que quitarla, claramente. Pero por ahora
quiero dejarla para que pensemos por qué habria que quitarla.

Deciamos, entonces, en este momento se toman en cuenta todas las propiedades del tiempo
de disefio. En particular, entonces, se asignan las clases definidas estaticamente a nuestros
controles.
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Bien, luego se ejecutard, deciamos, el evento ClientStart, que lo teniamos comentado...
entonces alli no pasa nada.
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Y, como consecuencia de todo esto, queda renderizado el Master Panel con lo que se tiene
hasta el momento: las variables de imagen y titulo van a estar vacias, y el menu con la opcién

Home seleccionada.
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Luego se ejecuta el Panel propiamente dicho, y su evento ClientStart.
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Entonces se va a ejecutar el evento ClientStart...

Y si lo observamos tiene no solo la invocacion al evento global, sino también estas
asignaciones.

Tuve mis dudas en su momento de si colocar la invocacion al evento global al principio o al
final del codigo. El resultado va a ser el mismo, dado que lo que va a suceder es que va a
disparar el evento global de manera asincrénica, pero sin bloquear la ejecucion, es decir, no va
a detenerse y esperar a que termine para proseguir con este siguiente comando, sino que va a
continuar hasta terminar.
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x

Como el evento global esta siendo escuchado por el Master Panel, que esta activo en el

cliente en esta ejecucidn, entonces ejecutara su codigo.
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Asi que resumiendo el estado de la ejecucion hasta este momento: se renderizé la pantalla
del Master Panel primero, con la imagen vacia y el texto vacio, pero las clases para los
botones del menu aplicadas, asi que el menu estaria con Home resaltado.
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Inmediatamente se renderizaron estas partes del layout de Home...
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..y en este preciso momento...
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...se esta ejecutando el Do case del evento global, evento que siempre es del cliente.

Entonces aqui se ejecuta esta subrutina... que asigna valor, ahora si, a las variables
&Headerlmage y &HeaderTitle.
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Y le sobrescribe en esta otra subrutina a todos los botones sus clases, por lo que la del
BtnHome que tenia 3 clases ahora pasa a tener 2. Pero inmediatamente, dado que es el panel
Home el que estamos ejecutando, vuelve a recuperar las mismas 3 clases.

Cuando todo esto termina, se vuelve a renderizar entonces esta parte del Header.

En total en este proceso hicimos 2 renderizaciones del boton Home. La primera con las clases
estaticas, la segunda al disparar el evento global. Justo tal vez para el caso de Home pasa
mas disimulado, pero pensemos qué pasaria si estuviéramos cargando el panel de
Attractions, no el de Home. En la primera renderizacion quedara como seleccionado el boton
Home, y en la segunda, cuando se ejecute el evento global, alli el botén Home pasara a quedar
deseleccionado y ahora pasara a estar seleccionado el de Attractions. Esto podria producir un
pestafieo, entre la primera renderizacion y la segunda.

En verdad en este caso sera un tanto inapreciable porque todo se resuelve en el cliente
inmediatamente.
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Pero para hacer las cosas bien, quitemos la asignacion estatica a la clase seleccionada del
botéon Home. Quedan asi todos uniformes, con las clases default, por lo que cuando se
sobrescriban con los mismos valores en la segunda renderizacion, no habra chance de que se
vea pestaieo alguno.
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LIdamenme obsesiva, pera me esta molestando un poco esto...
lleva estas dos clases, jsi ya esta dicho aqui!?

¢por qué le vuelvo a decir que
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Vamos a utilizar mejor el operador “mds igual” para que a lo que tenia, le agregue lo que
sigue. Tengan cuidado de dejar un espacio en blanco aqui, porque esta es una concatenacion
de strings, y si no, me va a quedar pegado esto a esto otro. Hago el mismo cambio para los
otros dos casos y ejecutamos.
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Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeader (&Panelld )
Do case
case &Panelld = 'Home GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeader( ne')
Do’ i

Event ClientStart

endevent

endevent

Resumiendo entonces:

Al ejecutar nuestro panel, se empieza por su Master Panel, considerando los controles del
layout de acuerdo a sus propiedades estaticas. Luego se ejecuta el evento ClientStart, que en
nuestro caso no tiene ningiin comando asincrénico (de hecho no tiene nada programado) asi
que se renderiza el Master Panel con lo que se tiene hasta aqui.

Se da la orden de construir el panel para proyectarlo en el ContentPlaceHolder, lo que se hara
en esta linea de ejecucion concurrente, y paralelamente, en la primera, se ejecutan los eventos
Start, Refresh y Load que estdn vacios. Asi que no sucede nada.

En la linea de ejecucion del Panel, en su construccion, se consideran las propiedades
estaticas de sus controles, y se ejecuta el evento ClientStart. En este caso tenemos el disparo
de un evento global, que es escuchado por el Master Panel, asi que se va a dar la ejecucion
concurrente de este evento y la continuacion de la ejecucion del ClientStart del Panel, que no
se va a detener por la otra. Cuando termina se renderiza el panel y como el ClientStart del
MasterPanel termind hace rato (antes de lanzar la construccion, de hecho), entonces seguira
por la ejecucion de Start, Refresh, Load.

Paralelamente el Master Panel al ejecutar el evento global, como modifica contenidos de la
User Inteface, los va a renderizar.

Como ya les comenté, se esta trabajando para que al navegar entre Panels con el mismo
MasterPanel no se vuelva a construir el MasterPanel y asi se mejore la performance y user
experience.
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Event GlobalEvent.UpdateMasterPanelHeaderAttraction (&Attractionld )
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Ahora tendriamos que ver lo que nos quedé pendiente: como hacer para que el Master Panel
cargue en el Header imagen y titulo de la atraccién que recibi6 por parametro el panel
Attraction al ejecutarse...
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endevent
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Event ClientStart
GlobalEvents.UpdateMasterPanelHeaderAttraction( Attractionld )

endevent

..y que lo recibio cuando el usuario seleccioné una atraccion turistica en este grid.

Sabemos que sera a partir de este otro evento global. Para no extenderme mas aqui, lo

haremos en el proximo video. Los espero.
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