Logica de consulta a la base de datos en GeneXus

For each: una mirada integradora

GeneXus’

Aqui nos concentraremos en repasar la sintaxis del comando For each,
pero con la idea de extender su alcance a otras formas de consulta.
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Es que el comando For each es dentro de GeneXus el paradigma de
acceso a la base de datos. Esto quiere decir que en lo grueso su légica va
a valer para otras formas de acceso, como son los grupos de data
providers o los grids con tabla base en paneles o web panels. Para
referirnos genéricamente a cualquiera de estas formas a veces utilizamos
la expresion “grupos de navegacion”.

Por supuesto habra algunas diferencias; por ejemplo, el lenguaje de los
Data Providers es declarativo y para devolver una salida estructurada, por
lo que no se programa igual el cuerpo de un for each que un grupo de
Data Provider. Pero las clausulas que se le pueden aplicar son casi las
mismas... aqui vemos la transaccion base....
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BaseTrn
skip exp count exp
order att...
unique att...
using DataSelector(parm...)
where condition when condition
blocking n

BaseTrn
skip exp count exp
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... pero también tenemos todas estas otras. La blocking, como veremos,
solo aplica a For Eachs (y a for eachs que actualizan o eliminan).

Los Grids ofrecen en propiedades varias de estas clausulas, y lo que
corresponderia al cuerpo del for each se escribe en el evento Load
correspondiente (también Refresh si se trata de Panels).

También, como repasaremos, aunque mas restrictiva, tenemos una
consulta a la base de datos cuando se ejecuta un Data Selector en una

clausula Where con el operador In.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]
order att;, att,, ..., att,, [when condition]
order none [when condition]
unique att,, att,, ..., att,
using DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
where condition [when condition]
where condition [when condition]
where att IN DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
blocking n

main_code
when duplicate

when_duplicate_code
when none

when_none_code

endfor

Repasemos, entonces, todas las partes del comando For each para luego
profundizar en algunas.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

For each . —-%j Attraction = % Country
Attractien ? Attractionld ? Countryld

Q AttractionName p CountryName
A Countryld _E City

- ¥ CountryName ? Cityld
[2a] AttractionPhoto - Citytiame
- A Cityld

@ CityName

print info //CountryName

endfor

»

For Each Attraction (Line: 1)

Attractionld

Index: IATTRACTION
Start from: FirstRecord
Loop while: NotEndOfTable
Server

@:A:tracticn ( Attractionld ) INTO Countryld

endfor

La transaccién base es opcional y se utiliza para indicar cual queremos
que sea la tabla base del for each, es decir, la tabla que sera accedida para
devolver un conjunto de registros. En los cursos anteriores siempre la
utilizamos, colocando un solo valor alli.

En este ejemplo estamos indicando que queremos recorrer todas las
atracciones, y para cada una queremos imprimir el nombre de su pais
(para lo que debera acceder también a la tabla Country y vemos que se
indica la ubicacion de ese join como teniendo lugar en el server, es decir,
lo resolvera el DBMS).



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

For each . —-%j Attraction = % Country
Attractien ? Attractionld ? Countryld
Q AttractionName p CountryName

-~ A& Countryld _E City
- ¥ CountryName

print info //CountryName

df -7 cityd
endior [2a] AttractionPhoto - citytiame
- A cityld
¥ CityName

For Each Country (Line: 1) 2

Countryld

tRecord
NotEndOfTable

@:Ccunzry ( Countryld ) INTO CountryName

endfor

Cuando no se especifica transaccion base GeneXus debera determinar la
tabla a navegar por sus propios medios, de acuerdo a los atributos
indicados en los demas lados. En el ejemplo como el anico atributo dentro
del for each es CountryName elegira tabla base Country y por tanto
imprimira todos los nombres de pais de esa tabla y aqui vemos un caso
donde declarar transaccion base o no hacerlo cambia el comportamiento.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,
. == Attracti ==
For each Attraction B s o B county
? Attractionld ? Countryld
.. Attractionh
print info //CountryName ? cggzt:{; e ég}”‘"w“ame
= i
¥ CountryName ? cnyu
endfor [2a] AttractionPhoto - citytiame
- A Cityld
¥ CityName
—g Hotel
For each Attraction, Hotel -7 Hoteld
> p HotelMame
print info //AttractionName, HotelName A Countryld
¥ CountryMame
endfor - A Cityld
L CityName

endfor

Un caso hasta ahora no mencionado es cuando especificamos mas de
una transaccion base. Alli se realizar un join o un producto cartesiano. En
este ejemplo en el que cada atraccion tiene un pais y ciudad y cada hotel
también, se realizara un join.

Se mostrara una atraccién con un hotel del mismo pais y ciudad, luego la
misma atraccién con otro hotel del mismo pais y ciudad, y asi
sucesivamente hasta agotar todos los hoteles del mismo pais y ciudad de
la atraccion; y luego se pasa a la siguiente atraccién y se repite lo mismo:
se va listando repetida, pero variando cada vez el hotel (de los que son del
mismo pais y ciudad). Si no tuvieran esa relacion, por ejemplo, si los
hoteles no tuvieran pais y ciudad entonces cada atraccién saldria listada
con cada hotel de la tabla, por tanto, se hara un producto cartesiano.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,

For each Attraction S5 Attraction BE counry
skip 5 count 10 ¥ Attractionid - countryd
- p AttractionName . p CountryName
P - A Countryld s ;
print info //CountryName é i o= ay
¥ CountryName - ? Cityld
endfor g]AttractinnPhntn p CityName
-~ A Cityld
W CityName
For Each Attraction (Line: 2) &

Attractionld

Index: IATTRACTION

Start from FirstRecord
Loop while NotEndOfTable
Server

Server Paging

ﬁ:ﬁ\ttramicn ( Aftractionld ) INTO Countryld Attractionld

Pasemos a la clausula opcional skip en combinacién con count. Permite
saltearse los primeros n registros (siendo n el resultado de evaluar esta
expresion numeérica) y a partir de alli quedarse con los siguientes m
registros (m el resultado de esta otra expresion).

En este ejemplo se saltean las primeras 5 atracciones de la consulta, para
quedarse con las siguientes 10.

Esto se conoce como paginado de datos. El paginado basicamente
consiste en dividir la informacién resultante de una consulta en bloques
mas pequefos, que, entre otras cosas, reducen la cantidad de datos
enviados del servidor de base de datos al programa.

En el listado de navegacién aparecera una indicacion de optimizacion,
donde vemos que este paginado se realizara en el servidor, es decir, que
lo haréa el propio DBMS. Podemos quedar tranquilos.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]
order att;, att,, ..., att,, [when condition]
order none [when condition]

unique att,, att,, ..., att,

using DataSelector ( parm,, parm,, ...
where condition [when condition]
where condition [when condition]
where att IN DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)

, parm, )

For each Attraction =& Attraction =I[EF country
order Countryld when not &country.ISEmpty() -9 Attractiontd - ¥ countryd
order AttractionName O attractionhiame - Countrytiame
where Countryld >= &country when not &country.ISEmpty() A Countryld =[] aty

- ¥ CountryName -9 oy
print info //AttractionName, CountryName [1 AttractionPhato - citytiame
A Cityld
endfor @ CityName

Luego podiamos especificar una lista de clausulas order condicionales
con alo sumo una incondicional al final, para ordenar la informacion a ser
consultada y devuelta. Las condiciones nos permitian jugar también con
las clausulas where condicionales, de modo de poder ordenar por los
mismos criterios de filtro, y lograr especificar, asi, consultas méas
optimizadas.

En este ejemplo si la condicion de la primera clausula order se satisface, es
decir, la variable &country no esté vacia, se ordena por Countryld y la
siguiente clausula order no se considera en absoluto. Como en este caso
la condicion del where es la misma, el where se aplicara y el filtro de pais
estarg, entonces, optimizado.

En cambio, si la condicion de la primera clausula order no se satisface, se
investiga la segunda clausula order, que como es incondicional aplicara.
Como el where no aplicara en este caso, dado que la variable &country
esta vacia, se mostraran todas las atracciones ordenadas por nombre de
atraccion (y seguramente desordenadas por pais).

La clausula order none, que no habiamos visto antes, se escribe cuando
queremos que el orden a aplicar quede indefinido, lo que significa que
dependera de la plataforma e incluso puede variar de una ejecucion a la
siguiente.

De todas maneras las clausulas order que escribamos no determinan
exactamente el plan de ejecucién que elegira el DBMS, porque se toman



en cuenta también otras consideraciones, justamente para optimizar el acceso a la base de
datos. Profundizaremos sobre este asunto en video aparte.

Sabemos también que la cladsula order tiene una fundamental relevancia cuando se quiere
implementar un corte de control entre for eachs anidados. En ese caso no solo se utiliza
para ordenar la informacion, sino también, y mas importante, para establecer el criterio de
corte. Alli la clausula order no puede ser condicional.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]
order att;, att,, ..., att,, [when condition]
order none [when condition]

unique att,, att,, ..., att,

using DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)

For each Attraction
order CountryName when not &country.ISEmpty()
order AttractionName

where CountryName >= &country when not &country.ISEmpty()

print info //AttractionName, CountryName
endfor

For each Attraction
using AttractionsByCountry(&country)
print info //AttractionName, CountryName
endfor

GeneXus’

—-% Attraction = % Country
> ? AltractionId i ? CountryTd
> p AftractionName 1 p CountryName
‘A Countryld —-E‘ City
¢ CountryName -7 ciy
@AttractmnPhntn p CityName
- A ciyid
@ Citylame
=1 AttractionsByCountry
—@@ Farameters
@ country

= Conditions

Y CountryName == &country WHEN not &country.isEmpty()
: |l Orders

] CountryName WHEN not &country.IsEmpty()

] AttractionName

gfv: DefinedBy

La clausula using permitia incorporar méas érdenes y filtros pero
centralizados en un objeto Data Selector, que permite que le enviemos
pardmetros. De esta forma no teniamos que repetir esos mismos criterios
de ordenamiento y de filtro explicitamente en cada consulta. A todos los
efectos del For each, es como si si se hubieran escrito explicitamente. No
hay ninguna diferencia. De hecho en el listado de navegacién no se podra
diferenciar una forma de la otra. Se vera exactamente lo mismo y no habra

ninguna indicacion del Data Selector.



For each BaseTrn,, .., BaseTrn, B atroctin & country
- § Attractiontd -9 countryrd
. . . - p AttractionName I p CountryName
skip expression, count expression, n counmyd s oy
order att;, att,, ..., att, [when condition] ~ ¢ Countryliame ;Ciww
L - A Categoryld w % CityName
order att;, att,, ..., att,, [when condition] . @ CategoryName
it --mﬂttractmnPhoto
or(Eier none [when condition] e =[] creqory
unique att,, att,, ..., att, ¢ CiyName - categonyrd

. e CategoryMame
using DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,) P

For each Attraction
order CountryName when not &country.IsEmpty()
order AttractionName
where CountryName >= &country when not &country.ISEmpty()
where CategoryName <> “Monument”
print info //AttractionName, CountryName

=1 AttractionsByCountry
E@@ Farameters
@ country

endfor

B '/ Conditions
For each Attraction Y CountryName >= &wcountry WHEN not &country.isEmpty()
using AttractionsByCountry(&country) =} orders
where CategoryName <> “Monument” - [ CountryName WHEN not &country. IsEmpty()
print info //AttractionName, CountryName - [0 Attractionhiame
endfor gf‘i; DefinedBy

Esto significa que pueden convivir clausulas order, where y using sin
problema alguno. Para el programa generado no habra ninguna diferencia
entre este for each y este otro.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

. . . =)[E5) Attraction =/E] country
skip expression, count expression, -} Attractiontd -9 countryrd
g - p AftractionName B p CountryMame
order att,, att,, ..., att, [when cond.lFlon] A S oy
order att,, att,, ..., att, [when condition] - Countryliame -9 oy
iy .. d . i
order none [when condition] O e § coame
goryName
unique att,, att,, ..., att (2l AttractionPhoto
.q ! 2 " A Cityld S[E] category
using DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,) ¢ ciyname § categorymd
s g - Cat N
where condition [when condition] P categoryame
where condition [when condition]
where att IN DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
B-EéAttractionsByCountry
E@@ Farameters
For each Category --_-@ country

Conditions

where Categoryld IN AttractionsByCountry(&country) S
print info //CategoryName Y CountryName == &country WHEN not &country.isEmpty()

endfor &0y orcers
- '|] CountryName WHEN not &country.IsEmpty()

‘7|] AttractionName
gf‘i; DefinedBy

La diferencia aparece cuando se hace otro uso, esta vez especial, del Data
Selector: cuando se lo utiliza como consulta ejecutable.

Esto sucede cuando se quiere filtrar indicando que solo queremos
quedarnos con los registros de la tabla extendida del for each para los que
el valor de un cierto atributo se encuentre entre los devueltos por esa
consulta independiente.

En el ejemplo cuando queremos recorrer la tabla de categorias
quedandonos Unicamente con aquellas que se encuentren entre las
categorias de las atracciones de la consulta independiente del Data
Selector. La consulta del DataSelector, por los atributos implicados,
claramente es de las atracciones de paises de nombre posterior al del
filtro (si no esta vacio, si esta vacio, todas). Debemos pensar al Data
Selector en este caso como si fuera otro For each. Es por ello que los
atributos que se encuentren dentro del Data Selector para este caso no
tendran ninguna implicancia para el for each en el que se esta utilizando.
Por eso la tabla base del for Each sera Category, y la de la consulta del
Data Selector Attraction.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,

order att;, att,, ..., att, [when condition]
order att;, att,, ..., att,, [when condition]
order none [when condition]

unique att,, att,, ..., att,

using DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
where condition [when condition]

For each Attraction =B Attraction =& country
unique Categoryld "% Attractiond - countryd
print info //CategoryName - AttractionName -~ P countrytiame
endfor - A Countryld = E City
- ¥ CountryName ’ ? CityTd
For each Attraction ~ A Categoryld - cryame
unique Categoryld ~ ¥ Categoryllame
&qty = count( AttractionName ) +[aa] Atiractionphato =5 Category
print info //CategoryName &qty © 7 Ciyld -7 categoryd
endfor - o CityName p CategoryName

También vimos la clausula unique, para que si los atributos indicados se
repiten para un conjunto de registros del for each, solo se tome uno para
procesar en el cuerpo del for each, es decir, en el cddigo principal.

Aqui estamos recorriendo la tabla de atracciones, agrupandolas por id de
categoria y solo quedandonos con un registro del grupo, imprimiendo su
nombre de categoria.

Vimos también que esta clausula era sumamente util cuando en el cédigo
del for each queriamos hacer una agregacion sobre ese conjunto de
registros repetidos para esos atributos unique. Algo que de otra forma no
podiamos lograr (que el for each y la férmula de agregacién trabajaran
sobre la misma tabla). En este ejemplo el for each recorre Attraction, la
féormula Count también, y al haber especificado la clausula unique por
Categoryld, la cuenta se realizara para el conjunto de registros con el
mismo Categoryld en el que se esta posicionado cada vez.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]

B% Attraction E-% ;wntry
-. =1 CountryId
For each Categor ¢ Attractionid
oo - attractionhame é CountryName
i i - =) City
print info //CategoryName & Countryld "9 oy
For each Attraction ~ @ CountryName O ciytome
print info2 // AttractionName, CountryName, CityName ~ A Cotegoryld
endfor - o CategoryName
endfor [2a] AttractionPhoto B-g Category
- A Cityld - ¥ categoryid
- CityName p CategoryName

main_code
when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

En el bloque de cddigo principal es donde programamos qué queremos
realizar con cada registro de la tabla base que haya pasado los filtros (por
supuesto, si alli se utilizan atributos de la tabla extendida, se realiza
automéaticamente el acceso a esos registros y se trabaja con ellos).

Entre todo lo que aqui puede programarse, esté el escribir otro comando
For each, anidado...



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]

B@ Attraction E-% ;ountry
. d =1 CountryId
For each Categor: § attractions
oo - attractionhame é‘ CountryName
i i .. B City
print info //CategoryName A Countryld "9 oy
Do ‘Something’ -« CountryName ity
print info3 - A Categoryld - P cityName
- o CategoryName
endfor @ AftractionPhoto B-@ Category
- A Cityld - ¥ categoryid
- CityName p CategoryName

main_code
when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

...Una invocacion a una subrutina o...



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]

= @ Aftraction 5'@ ;UU”W
- =1 CountryId
For each Categor ¢ Attractionid
oo - attractionhame é‘ CountryName
"~ orinti . B =| ity
print info //CategoryName & Countryld "9 oy
- @ CountryN
MyProcedure( Categoryld ) ountryhiame O ciytome
inti -~ A Categoryld
print info3
- o CategoryMame
endfor [2a] AttractionPhoto B-@ Category
- A Cityld - ¥ categoryid
- CityName p CategoryName
main_code

when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

...a un procedimiento, que al ejecutarse retornaré a lo que siga a la
invocacion.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,

order att;, att,, ..., att, [when condition]

For each Attraction
where CountryName = “France”
print info //AttractionName, CategoryName
when none
print infoNone //“No attractions from France”
endfor

main_code
when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

B% Attraction

- ? Aftractionld

- attractionhame
-~ A Countryld

- o CountryName
-~ A Categoryld

- o CategoryMame
@ AttractionPhoto
- A Cityld

- o CityName

B-% Country
? Countryld
~© Countryname
== city
-9 ciyd
- O cityName

B'% Category
? Categoryld
Q CategoryName

Si no hay ningan registro que pase los filtros, entonces pasara a ejecutarse
el codigo especificado bajo la clausula when none, si se especificé, claro.

En este ejemplo, serd cuando no hay ninguna atraccién de pais de ese

nombre.

Como al ejecutarse esa clausula se asume que no se consiguié hacer nada
con los datos de la tabla extendida del for each, aqui no estamos

posicionados en ningun registro, por lo que...



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,

order att;, att,, ..., att, [when condition]

parm(in:CategoryName);

For each Attraction
where CountryName = “France”
print info //AttractionName, CategoryName
when none

print infoNone //CategoryName
endfor

main_code
when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

B% Attraction

- ? Aftractionld

- attractionhame
-~ A Countryld

- o CountryName
-~ A Categoryld

- o CategoryMame
@ AttractionPhoto
- A Cityld

- o CityName

B-% Country
? Countryld
~© Countryname

B[=] ciy
-9 ciyd
- O cityName

B'% Category
? Categoryld
p CategoryName

...si alli se nombran atributos, ¢de dénde se tomaran? Solo tiene sentido
nombrar atributos si éstos estan instanciados de antes (por ejemplo en la
regla parm del objeto donde se encuentra este for each...



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]

B% Attraction E'@ Country
For each Categor: =
S _ - § Attractiontd -9 countryrd
For each Attraction - AtractonName - © countryName
where CountryName = “France” - A Countryld b= ay
print info //AttractionName, CategoryName - ¢ CountryName -9 oy
when none - A Categoryld - © cityName
print infoNone //CategoryName - @ CategoryName
endfor @ AttractionPhoto B'@ Category
- A Cityld % cotegoryid
endfor
- CityName - p CategoryName
main_code

when duplicate

when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

..o en otro for each al que éste esté anidado).



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,

order att;, att,, ..., att, [when condition]

For each Attraction
where CountryName = “France”
print info //AttractionName, CategoryName
when none
For each Country.City
print info2 //CountryName, CityName
endfor
endfor

For each Attraction
where CountryName = “France”
print info //AttractionName, CategoryName
endfor
For each Country.City
print info2 //CountryName, CityName
endfor

B%Attraction

- ? Aftractionld

- attractionhame
-~ A Countryld

- o CountryName

-~ A Categoryld

- o CategoryMame
@ AttractionPhoto
- A Cityld

- o CityName

B-% Country
? Countryld
~© Countryname

B[=] ciy
-9 ciyd
- O cityName

B'% Category
? Categoryld
Q CategoryName

Por supuesto aqui podremos escribir otra consulta (otro for each), utilizar

una férmula inline, etc. , pero es como si estuvieran escritas a

continuacioén del For each.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]

B% Aftraction 5'% Country
For each Attraction -9 atractonid -9 countrymd
where CountryName = “France” - attractionhame - § countryName
: u @ q -~ A Countryld BEC'W
AttractionName = “France +Attract|onName . ¢ CountryNlame -9 iy
CategoryName = “France Attractions” . A Categoryld O Cityhame
- o CategoryName
endor @ AttractionPhoto B-g Category
- A Cityld - ¥ categoryid
- CityName p CategoryName

main_code
when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

Si el for each se encuentra dentro de un procedimiento y solo en ese caso,
en el cadigo principal también se podra asignar valor a un atributo o a
varios, para asf actualizar el registro de la tabla base y el o los de la
extendida que correspondan.

Aqui se actualiza el atributo AttractionName del registro de la tabla base
en el que nos encontramos en cada iteracion, y el atributo CategoryName
del registro asociado de la tabla Category, que es parte de la extendida.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]

=I[EE] Attraction =5 country
For each Attraction -9 atractonid -9 countrymd
where CountryName = “France” - attractionhame - § countryName
-~ A Countryld BEC'W
Delete -~ CountryName i ? Cityld
-~ A Categoryld i p CityName
endfor ~ o CategoryMame
@ AttractionPhoto B-g Category
- A Cityld - ¥ categoryid
- CityName p CategoryName

main_code
when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

También podemos escribir un comando Delete para eliminar el registro en
el que estamos posicionados (y solo elimina el registro de la tabla base, sin
realizar chequeos de integridad referencial).



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]

B% Attraction E-% Country
For each Attraction 9 Attractiond -9 countryr
where CountryName = “France” - Attractionhiame ~ § Countryname
- A Countryld B oy
new Ty "9 oy
CategoryName = “Famous Landmark” ~ ¢ Countryliame LD Cayhame
endnew - & Categoryld
endfor - o CategoryMame
@ AttractionPhoto B-g Category
- A Cityld - ¥ categoryid
- CityName p CategoryName
main_code

when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

Por supuesto, también podemos escribir un comando new para insertar
un registro en una tabla, pero esto queda por fuera del comportamiento
del for each, que comanda tanto la actualizacién como la eliminacién.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,

order att,, att,, ..., att, [when condition] Syntax
New
For each Attraction [Defined by attributelist]
where CountryName = “France”

[Blocking NumericExpression]
BodyCode
[When duplicate
{ AnothercCode |

blocking 10

AttractionName = “France “ + AttractionName
CategoryName = “France Attractions”

endfor
For each
{att = exp}

main_code Endfor

when duplicate | AnotherCode } 1]
when_duplicate_code EndNew

when none
when_none_code

endfor

Para cualquiera de estos dos casos tenemos la cldusula blocking. Permite
hacer las operaciones en un buffer y cuando se llegan a procesar los n
registros indicados en la clausula (en este ejemplo 10), recién ahi se
realizan las operaciones sobre la base de datos. Es decir, se hace un Unico
acceso a la base de datos para procesar de una sola vez los n registros
que se estan actualizando o eliminando, mejorando asi la performance.

Como es de esperar, esta misma clausula se encuentra también
disponible en el comando New.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

; : =& count
For each Attraction =) astraction =) ?ﬂucﬂ -
where CountryName = “France” - § astractiontd ountry
: " o . - Q AftractionName i p CountryName
AttractionName = “France “ + AttractionName A Countrvid =[=] iy
o . " - ountry! )
CategoryName = “France Attractions - @ CountryName -9 ciyrd
when duplicate - A Categoryld p CityName
For each - o CategoryName
AttractionName = “France “ + AttractionName [Za] AttractionPhoto 5/ category
endfor - A Cityld ¥ categoryd
endfor - o CityName i p CategoryName
Attractionld AttractionName Countryld Cityld Categoryld Categoryld CategoryName
Louvre Museum 2 1 Museum
2 The G 2 2 Monument
Eiffel Tower 2 1 2 8 Tourist Site
4 Forbidden city 3 1 2 4 France Attractions
5] Christ the Redemmer 1 2 2 5 Famous Landmark

endfor

Por dltimo, la cladusula when duplicate se utiliza cuando se estan queriendo
actualizar atributos en el cuerpo del for each que son, en particular, clave
candidata, por lo que no deben repetir su valor.

Si en el cédigo principal se estd modificando el valor de uno de esos
atributos (para el registro en el que se encuentra posicionado el programa
en esa iteracién), asignandole un valor que ya existe para otro registro de
la tabla, entonces no se permitira realizar la actualizacién (recordemos que
se utiliza el indice unique para realizar ese control).

Imaginemos para este caso que ya existe en la tabla Category un registro
con CategoryName “France Attractions” y que existe un indice unique por
CategoryName, entonces cuando para la atraccién 1 que es de Francia se
quiera actualizar el valor de su CategoryName, que era Museum, por
“France Attractions”, como se controlara la unicidad el chequeo fallara por
clave duplicada. Es que ya existe un registro con ese valor, el 4.

Si el desarrollador programé clausula when duplicate, alli es donde indica
qué debe hacerse en ese caso. De no escribirse la clausula no se hara
nada con ese registro que se pretendia actualizar y se pasa a la siguiente
iteracion del For each, donde en este caso sucedera lo mismo cuando se
quiera modificar el nombre de la categoria de la torre Eiffel, que es la 2.

Si si se especifica clausula when duplicate, entonces si bien se puede
pensar que estamos aun posicionados en el registro que ocasion6 el
problema, en verdad ya no lo estamos para actualizacién, por lo que si



queremos actualizar el atributo u otro con otro valor, tenemos que escribir un for each para
indicarlo.

En este caso queremos que la primera actualizacién (que nunca fallard) si se realice,
entonces... para la primera atraccion de Francia falla por duplicado...
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For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

q . Countr
For each Attraction =[5 attraction Eél?ﬂucn -
where CountryName = “France” - § Attractionrd ountry
: " ” . - p AttractionName i p CountryName
AttractionName = “France “ + AttractionName A Countrvid =[=] aty
_u . " ountry: )
CategoryName = “France Attractions - @ CountryName -9 Cityrd
when duplicate - A Categoryld p CityName
For each - o CategoryName
AttractionName = “France “ + AttractionName @ AttractionPhoto B% Category
endfor - A Cityld ¥ categoryid
endfor - o CityName i p CategoryName
Attractionld AttractionName Countryld Cityld Categoryld Categoryld CategoryName
1 France Louvre Museum 2 1 1 1 Museum
2 The Great Wall 3 1 2 2 Monument
3 Eiffel Tower 2 2 3 Tourist Site
4 Forbidden city 3 1 2 4 France Attractions
5} Christ the Redemmer 1 2 2 5 Famous Landmark

endfor

y ejecuta esta seccion. Y luego para la segunda y Ultima atraccién de
Francia: quiere actualizar y también falla...



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

; - County
For each Attraction =[5 Attraction =5 ?ﬂuc” v
where CountryName = “France” - § Attractionrd ountry
: " ” . - p AttractionName i p CountryName
AttractionName = “France “ + AttractionName A Countrvid =[=] aty
_u . " ountry: )
CategoryName = “France Attractions - @ CountryName -9 Cityrd
when duplicate - A Categoryld p CityName
For each - o CategoryName
AttractionName = “France “ + AttractionName @ AttractionPhoto B% Category
endfor - A Cityld ¥ categoryid
endfor - o CityName i p CategoryName
Attractionld AttractionName Countryld Cityld Categoryld Categoryld CategoryName
1 France Louvre Museum 2 1 1 1 Museum
2 The Great Wall 3 1 2 2 Monument
3 France Eiffel Tower 2 2 B Tourist Site
4 Forbidden city 3 1 2 4 France Attractions
5} Christ the Redemmer 1 2 2 5 Famous Landmark
endfor

entonces ejecuta esta seccidn, y asi nos quedara la tabla.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]
order att;, att,, ..., att,, [when condition]
order none [when condition]
unique att,, att,, ..., att,
using DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
where condition [when condition]
where condition [when condition]
where att IN DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
blocking n

main_code
when duplicate

when_duplicate_code
when none

when_none_code

endfor

En definitiva, todas las clausulas previas al cédigo principal o cuerpo del
for each se utilizan para filtrar los registros sobre los que ese cédigo
principal se ejecutara, para ordenarlos, para agruparlos en base a
repeticion de valores y procesarlos una vez, o para indicar que se
accederan en bloque cuando se quieran actualizar y/o eliminar.

Luego, para cada uno de los registros que pasen esos filtros o el
agrupamiento, y de forma ordenada de acuerdo al orden determinado, se
ejecutara el cédigo principal.

De los atributos que se utilicen en todas esas clausulas asi como dentro de
ese codigo principal surge muchas veces la necesidad de acceder a
registros de otras tablas de la tabla extendida, pero no a todos. Por
asuntos de performance solo esos seran recuperados, lo que tiene
algunas consecuencias.



(Country 2 | [ i 20 [Attraction 2 | [T i 2 | (T 2
untry 2 g » CountryCity E3 Y » - » TrnpAttraction a » Tnp £
7 Countryld |9 Countryld ' 7 Attractionld 7 Trpld [7§ Tiipld
CountryName | ¢ Cityld g AtractionName ¥ Attractionid TripDate
g CityName |~ AttractionDescripti TripAttractionVisitTime TripDescription
‘_','. - Countryld ~ §
r ) Categoryld
Cat o
bl 2 AttractionPhoto
Cityld
Categoryld
¥ CatgogName AttractionAddress
) =&
- ? Tripld
O Trippate
) ) . - ® TripDescription
For each Trip.Attraction parm(in: CategoryName); =1 [=] attraction

order AttractionName
where CountryName = “France”
where TripDate >= &today

? Attractionld
W AftractionName
“ D TripattractionvisitTime

print info //AttractionName, TripAttracitionVisitTime

endfor

En este ejemplo se recorrera la tabla TripAttraction, correspondiente al
segundo nivel de la transaccion Trip, pero se accedera a Attraction para
ordenar por AttractionName y porque se pide imprimir su valor en la
salida, y porque desde alli se accedera a CountryCity para poder acceder
a Country para poder filtrar por CountryName.

Ademas se accedera a Trip para poder filtrar por TripDate.

Pero no es necesario en absoluto acceder a Category. Por tanto, si en la
regla parm recibimos en el atributo CategoryName, contrario a lo que
podriamos pensar, ese filtro no se aplicara. ¢Por qué? Porque dentro del
for each no se accede a la tabla Category en absoluto. Entonces cuando,
después de determinar todas las navegaciones del objeto donde se
encuentra este for each se va a agregar el filtro implicito que proviene de
la regla parm, inspeccionando cada una de las consultas, no se encuentra
relacion para este for each y no se agrega.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression, e —

order att;, att,, ..., att, [when condition] where CountryName = “France”
order att,, att,, ..., att,, [when condition] AttractionName = “France “ + AttractionName
.- CategoryName = “France Attractions”
order none [when condition] :
] when duplicate
Unlque attl, attz, ey attn For each
using DataSelector arm,, parm,, ..., parm AttractionName = “France “ + AttractionName
g e (p v parm, ..., p n) endfor
where condition [when condition] ancta

where condition [when condition]
where att IN DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
blocking n
main_code
when duplicate
when_duplicate_code
when none
when_none_code

endfor

Para el caso en el que nos encontramos en un procedimiento y en el
cbédigo principal estamos queriendo actualizar atributos que son claves
candidatas sucede los siguiente:

Supongamos que se esta procesando el registro n que pasa los filtros, es
decir, se esta en la iteracion n del for each, donde ya se ejecut6 el codigo
para los n-1 registros anteriores, y para ese registro o uno de sus
relacionados por tabla extendida se esta queriendo actualizar uno de sus
atributos que es clave candidata dandole un valor repetido, entonces si no
hay clausula when duplicate no se realiza la actualizacion y se pasa al
siguiente registro de la iteracién, el n+1. Pero si si se especifico clausula
when duplicate, se ejecuta. Luego se pasa a procesar el siguiente registro
del for each, el n+L.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]
order att;, att,, ..., att,, [when condition]
order none [when condition]
unique att,, att,, ..., att,
using DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
where condition [when condition]
where condition [when condition]
where att IN DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
blocking n

main_code
when duplicate

when_duplicate_code
when none

when_none_code

endfor

El cédigo de la clausula when none solo se ejecutard cuando no hubo
iteracion alguna del for each puesto que ningun registro pasé los filtros (0
bien la tabla estaba vacia). Es decir, si se ejecuta este codigo es porque
ninguno de estos se ejecutd para ningun registro.



For each BaseTrn,, ..., BaseTrn,

skip expression, count expression,
order att;, att,, ..., att, [when condition]
order att;, att,, ..., att,, [when condition]
order none [when condition]
unique att,, att,, ..., att,
using DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
where condition [when condition]
where condition [when condition]
where att IN DataSelector ( parm,, parm,, ..., parm,)
blocking n

main_code
when duplicate

when_duplicate_code
when none

when_none_code

endfor

Por lo que acabamos de ver los atributos que figuren en el cédigo del
when duplicate o del when none, asi como los que aparezcan dentro del
Data Selector cuando éste es ejecutado como consulta independiente, no
son considerados en absoluto a lo hora de determinar la navegacion del
For each.

Esto importa especialmente para el caso en el que GeneXus debe
determinar la tabla base del for each, debido a que no se coloco
transaccion base alguna.

Hasta aqui un compendio de lo esencial.
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