Procedimientos y listados

Comando para consultar la base de datos

GeneXus




Objeto Procedure

*  Permite definir procesos para acceder y navegar tablas de
la base de datos con distintos objetivos...

A continuacién veremos algunos obijetivos posibles.




Objeto Procedure

» Navegar los registros de cierta tabla, que cumplan con determinadas condiciones 'y
actualizar para esos registros cierto atributo con determinado valor.

Attraction table

N

A

Attractionld AttractionName

1

Louvre Museum
The Great Wall

Eiffel Tower

8245 <+—
10122
11734  «—




Objeto Procedure

« Navegar cierta tabla e imprimir todos sus datos en un listado PDF,
ordenados por algun criterio.

Attractionld AttractionName Countryld —
1 2

Louvre Museum
2 The Great Wall 8

3 Eiffel Tower 2

Attraction table
Attractions List

= =
W Id_ Name Country Photo
S ——
T — 1 Louvre Museum France H
2 The Great Wall China
3 Eiffel Tower France oy




Objeto Procedure

»  Definir procesos que contengan busquedas, calculos, actualizaciones a la base de
datos y que vayan imprimiendo informacion.

\ 2
/'-') + :C2

Attractions List

1 Louvre Museum France

2 The Great Wall China

3 Eiffel Tower France

Todas estas cosas las resolvemos creando Procedimientos en nuestra
base de conocimiento (objeto GeneXus Procedure).




Objeto Procedure

New Object X

Select a Category: Select a Type:

.tAPI Transaction
User Interface {5 Data Provider

BPM

Chatbots
Resources
Documentation
Extensibility
Deploy - Structured Data Type
Reporting L Subtype Group

Test
ALL

Describes an object or actor of reality, defining the structure of the database, business rules, and the Ul
for data manipulation.

Name: ‘Transach’om
Description: ‘Transachom
Module/Folder: ®Roﬂt Module X e

Can




Ejemplo: listar datos en formato PDF

Se desea: listar en un archivo PDF todas las atracciones turisticas de la agencia de viajes, ordenadas
alfabéticamente.

\O

= ooocased 500 veeeescoceo Uﬁ\] Attractions List
o [5;)
Contenido fl]o Id  Name Country Photo
(titulos)
3 Eiffel Tower France
1 Louvre Museum France
2 The Great Wall China

Comencemos definiendo un procedimiento que muestre todas las
atracciones turisticas que ofrece la agencia de viajes, en orden
alfabético.




Procedure: Source y Layout

Source: para las instrucciones a ser ejecutadas

StartPage X .® Aftractionslist® X
Layoutl Rules | Conditicns | Variables

i

[

—

StartPage X .* Aftractionslist™ X

sDumlI:ﬂzmes | Conditions | Variables
[ = pntBlock1 [

< [ |

Zoom Factor. 100|

Una vez creado el objeto vemos que GeneXus nos posiciona en una
seccion llamada Source. Aqui es donde escribiremos comandos y
6rdenes que permitan al procedimiento cumplir con el objetivo para el
cual lo hemos creado, en nuestro caso imprimir un listado de
atracciones turisticas.

Ahora observemos esta otra seccion llamada Layout. El layout es el
lugar destinado al disefio de la salida, es decir, donde especificaremos
cOmo deseamos ver nuestros datos.




Layout

Se compone de printblocks

SartPage X | I3 Atactiosalint” X o reow |

Source | yor ‘ Rules | Condiitions | Variables | Controls

L L e e | B s e T T e m—m—— | . |‘BA:lnbubo-‘fanablt
2a] Image

= Line

[ Rectangle

A Text Block

0 ] ]

Zoom Factor: 100_||

Por defecto ya aparece uno, de nombre printBlockl.

El Layout se compone de printblocks y dentro de los printblocks
incluiremos lo que deseamos mostrar.

Podemos querer mostrar titulos, lineas, rectangulos, imagenes, asi como
también valores de atributos o variables. Para ello los arrastraremos
dentro del printblock desde la barra lateral de herramientas.

Observemos que el layout automaticamente contiene un printblock
En este printblock, podemos querer incluir un titulo, o la fecha del dia, y

también podremos agregar mas printblocks en esta seccion, como
veremos.




Layout

Printblocks para nuestro listado:

Title

Column
Titles

Attractions

Ao g eswereee Attractions List
> B — S ’
—— Id  Name Country Photo
3 Eiffel Tower France
\> 1 Louvre Museum France
2 The Great Wall China

Podriamos definir entonces tres printblocks:

« uno en el cual incluiriamos el titulo del listado y la imagen, al que
podriamos llamar Title

+ otro para mostrar los titulos de las columnas con la linea debajo, al que
llamaremos ColumnTitles

* y un tercer printblock en el cual vamos a desplegar los datos de las
atracciones turisticas, al que llamaremos Attractions.

Empecemos entonces a definir esto.




Layout

1. PrintBlock:

T 2 X
=l Controls
Aftribute/\Variable
Q Image
= Line
{71 Rectangle
A Text Block
' P e
I=
=
=
...................................
2 X
4| F | Fiter
Title]
Height 99

Podemos usar el printblock que se credé cuando creamos el objeto
procedimiento para el titulo y la imagen.

Empecemos por el titulo. Para esto desde la Toolbox... arrastramos el
control Text Block... editamos sus propiedades... y en la de nombre
“Text” escribimos “Atractions List”. Modificamos también su color, por
MidnightBlue, su fuente... Size 14, Bold=True, y lo ubicamos donde
queremos que aparezca en relacion a los margenes.

Nombraremos a este printblock con un nombre claro que represente lo
que estd mostrando. Asi que seleccionamos las propiedades del
printblock y editamos su propiedad Name, asingndndole como nombre

“Title”.

Insertemos, ahora, la imagen con el avidn, a la izquierda. Para ello
arrastramos desde la Toolbox el control Image y lo soltamos donde
deseamos colocarla.... Al hacerlo...



Imagenes en la Base de Conocimiento

Select Image Import Image From File X

Ater | | Name [plane

[ ~ | -

ActienCancel Fle  [C:\mages'plane pngl 1 [
ActionDelete

ActionDisplay [ image has transiatable text

Actioninsert

ActionUpdate Cancel
AudioDownrload

Back

calendar

ComboAmow Select Image il w0
GenercFilter

MuttimediaClear -

MutimediaEdit A | J

Feoefis O | O 2
PageMext v o

Import from file New Exdemal Image
Irnpeoet friom file Hew Extemal inage
et m

DEMO

...s€ nos abre una ventana que nos permite seleccionar alguna de las
imagenes existentes en la base de conocimiento, o incorporar una
nueva, por ejemplo importdndola de un archivo.

El botén “Import from file” nos permite explorar nuestro sistema de
archivos y elegir la imagen, que se creara como objeto GeneXus de tipo
Image con el mismo nombre del archivo imagen como nombre por

defecto. De alli en mas podremos utilizar la imagen dentro de nuestra
KB libremente.




Imagenes en la Base de Conocimiento

(BEgrer ?OX g [Zal ImagesToolWindow X
Open: Filter | E+ & NewImage | Advanced
Category ~ Tiles
Country Name: Description Last Update Ny
Customer ActionCancel Action Cancel 05/07/2016 1254pm .
=, Disgram ActionDelete Action Delete 05/07/2016 1254pm =
ActionDisplay Action Display 05/07/2016 1254pm
&5 Dizgrs Actionlnsert Action Insert 05/07/2016 1254pm plane prg
- Diagraff3 ActionUpdate Action Update 05/07/2016 1254pm
55 Diagri Back Back 05/07/2016 1254pm
Flig calendar calendar 05/07/2016 1254pm
At ComboAmaw Combo Arow 05/07/2016 1254pm
GenericFiter Generic Fiter 05/07/2016 1254pm
£ FliggtD PageFirst Page First 05/07/2016 1254pm
5 Gxfpao Pagelast Page Last 05/07/2016 1254 pm.
51 cxfosi PageNext 05/07/2016 1254pm
1 cforo 2 &
1 cfpozo
% 2 E:g selectRow select Row
1 cfjeost
] Gjooso
B cfjeoro
51 cooso
51 choost
pplier
off Referfnces
¥ Cusfmization
Z fealization
emes Output * X
) Show: General = | X | Find 4 Autoscroll
ms
Generators
Documentation

@] Properties 2 X
2L | Fier
Image: plane
Name plane
Description plane

Qualified Name | plane

@ Properties T Toolbox | 5] Form Preview

Observemos que desde KB Explorer/Customization/Images podemos
acceder a todas las imagenes de la KB entre las que se encuentra la de

nuestro avion.




Layout

2. PrintBlock:

Start Page X :' AftractionsList* X

Source I:I Rules | Conditions | Variables

P I T T T (T T T T S B T S S S BT ERCRNT I SR ISR - SRR AT ST IR S

| |[= e |

Ahora vamos a crear otro printblock para incluir en él los titulos de las
columnas, con una linea debajo. Si presionamos el boton derecho del
mouse sobre determinado printblock y seleccionamos la opcién “Insert
Printblock”, se insertara un nuevo printblock debajo de él.

El orden de los printblocks en el Layout no es importante, ya que no sera
necesariamente el orden en el que se imprimiran. Definimos cuando
imprimir cada printblock en el cédigo que vamos a escribir en el Source
del procedimiento. Veremos esto en breve.

Ahora a este nuevo printblock le pondremos como nombre
“ColumnTitles”.

Y ahora vamos a insertar en este nuevo printblock un TextBlock por cada
texto que queremos mostrar como titulo de columna.

Asi que desde la Toolbox, arrastramos el text block, y en su propiedad
Text escribimos “Id”. Agregamos otro Textblock, y en su propiedad Text
agregamos el texto “Name”. Y ahora otro Textblock para mostrar el texto
“Country”. Y por ulitmo un text block para el titulo “Photo”.

Ubicamos los controles en la posiciébn que queremos... Los podemos
alienar seleccionandolos todos y luego: Menu/Layout/Align/Bottom.

Por dltimo, vamos a insertar una linea debajo de estos titulos de columnas.
Asi que volvemos a la ToolBox, y arrastramos un control “Line”.
Arrastramos desde aqui... dando el largo que deseamos...




Layout

3. PrintBlock:

Countryflame : BHracT

Nos esta faltando ahora agregar el tercer printblock que habiamos dicho,
para mostrar los datos de las atracciones turisticas, asi que insertamos un
nuevo printblock... y le ponemos como nombre: Attractions.

Como los datos estan almacenados en atributos, vamos nuevamente a la
Toolbox, seleccionamos un control del tipo “Attribute/Variable” y lo
arrastramos bajo el titulo “Id”.

En la ventana que se nos abre elegimos qué variable o atributo queremos
mostrar en el control. Veamos que ademas de &today, en un
procedimiento existen otras variables del sistema.

También podemos insertar atributos en un printblock desde la opcion
Insert / Attribute




Source

Comandos:

para imprimir un printblock y

para recorrer una tabla y su extendida y hacer algo con cada registro de informacion.

Start Page X o ® Atiractionslist® X

I:l Layout * | Rules | Conditions | Variables . .

Aftrachion
| ] S
print Title _—
print ColumnTitles - -
For each Attraction

print Attractions
endfor

Attractionld + AttractionName +

\_' CountryName + AttractionPhoto

[, T S FUR ST ]

Ya tenemos listo el disefio de cémo queremos que se despliegue la
informacion en el listado.

Ahora falta escribir el codigo necesario para obtener la informacion apropiada
de la base de datos e ir indicando que se impriman los printblocks en el orden
que deseamos. Vamos entonces a la opcion Source...

Y lo primero que queremos que se imprima es el titulo del reporte, asi que
escribimos “print Title”. Como las instrucciones que escribamos en el Source
se ejecutaran de arriba hacia abajo, esta instruccion sera la primera que se va
a ejecutar. Estamos indicando con ella que se imprima el contenido del
printblock de nombre Title, es decir el titulo del listado.

El comando Print siempre debe tener a continuacién el nombre de un
printblock definido en el Layout.

Lo siguiente que deseamos es imprimir los titulos de las columnas, asi que
tenemos que dar la orden de imprimir el printblock “ColumnTitles”...

Con estas dos instrucciones hemos indicado que se imprima la parte fija del
reporte, es decir, la que no variara de acuerdo a los datos: la que tiene el titulo
del reporte y la imagen del avién y la que tiene los titulos de las columnas.

Pero ahora necesitamos imprimir la informacion de las atracciones, que esta
almacenada en la base de datos. Para eso, debemos acceder a la tabla fisica
que tiene almacenada dicha informacion, o sea a la tabla asociada a la
transaccion Attraction.




El comando que nos permite acceder a una tabla fisica, es el comando “For Each”. La
tabla fisica accedida se denomina tabla base del for each.

Escribimos entonces el comando For Each... y al lado: Attraction. ;Por qué escribimos
Attraction al lado de For each?
porque es el nombre de la transaccién cuya tabla fisica asociada queremos navegar...

.. y ahora.. dado que queremos imprimir de cada atraccion turistica, el contenido de los
atributos Attractionld, AttractionName, CountryName, y AttractionPhoto escribimos la
orden para imprimir el printblock “Attractions” que los contiene. Asi que escribimos Print
Attractions.



Comando for each

Attractionld ‘ AttractionName Countryld Cityld
For each 1 Louvre Museum 2 1
l 2 The Great Wall 3 1
/ 3 Eiffel Tower 2 \ 1
Attraction Attraction Countryld Cityld CityName
table
1 1 Rio de Janeiro
1 2 Sao Paulo
( 2 ) 1 |<—/ Paris
3 1 Beijing
::::127 CountryCity S 2 Shanghai
== == table 3 3 Hong Kong
—
. . 1 Brazil
Attractionld + AttractionName +
X Country 2 France
CountryName + AttractionPhoto -
table 3 China

De esta forma, le hemos indicado a GeneXus que tiene que navegar la
tabla fisica ATTRACTION, correspondiente a la transaccién Attraction.

Y como dentro del For each hemos invocado a un printblock que
contiene atributos de las tablas ATTRACTION y COUNTRY, aplicando el
concepto de tabla extendida, para cada atraccibn navegada, se
accederd a la tabla COUNTRYCITY, y de ésta a COUNTRY, para obtener
el nombre del pais donde se encuentra dicha atraccion.




Transaccion Base Tabla Base

_
X
Attractionld AttractionName Countryld Cityld
1 Louvre Museum 2 1
2 The Great Wall 3 1 \
3 Eiffel Tower 2 1 \
Aftraction Attraction Countryld Cityld CityName
table
T 1 * 1 Rio g€ Janeiro
- 1 2 Sao Paulo
For each |[Attraction ;
print Attractions 2 " Paris
endfor 3 1
CountryCity EXTENDED
. *'] table
—
1 Brazil
Attractionld + AttractionName +
; Country 2 France
CountryName + AttractionPhoto ,
table 3 China

Vemos entonces que tenemos la Transaccion Base, indicada al lado del
For each. De la transaccidon base obtenemos la Tabla Base, que sera la
tabla que el for each navegara, recorriendo uno por uno sus registros
(en este caso para imprimir un printblock).

Como en el printblock aparecen atributos no sélo de la tabla Attraction,
sino de Country, para cada registro de la tabla Attraction en el que se
esté posicionado en cada ejecucion interna del for each, se accederéa a
un registro de CountryCity y desde él al correspondiente de Country,
para recuperar el nombre del pais de la atraccion.

En definitiva, los atributos utilizados en el for each deberan pertenecer
a su tabla extendida. Es decir, a la tabla extendida de su tabla base.




Transaccion base, Tabla Base y Tabla Extendida de For each

|

|' SupplierAltraction v | | Supplhier

—
—
| Adtractian 2 Category
¢ Attractionld Categoryld
AttractionName CategoryName ( Customer ¥
Countryld g ‘
Categoryld
AttractionPhoto
Cityld -
[ Counlry 2
¢ Countryld | Figit ¥
» Countryld — - )
 Cityld T —
CityName Parpat ¥ ‘ .Fl.msai -

Aqui vemos un diagrama con las relaciones entre las tablas de nuestra
base de conocimiento.

Dentro del for each tenemos los atributos Attractionld, AttractionName,
AttractionPhoto y CountryName. Los primeros tres pertenecen a la tabla
base del for each. Mientras que el Gltimo pertenece a una de las tablas
de la extendida.




Como generar listados en formato PDF:

€| Properties 2 X
o=|2| % | Fitter X
i [= £
W Aftractionslist™ X
Name AttractionslList
e : : Source ™ | Layout I:l Conditions | Variables
Description Attractions List
Module/Folder | Root Module El: Dutput_file( AttractionsList.pdf', 'pdf'};
i
Main program  True
Call protocol HTTP
Execute in new Ll False Sty
Qualified Name | AttractionsList F5
Object Visibility | Public o =
Application titl Listado de navegacion...

Application ice

Vamos entonces a ejecutar para ver el resultado.

Pero primero tenemos que definir algunas propiedades necesarias para
que se imprima el listado con formato PDF. Vamos a las propiedades del
reporte y en la propiedad “Main program” seleccionamos True.

Luego en la propiedad “Call protocol” seleccionamos “HTTP”.

Y por ultimo tenemos que insertar la regla Output file en la seccién de
las reglas...porque como se ve, un objeto de este tipo también permite
definir algunas reglas —-aunque menos que en una transaccion-, asi que
seleccionamos Insert/Rule... Y completamos poniendo el nombre del
archivo del listado “AttractionsList.PDF” y luego el formato que vamos a
utilizar: “PDF”.

Salvamos... y ahora ya podemos ejecutarlo.

iy veremos que se crea el listado! ... con el formato que definimos... y
aparecen listadas todas las atracciones turisticas que habiamos
ingresado, cada una de ellas con el nombre del pais al que pertenece y
la foto.

Ademas, en GeneXus se nos abre una ventana “Navigation View” con
un reporte...




Listado de navegacion

Start Page X :' AttractionsList X Navigation View X

Pattem: l:l Procedure AttractionsList Navigation Report

o ; ;
—re— | MName o AttractionsList Environment E Default (C2)
O . Description Attractions List X oL .
. . Spec. Version & 15_0_0-104342
Output Devices File =
Main Yas Form Class Graphic
B Program MName AttractionsList
Call Protocol HTTP
Farameters
Levels
For EachIAttraction tLine: 10)
Order: Attractionld
Index: IATTRACTION
Navigation Start from: FirstRecord
filters: Loop while: NotEndOfTable
Join location: Server
‘El=Attraction ( Attractionid)
=Country ( Countryid)

|@ O Errors | 0 Warnings |° 1 Success |

1|

La tabla fisica que el For each navegara, asi como otras decisiones que toma
GeneXus, son mostradas en el listado de navegacion del procedimiento

Este listado es creado automaticamente cuando se genera el procedimiento
para ser ejecutado. En nuestro caso, fue luego del F5.

En él GeneXus nos indica como accede a la informacion de la base de datos.

1. Podemos ver que al lado de donde dice “For Each”, dice también
Attraction, para indicarnos que esta es la tabla base del For Each.

Recordemos que el For each recorre una tabla fisica, por lo que el
nombre Attraction que aparece en el listado de navegaciéon es el de la
tabla fisica ATTRACTION, no el de la transaccién base que hemos escrito
en el procedimiento. GeneXus deduce esta tabla porque es la tabla
asociada a esa transaccion base que indicamos.

2. También nos indica que para ordenar el listado de atracciones se utilizé el
atributo Attractionld (que es la clave primaria de la tabla Attraction)...

3. Nos indica también que recorrié todos los registros de la tabla: pues
empezo por el primer registro e iteré hasta llegar al fin de la tabla. Mostré
todas las atracciones....

4. y por ultimo... nos indica que la tabla que naveg6 fue Attraction y que
debié acceder a Country para recuperar informacién, ya que en nuestro
listado mostramos al nombre del pais.




Coémo cambiar el orden de los datos

Se pedia: I:l La}'out| Rules | Conditions | Variables

v]

listar en un archivo PDF todas las |

print Title

print ColumnTitles

For each Attraction order Attractionl’damg]
print Attractions

endfor

atracciones turisticas de la agencia de
viajes, ordenadas alfabéticamente.

e I R Y S I S

For each Attraction order CountryNamg]

print Attracticns
...se puede ordenar por cualquier endfor

atributo que pertenezca a la tabla
extendida de la tabla que recorre el for
each.

Algo que quedod pendiente es listar las atracciones en orden alfabético,
segun el nombre de la atraccién.

Podemos resolverlo simplemente agregando la clausula “order
AttractionName” luego de “For each Attraction”




Conceptualizacién

El comando For each se utiliza para recorrer cada registro de una

tabla y hacer algo con su informacion relacionada. .
Tabla base
[For each TransactionName.LeyelName -l
-l
-
endfor

El comando For each se utiliza para recorrer cada registro de una tabla
y hacer algo con su informacioén relacionada.

Para ello le indicamos el nombre de la transaccién, o més precisamente,
el nombre del nivel de la transaccién cuya tabla asociada queremos
recorrer.

A esta indicacion de nivel le lamamos transaccion base del for each

Y de ese nivel GeneXus inferira la tabla a recorrer, a la que llamamos
tabla base del for each.




Listado de navegacion

StartPage X 4* Aftractionslist X [] Navigation View X

Pattem: [ ] Procedure AttractionsList Navigation Report 4
S = | Name o AttractionsList S
e.:' Description = tions List
Output Devices File
Main Yes
Program Name
Call Protocol
Param
Warnings =]

spc0038 There is no index for order AttractionName; poor performance may be noticed in group
starting at line 3.
4

Levels
For Each Attraction (Line: 10) =)}

IrstRecord
e: NotEndOfTable

Id) INTO Countryld AttractionPhoto.Uri

Ed=Attraction ( A i
ractionld AttractionName

AttractionPhoto
=Country ( Countryid) INTO CountryName

: {62 0 Errors I 0 Warnings lo 1 Success ‘

Por ahora no prestemos atencion a la advertencia que el listado nos
informa. Pero observemos coémo el listado de navegacion nos informa

por qué atributo se ordenara la Salida.

Asi como hemos agregado la clausula opcional “order”, al For each, la
sintaxis del For each permite que le agreguemos varias clausulas y
definiciones opcionales mas, como veremos.




Como definir filtros

Se desea: listar todas las atracciones turisticas de Altractions List

Francia.

Id_ Name Country Photo

2 The Great Wall China

R
Start Page X 47 Aftractionslist™ X E

3 Eiffel Tower France

I:I La:,.fout| Rules | Conditicns | Varables =
1 Louvre Museum France B e
| |

print Title

print ColumnTitles

For each Attraction order CountryName
where CountryId = 2

where CountryName = "France"

print Attractions
endfor

S I LT B S L I 8 T P

Por ejemplo, ;qué pasaria si en la agencia de viajes nos piden que
listemos solamente las atracciones turisticas de Francia?

Solamente agregaremos al comando For Each, una cladsula llamada
Where, para que filtre y muestre Unicamente los datos que cumplan
con la condicién deseada.

Asi que nos posicionamos en el rengléon siguiente al For Each y
escribimos Where...Countryld=2, ya que sabemos que el Id de Francia
esel 2.

En lugar de filtrar por el identificador de pais, podriamos haber escrito
Where CountryName='France’.




Como definir filtros: listado de navegacion

[ StartPage X * jonslist X [ Navigation View X
Pattem I:l Procedure AttractionsList Navigation Report
— Name :' Attractionslist Environment
. Description Attractions List = .
. Spec. Version
Output Devices File s Clase
Main fes orm tiass
Program MName
Call Protocol
Parameters
Warnings

=
B Default (C2)
& 15 0 0-104342
Graphic
AttractionsList
HTTP

=]

starting at line 3.

£pc0038 There is no index for order CountryMame; poor performance may be noticed in group

Join location:  Server
‘El=Attraction { Attr )

=Country (€

niryid)

|® 0 Errors | 1 Warnings |° 0 Success |

Levels o
For Each Attraction (Line: 10) =]}
Crder: CountryName
Ng inde
Navigation Start from: CountryName = 'France'
filters: Loop while: CountryMame = 'France'

Vemos que ya no se recorre toda la tabla Attractions. Como estamos
ordenando por CountryName, para quedarnos con los paises de
nombre ‘France’ solamente tiene que recorrer un pedacito de la tabla y
no toda. Es andlogo a buscar en un diccionario la palabra ‘France’. No

se busca en todo el diccionario. Se accede directamente a la “F”.




Snippets

StatPage X _* Procedure2® X %
Source *
‘ 5 S
1-Header g
2 /*Header Code*/ E
3 Endl or each using When none

Output

‘or each When none

(3] Header
F) ifEse
F) New

F) subroutine

Antes de repasar todo lo visto, recordemos que el IDE de GeneXus es
contextual, y eso significa, que las propiedades que se visualizan desde
la Toolbox dependen del objeto y el lugar donde estamos posicionados.

Si nos posicionamos en el source de un procedimiento, la Toolbox
muestra los llamados Snippets, trozos de cédigo que ofrecen la sintaxis
general de las diferentes clausulas y estructuras que pueden utilizarse
en el source de un procedimiento.

Entre ellos hay comandos para controlar el disefio de pdf, como por
ejemplo, el Header que permite definir un encabezado que se repetira
en cada pagina nueva del listado, a diferencia del titulo que hemos
puesto que solamente aparece en la primera pagina.

Sugerimos investigar en el wiki de GeneXus todas las opciones para el
disefio de un listado.

27



Conceptualizacion

For each TransactionName.LevelName Tabla base

Los atributos aqui Utilizados deben pertenecer
a la tabla extendida de la tabla base a recorrer.
| Extendida

endfor

El conjunto de atributos que estan entre el For each y el Endfor deben
pertenecer a la tabla extendida de esa tabla base a recorrer.




Conceptualizing =iiFiight

- §  Flightld

-8 FlightDepartureAirportld
FlightDepartureAirportiame
FlightDepartureCountryld
FlightDepartureCountryMame
FlightDepartureCityld
FlightDepartureCityName
FlightaArrivalairportld
FlightArrivalairporthlame
FlightarrivalCountryIld
FlightArrivalCountryName
FlightarrivalCityld
FlightaArrivalCityName
FlightPrice

- ® FlightDiscountPercentage
Airlineld

AirlineName

]

"m

Base Transaction:

ler nivel trn = TransactionName
For each Flight

B L IR

Where FlightDepartureAirportld = 1

@

'd.l'l

Endfor

Nivel anidado trn = TransactionName.LevelName
AirlineDiscountPercentage
,, FlightFinalPrice
- FlightCapacity
Where Flightld = 15 2= seat
- ¥ FlightSeatld
¥ FlightseatChar
,..J FlightSeatl ocation

For each Flight.Seat

Endfor

En el primer ejemplo estamos queriendo navegar la tabla de los vuelos
que salen del aeropuerto 1. Para un primer nivel, el nombre de la
transaccion coincide con el del nivel.

En el segundo ejemplo estamos queriendo navegar los asientos del
vuelo 15.



Sintaxis del For each

For each BaseTransaction

order att,, att,, ..., att,
where condition,

where condition,

where condition,

MainCode

endfor

Aqui resumimos lo que hemos visto hasta el momento del comando for
each. Iremos ampliando esta sintaxis a medida que vayamos viendo
mas temas.




Sintaxis del For each

For each BaseTransaction I

order att, att,, ..., att, Tabla base

where condition,

where condition,

where condition,

MainCode I

endfor

Ejemplo: ORDEN COMPUESTO

. Extendida

Mediante la cldusula Order es posible indicar el criterio por el cual
ordenar la informacion devuelta por el For each. El orden puede ser de
acuerdo a los atributos de la tabla base del For each o de su extendida.

Como vemos, se puede ordenar por un solo atributo, o por varios.




Ejemplo orden compuesto

print Title
print ColumnTitles

For each Attraction order CountryName, CategoryName

print Attracticns
endfor

Aftractions

-

AttractionPhoto

CountryName

Attractions List

id_ Name Country Category
2 The Great Wall China
=

3 Eiffel Tower France
ety

1 Louvre Museum France
_—

e
-

Monument
-

Miraction [z [ Category
¢ Attractionld ¢ Categoryld
AttractionName CategoryName
Countryld
Categoryld
AttractionPhoto
Cityld
CountryCily P Counry 2
¢ Countryld ¢ Countryld
# Cityld CountryMame
CityName

Por ejemplo, si también mostraramos la categoria de la atraccion
turistica en el listado y quisiéramos ordenarlo por nombre de pais y
dentro de las atracciones que son del mismo pais, por nombre de
categoria... escribiriamos ambos atributos en forma ordenada: primero
CountryName y luego CategoryName...

Aqui tanto CountryName, como CategoryName no estan presentes en
la tabla base, Attraction, sino en tablas de la extendida.




Sintaxis del For each: where

For each BaseTransaction —

order att,, att,, ..., att,, Tabla base

where condition,

condition, and condition, l
condition,, or condition,

MainCode I

endfor

. Extendida

Para filtrar la informacién devuelta por el For each se utiliza la clausula
Where, en la que especificamos la condicion que deberan cumplir los
registros para ser elegidos.

La condicién puede ser compleja, incluyendo varias condiciones unidas
por AND u OR, es decir, por ejemplo:

Conditiona AND Conditionb: lo que significa que ambas deben cumplirse
alavez

Conditiona OR Conditionb: lo que significa que de cumplirse una de las
dos, ya alcanza para que el registro que se esta evaluando pase
exitosamente el filtro:




Sintaxis del For each: where

For each BaseTransaction
order att,, att,, ..., att,
where condition; ) and
where condition, ) and
where condition, ) and
MainCode
endfor

Tabla base

+

. Extendida

También podemos colocar varias clausulas Where, lo que es lo mismo
que escribir una sola, con las condiciones unidas por AND:




Sintaxis del For each: Main Code

For each BaseTransaction I

order att,, att,, ..., att,, Tabla base

where condition,
where condition,
where condition, + L Extendida

MainCode I

endfor

Ejemplo...

Dentro del comando for each, en su cédigo principal, se escriben los
comandos que queremos que se ejecuten uno a continuacion del otro
para realizar paso a paso lo que se necesite con el registro de la tabla
base sobre el que se esta posicionado en cada momento... y los
asociados por tabla extendida.




Sintaxis del For each: Main Code

print Title

print ColumnTitles

For each Attraction order CountryName, CategoryName
print Attractions

Attractions

endfor

AttractionPhoto

Attractions List

14 Name Country Photo Category

2 The GreatWall China 4 %‘

3 Eiffel Tower France E Monument

1 Louvre Museum France

Por ejemplo, imprimir un printblock.




Sintaxis del For each

For each BaseTransaction ]

order att,, att,, ..., att, Tabla base

where condition,

where condition,
where condition, + - Extendida
|

MainCode

endfor

Asi nos queda, por tanto, la estructura del comando for each hasta
donde vimos.

El comando admite mas clausulas y opciones. Alguna sera vista en otras
clases. Otras se abordaran en otros cursos.



Tests automaticos

Cuando desarrollamos una nueva funcionalidad en nuestra aplicacion es
necesario probar si lo que desarrollamos funciona de acuerdo a lo esperado. Es
importante también volver a probar toda la aplicacién luego de ese cambio,
para asegurarnos que lo que ya teniamos funcionando se siga comportando
correctamente.

A medida que la aplicacidon crece este tipo de tareas se pueden ir volviendo
mas tediosas ya que cada vez es mas lo que se debe probar, y también mas
costosas ya que cada vez consumen mas tiempo.




Tests automaticos

GeneXus objects:
> - Ul Test
Web Ul Test

User Interface Test

GeneXus objects:
5 - Procedures
Unit Test . - Data Providers
- Business Components

GeneXus nos ayuda dandonos funcionalidades para poder crear y ejecutar tests
automaticos, de forma de poder reducir parte del trabajo manual de
verificacion.

Los tests Unitarios nos permiten testear una parte de la aplicacion de forma
aislada. En GeneXus, los tests unitarios sin interfaz aplican a pruebas sobre
procedimientos, DataProviders y BusinessComponents. En definitiva, aquellos
componentes donde deberia residir la lI6gica de negocios de nuestra aplicacion,
y para eso existe el objeto Unit Test.

El test de Interfaz nos permite crear pruebas simulando las acciones de un
usuario en el browser, de manera de poder testear flujos completos de la
aplicacién. Para eso existen los objetos UlTest para interfaz mobile, y Web UlTest
para interfaz web.




Unit Tests

pen: |

'kv: Travel Agency
P Root Module
((j" General
D Tests
@ AttractionListTests
c" AttractionListTest
g AttractionListTestData

E?‘J AttractionListTestSDT
[ statPage X &% AttractionListTest X
Source | L ‘ 1 onditions ! : C € o]
1= /% Autogenerated unit test code for Procedure 'AttractionList' */
2
3= For &TestCaseData in AttractionListTestData()
4
5 PR BEE Xl
6 &TestCaseData.Quantity = AttractionList()
8 /* Assert... g i
9 AssertNumericEquals(&TestCaseData.ExpectedQuantity, &TestCaseData.Quantity, format(!'%1.ExpectedQuantity: %2', &TestCaseData.TestCaseld, &TestCaseData.MsgQuant
10:“endfor
11

Vamos a enfocarnos en los tests unitarios sin interfaz mediante el objeto Unit
Test.

Se trata de un nuevo tipo de Objeto en nuestra KB con la particularidad de
ser un Procedimiento GeneXus especial. Esto significa que se puede escribir
cédigo GeneXus dentro de él para probar los objetos con diferentes datos y
validaciones.

Vayamos a GeneXus para verlo.




Unit Tests

2 [ stotPage X % AttroctionListTest X
Open: |AttractionListTest ‘Source
"5 TravellAgency
if‘ Root Module 1= /* The selected procedure has no parameters. */

) General = i X

e 3. AttractionList()

&7 Tests n

f:* AttractionListTests
-.' AttractionListTest

i= Tests Results r X

Start: 2022-10-10 15:57:05 End: 15:57:05 Elapsed: 299 ms

Tests ran: 1

A

Execution results

A\ Tests AttractionListTest (204 ms)

Vamos a crear el correspondiente test que permita probar el
procedimiento que acabamos de desarrollar.

La forma maés simple de crearlo, es posicionarnos sobre el procedimiento
AttractionsList, dar click derecho y elegir Create Unit Test.

GeneXus crea automaticamente los objetos necesarios para implementar
la prueba automatica. En este caso queremos testear un procedimiento
que no recibe, procesa y devuelve algin dato, sino que solamente
accede a la base de datos para mostrar las atracciones registradas.

Observemos que en la ventana KBExplorer se crea un nuevo nodo Tests,
y debajo, los tests creados asociados a los objetos correspondientes.

Para ejecutarlo damos click derecho, Run Test

Como resultado, GeneXus nos mostrara el resultado de su ejecucion,
tiempo transcurrido, resultados obtenidos en distintas pruebas, etc.

Si bien acabamos de ver un ejemplos muy inicial y basico, podemos
testear todo tipo de procedimientos, DataProviders y BC de esta manera.
Mas adelante estudiaremos estos objetos.

Ya sobre el final del curso y una vez estudiados todos los conceptos
necesarios, veremos un ejemplo mas completo y analizaremos el
comportamiento del correspondiente test unitario.
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