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OBJETIVO

En este Laboratorio usted dispondra de una gufa paso a paso, para la construccién de una

aplicacion simple para Smart Devices utilizando GeneXus 16. El objetivo de este laboratorio sin

embargo, no es la capacitacion, sino la familiarizacion con la simplicidad del desarrollo de

aplicaciones para dispositivos inteligentes con Genexus.

Se trabajara sobre un fragmento de la aplicacion del evento GX29. Se partira de una KB ya

inicializada con sus entidades, y se pretende terminar el laboratorio con una aplicacion Android o

iOS, aplicando disefio y algunas funcionalidades.

Las siguientes, son dos pantallas de ejemplo que crearemos en este laboratorio, entre otras.
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COMENCEMOS

Para este laboratorio utilizaremos la version GeneXus 16.
Una vez abierto GeneXus, abrir la base de conocimiento (Knowledge Base) LabSD, desde las Recent

Knowledge Bases de la Start Page, como se muestra en la imagen:

[@ LabSD - Genexus 16
File Edit View Layout Build Knowledge Manager Window Tools Test Help

FE X% BIOOCD. &8 » .NetEnvionment ~ | Release s
@ sepae x
Open: |flamo or Patiom 7| Start Leam Samples Marketplace Update
. LabSD
Root Module
o References
TOP NEWS
Y Customization
=| Documentation
vhFontMaterial vhFonAwesome
hFontAwe:
Th
Name Folder Last Opened
LabSD C:\Models\LabSD

Esta KB, esté acotada para los fines especificos del laboratorio. Contiene una aplicacion Web y sus
entidades, las cuales tomaremos como punto de partida para crear nuestra version Smart Devices
de la misma.

INTRODUCCION - AMBIENTE GENEXUS

La siguiente sera la pantalla de bienvenida con la cual nos encontraremos al abrir GeneXus.
Repasaremos un poco sus partes antes de seguir adelante (de estar familiarizado con el IDE de
GeneXus puede saltarse al primer paso):
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2 GeneXushestinglabsD - Genexus 16 - O
File Edit View Layout Build Knowledge Manager Window Tools Test Help 1
EEl %D DO . E 5 6 » | Netbrvironment || Release

) D CApie [89 Start Page

an
= Learn Samples Marketplace Update =2( 2] F | Fiter b

"2 GeneXusMestingLabSD
Roct Module
GeneXus
Transactions
off) References

Y Customization vhFontMaterial vhFonAwesome
Documentation R

Vagner Hanel
vhFontMaterial is a User Control for
Genelus. lcons. Simple. Done. Material Xus. lcons. ne. The world’s 4

icons are delightful, beautifully crafted most popular and easiest to use icon

Name Folder Last Opened

GeneXusMeetingLabSD g: \Models\GeneXusMeetinglabs 11/9/2018 16:05:03

AppParkMe Ci\Models\AppParkMe 10/9/2018 17:31:53
~ Q@) Froperties T Toolbox

A X

how: General - | X | Find: + Autoscroll

l‘ KB Explorer Preferences
—

C¥Models¥Gene XusMeetingLabSD

1. Toolbar: Proporciona acceso a todas las opciones de la Knowledge Base GeneXus.

2. Knowledge Base Navigator: Es un conjunto de menus contextuales para navegar sobre
objetos, ya sea en su vista por directorios (Folder View), categorias (Category View), o
también para visualizar la lista de Ultimos cambios (Latest Changes View) y Propiedades del
modelo (Preferences).

3. Principal: Aqui se despliega la Start Page y una pestafia por cada uno de los objetos
abiertos.

4. Propiedadesy toolbox: de controles, objetos y variables que estén seleccionadas.

5. Salida (Output): de las distintas operaciones (especificacion, generacién, compilacion, etc.).
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PASO 1 - EJECUCION Y CARGA DE DATOS INICIALES

Como podemos ver en el Folder View del Knowledge Base Navigator, contamos con una aplicacion
precargada, la cual, como ya mencionamos, esta Unicamente implementada para web con sus
entidades y sera nuestro trabajo crear su version Android / iOS.

En este laboratorio ejecutaremos nuestra aplicacion de forma local, como se puede ver en las
siguientes propiedades del generador .NET (en Preferences de la Knowledge Base Navigator), bajo
el nodo Execution:

e Deploy to cloud = No
e \Web Root = http://localhost/LabSD.NetEnvironment/

Vamos a modificar la propiedad Web Root, cambiando “localhost” por el nombre de la maquina
virtual a la que estamos conectados, la cual podemos ver en la parte superior de la pantalla:

Ejemplo:

GA20VMA4.labs.genexus.com

Pasemos ahora a configurar las propiedades del Data Store:
e Database name = LABSDTuNombre
e Server Name = localhost\SQLEXPRESS

Luego de hecho esto, hacemos Rebuild All

File Edit View Laycut Build Knowledge Manager Window Tools
T B ™ = . ey k| Net Envirc

Al aparecer la ventana de Impact Analysis, hacemos clic en Create para que cree las tablas en
nuestra base de datos. De esta forma, al dar Successful en el Output, ya tenemos las entidades
creadas con sus datos precargados.


http://localhost/LabSD.NetEnvironment/
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PASO 2 - TRABAJANDO CON STENCILS

Usualmente en el desarrollo de aplicaciones, reutilizamos un mismo disefio en diferentes pantallas.
Por ejemplo, en nuestra aplicacion del evento GX29, es muy comun ver en distintas partes,
informacion de oradores desplegada de la siguiente manera:

Nicolas Jodal
GeneXus

Breogan Gonda
GeneXus

En el caso del presente laboratorio, vamos a mostrar la informacion de oradores de esa forma en
dos SDPanels distintos, por lo cual procederemos a crear un objeto Stencil llamado
“SpeakerListView” que modele dicho disefio.

Mew Object x

Select a Categary: Select a Type:
Comman £52 Color Palette S Subtype Group
Oretow EData Provider Transacticn

Reporting {4 Data Selector & Ul Test
Documentation E Data View B Unit Test
Web o .T. Domain
Extensibility @ Image
| | Deploy =5

Language
Chatbots ) “'s Procedure
Smart Devices Ster

1 Structured Data Type

Create a new Stencil

Mame: ISpeakerIJst‘u"lew I
Description: |Speaker List View |
Module/Folder: Root Module -

Create Cancel
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Luego de creado el objeto, procedemos a crear 4 variables: “Speakerld

» o«

, “SpeakerName”,

“Speakerlmage”y “SpeakerCompany” y arrastrarlas al layout, diagramandolas de la siguiente

manera:

| &5peakerMame

BeSpeakerld

B5peakerCompany

50~

Notar que tanto Speakerimage como SpeakerName y SpeakerCompany estan contenidos en sus
respectivas tablas (no olvidar agregarlas). También podremos ver que los atributos al agregarlos, se
nos muestran con un texto del lado izquierdo (el “Label Caption”), esto podemos quitarlo
cambiando la propiedad “Label Position = none” para cada atributo. Ademas, le pondremos a
“Speakerld” la propiedad “Visible = false”.

Ahora procederemos a asignar las propiedades de estos objetos.

Las propiedades de la “Main Table” deben ingresarse de la siguiente forma:

Table: MainTable

Control Mame MainTable
Appearance
fColumns Style 55dip:15dip;100%:0dip |
Rows Style 35dip
Width 100%
Height 100%
Auto Grow True
Class TableSpeakerlListitem
Background (none)
Visible True
Invisible Mode Keep Space
Enabled True

Layout Behavior
Expand Bounds Background Only
Expand Bounds Limit Behind System Bars

Expand Bounds Directions | Top, Left, Bottom, Right
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A continuacion, pasaremos a asignar las propiedades de la tabla contenedora de Speakerimage y
de la tabla contenedora de SpeakerName y SpeakerCompany.

Speakerlmage:

lapie: lapieimage

SpeakerName y SpeakerCompany:

Layout Behavior

P S— MI Ca:lt;r:: :.i:‘i Tablelmage
Celumns Style 55dip
Rows Style 55dip
Width 55dip
Height 55dip
Auto Grow True
BSpeakerCompany Class Table
Background (none)
Visible True
Invisible Mode Keep Space
Enabled True
Layout Behavior
D'E :II—“ Control Name TableData
&5peakerMame | IMI Appearance
Columns Style 100%
Rows Style 27dip;28dip
Width 1003
Height 35dip
Auto Grow True
&5peakerCompany Class Table
Background (none)
Yisible True
Invisible Mode Keep Space
Enabled True

Por ultimo, vamos a setear en la propiedad “Class” de Speakerimage, el valor “ImageSpeakerList”,

“SpeakerName” el valor “AttributeSpeakerName” y “SpeakerCompany” el valor

“AttributeSpeakerCompany”. Guardamos los cambios del objeto.
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Nuestro disefio esta pronto y listo para usarse en todas las pantallas en las que lo precisemos.

PASO 3 - CREANDO SD PANELS Y MENU

Procedemos entonces a crear los objetos SD para nuestra aplicacion. Para ello, hacemos clic
derecho sobre la carpeta AppSD, New > Object, seleccionamos Category: Smart Device, Type: Panel
for Smart Devices y de nombre le ponemos SpeakerList.

Mew Object x

Select a Category: Select a Type:
Comman Menu for Smart Devices

Wordlow
Reporting
Documentation
Web
Extensibility
Deploy
Chatbots

Panel for Smart Devices
Theme for Smart Devices
EW:}H{ With for Smart Devices

Smart Device application form. Interact with end user using events, show or request data and mare.

MName: ISpeakerUst I
Description: |Speaker List |
MaoduleFolder: Root Module -

Create Cancel

Luego, arrastramos desde la Toolbox el control grid hacia nuestro layout. Se nos desplegara un
popup en el cual simplemente pondremos “OK”. Se creara entonces un grid (con una variable
&Today, la cual borraremos) que sera el encargado de mostrar todos los oradores del evento en el
formato que ya tenemos creado en el objeto stencil. Entonces, arrastramos dicho stencil desde el
Toolbox hacia dentro del grid, como muestra la siguiente imagen:

10
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= Speskertie” X | [T] Speskerdesi” X ] Novigton Ve X v
Rules | Events | Conditions | Variakles | Documentation | ShE

o ER Attribute/Variable
~ Application Bar
@ Button

D m@lmﬂgﬂ

A Text Block

GRID - :
[=I Containers

&5peakerld Canvas
Bi5peakerMame |

E Component

B Flex

EH Grid

Group
1S Senc |
&5peakerCompany D T=h

FH Table

=l Miscellaneous

.DD AnimationView
&5 AudioController
ol SDAdsView

Una vez tengamos ese formato creado, lo Unico que nos falta es crear la funcién de carga para
dicho grid. Nos posicionamos entonces sobre el grid, y cambiaremos su nombre en la propiedad
“Control Name”, asignandole el valor “GridSpeakers”.

Luego vamos al tab “Events” en la parte superior del layout y vamos a crear el siguiente evento de
carga de datos:

Bl StartPage X [T] Speakerlist™ X
Layout ™ | Rules | Events * | Conditicns | Variables | Documentation |

| > |

1

Zi{-] Event GridSpeakers.Load

35 for each Speaker

4 &5peakerId = SpeakerId

= &SpeakerImage = SpeakerImage
& &Speakeriame = SpeakerName
7 &5peakerCompany = SpeakerCompany
8 load

9: - endfor
10; - EndEvent
11

11
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™

Para finalizar, hacemos clic en el boton de guardar l y ya tenemos nuestro panel creado con
éxito.

= AppSD
E Speakerlist

Repetimos el proceso y creamos otro Panel for Smart Devices de nombre GXHome y nuevamente
arrastramos un Grid seleccionando esta vez, los atributos Speakerimage y SpeakerName, y un Text
Block para el titulo, de esta forma:

Rules | Events | Conditicns | Wariables | Documentation | B 1ET 0

=l Attributeariable

@l Button
D FHH MainTable D Ea] Image

A Text Block

~ Application Bar

Keynotes = ;

Canvas
ﬁ Component
H Flex

B2 Grid

: Group
SpeakerMarme S Stencil

[7] Tab

| A +_wi-

GRID -

Dado que en este grid solamente queremos mostrar los oradores con Keynote, procedemos a
poner en la propiedad “Conditions” del grid, la siguiente linea: “Speakerlskeynote = true;”

Guardamos Il (CTRL+S)y ya tenemos creado nuestro segundo Panel, el cual va a mostrar una
grilla con las Keynotes destacadas, entre otros datos que veremos mas adelante.

12
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Queremos que al hacer tap sobre uno de los oradores (Keynotes), nos muestre en detalle la
informacion del mismo. Para ello vamos crear otro Panel de nombre SpeakerDetail, agregandole
en las rules que reciba como parametro el ID del orador en el cual hicimos tap en la pantalla
anterior, de la siguiente manera:

[T Speskerlist X [T SpeskerDetail X

Layout Events | Conditions | Variables | Documentation

1 parm{in:SpeakerId);

i
BN

Luego volviendo al Layout, arrastramos los atributos Speakerimage, SpeakerName,
SpeakerCompany y SpeakerShortDescription:

P Speakerlist X [T} SpeakerDetail~ X v T Toolbox

I:I Rules | Events | Cenditions | Variables | Documentation =

B Atribute/\Variable
0 Button
] [ MainTable Eal Image

o

A Text Block

@) = Containers
|zl Canvas

E*" Component
I Flex

EH Grid
Group

® Stencil
[ Tab

HH Table

=l Miscellaneous

SpeakerMame

SpeakerCompany

.E|‘:| AnimationView
.E|‘:| AudioCaontroller

o SDAdsView

SpeakerShortDescription

No olvidar quitar los labels de los atributos y a “SpeakerShortDescription” asignarle la propiedad
“Auto Grow =true”.

Guardamos Il y volvemos al Panel GXHome, y en las propiedades del Grid vamos a crear una
nueva acciéon para que cuando se haga tap en alglin Keynote, nos abra el panel SpeakerDetail con
la informacion del orador.

13
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Para ello, hacemos clic en la propiedad Default Action > new del Grid:

General  Class

2| | Filter

+ Grid: Grid1

>

Control Mame Grid1

Collection

Default Action “none:>

Selection Type

Enable Multiple Selectic| «default>

Pull To Refresh <none:>

Inverse Leading False

Con nombre “ViewDetail” y el siguiente codigo:

T Speakerlist* X [T] SpeakerDetail* X e

La],rcl-ut| Rules | Events * | Conditicns | Variables | Do

] Event 'ViewDetail'
L SpeakerDetail(SpeakerId)
Endevent

sxll LT PR R (]

14
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CREACION DEL MENU DE LA APLICACION

Ahora vamos a crear el Menu for SD para poder navegar entre los paneles recientemente creadosy
que ademas sea nuestro punto de entrada en la aplicacién.

Para ello, nuevamente botén derecho sobre la carpeta AppSD, New > Object, y esta vez elegimos el
Type: Menu for Smart Devices colocandole el nombre GXMenu.

Resta simplemente agregarle los paneles que queremos poder acceder desde el menu, para ello
arrastramos GXHome y SpeakerList desde KB Explorer hacia Items, obteniendo la siguiente imagen:

@2 KB Explorer ? X [7 SpeakerDetil* X Navigation View X [Z GXMenu X
Open:| | Menu | Events | Variables | Documentation |
Lab
. . E Menu
&_] Main Programs E ltems
Root Module ED} Action [(GXHome)
AppSD ED) Action [SpeakerList)
SpeakerList
[T GXHome
GX¥Menu
E SpeakerDetail

Una vez hecho esto, procederemos a asignar imagenes de iconos descriptivas a las dos opciones
de menu recién creadas. Para hacerlo, primero nos posicionamos sobre “Action (GXHome)” y en la
propiedad “Image” seleccionamos el siguiente valor: “TabGXMeeting”. En la propiedad
“Description” escribimos el texto “GX29”.

E Menu Action: Action (GXHome)
| Items

Fh:tl'n:tn (GXHome) |

B Action [SpeakerList)

Mame GXHome

Descripticon GX29

Image TabGXMeeting

Class Menulterm

Analogamente para el item “Action (SpeakerList)” seleccionaremos la imagen “TabSchedule” y en
la descripcion pondremos “Speakers”.

Ahora, vamos a seleccionar un nombre e icono para nuestra aplicacion.
Para hacer esto, vamos a posicionarnos sobre nuestro GXMenu y en sus propiedades buscaremos
“Application Title”. A dicha propiedad le pondremos el valor “GX29”.

15
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Luego, para setear un icono, buscamos la propiedad “Android Application Icon” o “Apple
Application Icon” (dependiendo con qué dispositivo vayamos a realizar las pruebas) y le asignamos
el valor “GXMeetinglconAndroid” o “GXMeetinglcon” respectivamente.

Finalmente, vamos a setear la propiedad “Tabs” (como muestra la imagen) para que nuestro menu
en la aplicacién se muestre como pestafias en la parte inferior.

Events | Variables | Docum... | @ %l ? | Filter

Menu: Menu

Title

Background (none)

Header (none)

Class Menu

Control Tabs

Tabs Distribution Platform Default

Tabs Image Position Above Text
Appearance

Hacemos clic en Save All para que se guarden todos los cambios realizados hasta el momento.

File Edit vw Knowledge Manager Wind
s Bl #Ex |

Ya estamos listos para ejecutar la primera version de nuestra aplicacion. Para esto, sélo nos resta
especificar que el Menu que recién creamos sera el punto de entrada de la aplicacion. Eso se hace
mediante la propiedad Startup Object del .Net Environment:

@ Lab | ¢ | Fitter
" LabConcepto
IJs:F _Met Environment Environment: .Net Environment
Generators User Interface Web
lc#] &+ Default (C# Web Language ci#
E SmartDevices (Smart Dewres) o
i Recrganization Generator Default
E#l Data Stores
& Deployment Units Data Source SQL Server
# CloudMet_SD Target Path CSharpModel
Genexus Cloud Translation type Mo translation
EEE Patterns - -
L Workflow
Preserve Table Casing True
Business Component False

Nota para usuarios Android:

Para los participantes que vayan a ejecutar la aplicacion en un dispositivo Android, deben hacer
una configuracion mas que refiere a el “base style” que vamos a utilizar. El base style es el color

16
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base que se va a utilizar en los layouts Android, en este caso pondremos el valor “light”, o sea
fondos blancos, fuentes negrasy application bars blancas.

Para ello, vamos a posicionarnos sobre el objeto GXMenu y cambiar su propiedad como muestra la
siguiente imagen:

0|::uen:| | %l ¢ | Filter
'ﬂ LabTest1 . .
] Android Motification lcon (nong)
» ¢=_| Main Programs
Root Module Android Portrait Launch Image (none)
= AppSD Android Landscape Launch Image (none)

Android Maps API Google Maps APIv2

SpeakerDetail

E SpeakerList Android Google Services APl Key

17
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PASO 4 - EJECUCION DE LA APLICACION EN ANDROID E I10S

Hecho esto, ya podemos correr nuestra aplicacion. Para ello, hacemos “build all” y luego “View >
Show QR codes”. Se abrira una pagina web con los co6digos QR que tendremos que leer desde
nuestro dispositivo Android o iOS respectivamente.

Install Android Apps Install iOS Apps

GXMenu QRCode foriO$s

Download Services URL for KEN

Para el caso de iOS se debera tener instalado previamente la app “GeneXus 16 KB Navigator” que se
puede encontrar en Apple Store.

GeneXus 16 KB Navigator [
GeneXus S.A.

Free

Al ejecutar, podemos ver como se carga el Startup Object que habfamos configurado previamente:
el Menu for SD GXMenu, que nos va a mostrar en la parte inferior, las opciones de menu que

tenemos hasta el momento: “GX29” donde podremos ver los keynotes y “Speakers” donde
podremos ver la lista de oradores.

18



GeneXus’

Nicolas Jodal
GeneXus

=
y

Breogan Gonda
Nicolas Jodal GeneXus

José Elias
Eliax.com

Breogan Gonda
Karina Santo

GeneXus Consulting

Gaston Milano
nce as 2

José Elias GeneXus

Federico Salomon

GeneXus

Karina Santo

Fiorella Ichkhanian

5
S0

GeneXus Consulting

Eli

GX29 Speaker GX29 Speakers

También, si hacemos tap sobre un orador, nos va a llevar a su detalle, tal como lo programamos.

<« Speaker Detail

Breogan Gonda

A

> | GeneXus
Nicolas Jodal

Engineer, Researcher, Professor, Consultant, E.

Breogan Gonda

José Elias

Karina Santo

GX29 Speaker

19
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PASO 5 - AGREGANDO DISENO

Agregaremos ahora un poco de disefio para que nuestra aplicacion se vea mejor.

Para mejorar el disefio del panel GXHome, vamos a modificar algunas de las propiedades del grid.
La idea es que el resultado final se vea como la siguiente imagen, con scroll horizontal hacia la
derecha:

Keynotes

Nicolas Jodal Breogan Gonda José Elias

Para este fin, utilizaremos el control “SD Smart Grid”, configurandolo de la siguiente manera:

- Application Bar EEES

Default Selected Itern Layout (none)
E| | FHH MainTable ||%Grid1 | D E—
Keynotes Control Type SD Smart Grid
= Auto Grow False
ERIE - Scroll Direction Horizontal
Snap To Grid False
ltermns Layout Mode Multiple by Quantity
Iterns Per Column 1
|SpeakerName Appearance
Class GridNoScrollBars
Yisible . True

Luego, al atributo Speakerlmage que se encuentra dentro del grid, le seleccionaremos la clase
“ImageKeynoteSpeaker”, para cambiar su aspecto y hacerlo mas adecuado al objetivo que nos
propusimos. Haremos algo similar con el atributo SpeakerName, al cual le asignaremos la clase
“AttributeSpeakerName”.

20
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Antes de ejecutar para ver como va quedando nuestra aplicacién con estos cambios, activaremos
la funcionalidad de Live Editing que nos va a permitir ver en tiempo real, los cambios de disefios
que realicemos en GeneXus, directamente en el dispositivo.

Para esto, debemos cambiar el valor del combo localizado en la segunda fila de la barra de
herramientas, configurando el valor “Live Editing” en lugar del valor “Release” que se encuentra

seleccionado.

indow Tocls Test Help

¥ | Met Envircnment - | Release -
F AttractionsList X | "eiease A«
| (e vents | vro o2 |
ienu | Events | Varia Performance Test
[] Menu Live Editing
E [tems

Hecho esto, volvemos a hacer “Build All” y leemos nuevamente los codigos QR en “View > Show QR
codes”. De esta forma va a quedar conectado GeneXus con nuestra aplicacion. Es recomendable
tener el celular con la aplicacién abierta a la vista para cuando estemos modificando el disefio en
Genexus.

Verifique que el Live Editing quedd correctamente activado haciendo clic en la opcién “Live Editing”
en el toolbox y que aparezca el siguiente punto verde:

Lvbllew |
Endpoints:  132.168.56.1 Port: 30100
172.16.2.243
NFSKTOP-77RTFIT
L] Name: generic_x86-unknown b4

Theme: CamineAndroid
Language: Enalish
05:  Android

()| @ Live Inspector

£#| Properties T Toolbox

21
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Con live editing prendido y funcionando en nuestro dispositivo, vamos a cambiarle las medidas a la
tabla dentro del grid para que se vea mejor. De la siguiente forma:

s 1aDie: ara i lanie
D‘@Mainﬁble ||[E26ra1 || GridiTable | E|
Control Name Grid1Table
Layout Name
Keynotes
Appearance
- Columns Style 100%
o Fows Style 200dip; 100%
Width 35%
Height 100%
Auto Grow False
SpeakerMame
al
Darlrmemsim A P =

Tanto laimagen como el SpeakerName deben estar alineados horizontalmente al centro,
asignando la propiedad correspondiente:

Horizontal Alignment Center

Nota para usuarios Android:

Al momento de ejecutar la aplicacion notaran que el application bar queda vacio sin texto.

Keynotes

Nicolds Jodal Breogan Gonda José Elias

Procederemos a agregarle texto para mejorar el aspecto del panel. Para ello vamos al objeto
GXHomey en la pestana “Events”, creamos el siguiente codigo:

22
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M

Event Refresh
Form.Caption = "The power of doing"
EndEvent

Haremos lo mismo para el panel SpeakerList, pero con el texto “Speakers”.

NUEVAS FORMAS DE MOSTRAR LISTAS

Agregaremos otro estilo de lista a nuestra pantalla de GXHome, en la que mostraremos oradores.
El objetivo es llegar a un resultado como este:

Speakers View All

Juan Perez
Compaiia

Gustavo Olmos
GeneXus

Sebastian Gomez
GeneXus

00

Para lograrlo procederemos a agregar un nuevo Text Block con el texto “Speakers” y otro grid que
contenga nuestro Stencil ya creado. Notar que como vamos a mostrar oradores con el mismo estilo
estético que en nuestro otro panel “SpeakerList”, podemos reutilizar el Stencil que ya tenemos
creado. El resultado final deberia verse algo asi:
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Keynotes

[n])
1)

L}

4

G

| SpeakerMame

Speakers

o
0

L=}

4

&Speakerld
| &5peakerFullMame |

G

| &5peakerCompany |

Para darle el disefio deseado al grid de Speakers vamos a setearlo de la siguiente forma:

Control Info

Control Type 5D Smart Grid

Auto Grow True

Scroll Direction Horizontal

Snap Te Grid True

[termns Layout Mode Staggered by Quantity
[termns Per Column 3

Appearance

Class GridMNoScrollBars

Ahora necesitamos cargar el grid, ya que, al ser formado con variables, no tiene tabla base y
debemos indicarle a GeneXus como se va a nutrir de datos. Para esto, en la pestaria “Events” de
GXHome, escribimos el siguiente codigo:
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10iE Event GridSpeakers.Load

114 for each Speaker

12 &5peakerld = SpeakerId

13 &5peakerImage = SpeakerImage

14 &5peakerFullilame = SpeakerName
15 RspeakerCompany = SpeakerCompany
16 load

17 - endfor

18! EndEvent

Notar que el nombre del evento “GridSpeakers.load” refiere al nombre del grid en el layout, sino lo

modificaste, por defecto tendra el nombre “Grid2”.

Por ultimo, antes de volver a ejecutar para ver todos los cambios realizados, vamos a asignar un
tamano a la MainTable del layout para que muestre correctamente los grids que realizamos.

Rules | Events | Conditions | Variables | Documentation

D fH MainTable
o

General Class

3| F | Filter

Table: MainTable

Control Mame MainTable
¢ . Appearance
eynotes
Columns Style 100%
GRID - I [Rows Style pd:250dip;pc:100% |
@ Width 100%
Height 100%
Auto Grow True
Class TableDetail
SpeakerMame
Background (none)
Visible True
Speakess Invisible Mode Keep Space
GRID - Enabled True
Scroll Behavior
BiSpeakerld
o BiSpeakerMame Scroll Factor 1
Zoom Factor 0
&SpeakerCompany Scroll Attachment Parent
Form
Form Class Form

Como ultimo detalle, apliquemos la clase “TxtKeynotesTitle” a los dos text block que tenemos en el

layout: Keynotes y Speakers.

Ahora ya podemos volver a ejecutar nuestra aplicacion, haciendo “build all” y luego “View > Show

QR codes” para leer nuevamente el codigo QR.
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PASO 6 - SPEAKER DETAIL UTILIZANDO CANVAS.

Procederemos ahora a darle disefio al panel de detalle de un orador. Veremos una imagen de
como lo tenemos hasta el momento y otra con el resultado al que queremos llegar.

< Speaker Detail

Nicolas Jodal
GeneXus

Nicolas Jodal helds a Systems Engineering de...

Nicolas Jodal
GeneXus

Nicolas Jodal holds a Systems Engineering degree
from Uruguay's State University. Together with engineer
Breogan Gonda, he co-created GeneXus, the
world-class leading tool for developing mission-critical
applications in multiple platforms using artificial
intelligence.

Para lograr este disefio, lo primero que debemos hacer es, en el objeto SpeakerDetail, crear un
canvas en nuestro layout, que nos va a permitir tener una foto (en este caso la de Nicolas) con una
imagen superpuesta (la cruz para cerrar el panel).

Procedemos entonces a hacer un drag & drop de un canvas a nuestro layout, dentro del cual
también incluiremos una imagen, en este caso buscaremos la imagen con nombre “Close”.
Finalmente arrastramos dentro del canvas el atributo Speakerimage que ya teniamos en la
MainTabley el resultado deberia verse de la siguiente manera:
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F7 SpeskerDetsil X »s T Toolbox

Rules | Events | Cenditiens | Variables | Documentaticn | _
EX Aftribute/Variable

@ Button
D FHH MainTable D Eal Image

o A Text Block

|—|

E Component
FH Flex

B2 Grid
Group

% Stencil
[ Tab

FHH Table

.DD Animation\View
sb AudioController
|SpeakerC::-mpanj,r | .DD SDAdsView

+ Application Bar

|5peakerl‘~.lame |

|5peaker5hurt[}5criptiun |

Acto seguido, debemos especificarle al canvas qué objeto va posicionado encima del otro, es decir,
debemos configurar la propiedad “Z-Order” de cada elemento dentro del canvas.
A mayor Z-Order, mas “arriba” quedara posicionado el elemento.

Comencemos modificando las propiedades de la imagen “close”.
Deberian quedar como la siguiente imagen:
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Rules | Events | Conditicns | Wariables | Documentation | General | Class
2| F | Filter

- Application Bar

+ image: ImageCloseDetail
[ ] [ mainTable | [ [£] Teble | [[a] imageCloseDetail | ]
Control Name ImageCloseDetail
Image Close
[ ENE]
v Appearance
Auto Grow False
] e ——— ImageCloseDetail |
Visible True
& J Invisible Mode Keep Space
Enabled True
o
v Cell information
Harizontal Alignment Default
Vertical Alignment Default
|SpeakerName | ~ Absolute position
Top 35dip
|SpeakerCompany | Left 100%
Bottom 100%
Right 35dip
| SpeakerShortDescription | Width A0dip
Height T0dip
Z- Order 2
Y las propiedades de Speakerlmage, de la siguiente manera:
ImageSpeakerDetail
ERs ~ Absolute position
Top Odip
o
Left Odip
= o Bottom Odip
Right Odi
|SpeakerName | J P
Width 100%
Height 100%
|SpeakerCompany |
Z- Order 1

| SpeakerShortDescription |
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Finalmente, vamos a modificar el tamafio de las filas en la “MainTable” para darle el espacio

deseado a cada elemento.

E| [ MainTable

|SpeakerName

|SpeakerCompany

| SpeakerShortDescription

L]

l1apie: Miain lapme

Control Mame MainTable
Appearance
Columns Style 100%

| Rows Style 350dip;35dip:25dip:25dippd |
Width 100%
Height 100%
Auto Grow True
Class TableDetail
Background (none)
Visible True
Invisible Made Keep Space
Enabled True
Scroll Behavior
Scroll Factor 1
Zoom Factor 0
Scroll Attachment Parent
Form
Form Class FormPopup
Enable Header Row Pattern True

Layout Behavior

Expand Bounds

Header Row Application Bars Cla

ApplicationBarsHeaderRow

Content & Background

Expand Bounds Limit

Expand Bounds Directions

Behind System Bars

Top

Agregamos los tamafos deseados para las filas y también asignamos la clase “FormPopup” para
que el panel al ser llamado se despliegue como popUp sin application bar.

Acto seguido, asignamos en las propiedades de nuestro canvas, a la propiedad “Height” el valor
“350dip”, para que tenga el espacio requerido para desplegar la imagen.

Pasemos ahora a posicionamos sobre el application bar del panel, y le asignamos la propiedad
“Show Application Bars = false”, como muestra la siguiente imagen:
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General

= g[‘F|qu

Application Bar: Application Bar

Rules | Events | Conditions | Vanables | Documentation

Control Mame ApplicationBar

Ipearance

Show Application Bars 123

Tenemos que asignarle comportamiento al boton “Close” que acabamos de colocar en el layout,
por lo que vamos a cambiar su nombre a “ImageClose” y crear un evento que haga el retorno al
panel llamador, de la siguiente manera:

EI |@ | ‘ = | | @ ‘ image: Imagetlose
MainTable o] Tablel mageClose EI
J Control Name ImageClose
Image Close
_t 'm] iil -
Appearance
Auto Grow False
J = Class ImageCloseDetail
' Visible True
i o =1 Insert Atiribute/Variable.., Invisible Mode Keep Space
IZ:EII Insert Button... Enabled True

o % Delete Del
Convert to Table

Cell information

Horizontal Alignment | Default
Cenvert to Flex

% Wrap as Mew Stencil Vertical Alignment Default
|SpeakerName % Swap table with Stencil... Absolute position

I Go To Event 3 Tap I 35dip
|SpeakerCompany % Bring To Front DoubleTap I 100%
0y Send To Back LengTap 100%
' 3.0z _ 35dip
| SpeakerShortDescription | :::zjiht I 40dip
Swipelp 70dip

~

En el evento programamos el comportamiento deseado:

Event ImageClose.Tap
return
Endevent

Una vez terminado, procedemos a setear las ultimas propiedades “class” a nuestros atributos del
“SpeakerDetail”.
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El atributo “SpeakerName” deberé tener asignada la propiedad:
“Class = AttributeSpeakerDetailName”

El atributo “SpeakerCompany” la propiedad:

“Class = AttributeSpeakerDetailCompany”

Y el atributo “SpeakerShortDescription” la propiedad:

“Class = AttributeSpeakerDetailDescription”.

Finalmente, podemos ejecutar nuevamente la aplicacion para ver todos los cambios en
funcionamiento, haciendo “Build” y leyendo nuevamente el cédigo QR.
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iGRACIAS POR PARTICIPAR!

Glosario

Live Editing

https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?27806,Live+Editing+in+tSmart+Devices+applicatio
ns,

Menu for Smart Devices

https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?16321,Category%3AMenu+for+Smart+Devices+ob
ject

Canvas control

https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?22452 Canvas%?20control

Stencils

https://wiki.genexus.com/commwiki/serviet/wiki?38418.Category%3AStencil+object,
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TOKYO - JAPAN 2-27-3, Nishi-Gotanda (81) 3 6303 9381

Shinagawa-ku, Tokyo, 141-0031 (81) 3 6303 9980
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