
Hemos visto anteriormente qué es un Proyecto, cómo crearlo y asociarle
Miembros.

Vamos a ver ahora que una vez definido un Proyecto, es posible configurar
límites de cuota para controlar los gastos o el uso del proyecto. Para esto,
se debe contar con el rol de Organización.



Vamos a la plataforma, y desde el menú, bajo las opciones de la Organización,
seleccionamos Projects y, como ya sabemos, vemos la lista de proyectos
definidos, y desde aquí, la posibilidad de gestionar los límites de cuotas para cada
uno de ellos.

Así que , seleccionamos el proyecto deseado y presionamos Usage limits



Presionamos Create new

Es posible definir límites de cuota basados en

• La Afiliación, o Membresía, que puede ser Freemium, diaria, semanal o
mensual

• y basados en la Unidad – que puede ser por el costo en dólares o por
solicitud.

Cuando a una Membresía se le asigna un valor Freemium, significa que
permite un uso único, una prueba gratuita o un límite específico de solicitudes
o costos sin fecha de vencimiento.

Además, se puede definir una alerta de límite suave y un límite estricto para
cada límite de cuota.

Cuando se alcance el valor definido en la alerta Soft Limit, se envía un aviso por
correo electrónico al director del proyecto.

Pero además, cuando se alcance el valor definido en Hard Limit, la plataforma
no permitirá ejecutar la solicitud y registrará el error.

Finalmente, la opción Renovable permite indicar si el Límite de Cuota puede ser



renovado, y esto será posible siempre y cuando el valor de la Membresía sea
diferente al Freemium.

En cuanto al estado del límite de cuota, puede tomar tres estados:

• Activo

• Caducado

• Vacío

Cuando se alcanza el límite estricto establecido, el estado de la cuota cambia a
Vacío.

En caso de proyectos con cuotas activas, no es posible definir nuevas cuotas. En
esta situación, es necesario editar la cuota activa y cambiar su estado a Caducada.

Además, se podrá ver la cantidad de cuota disponible y la cantidad utilizada.

Bien. A continuación, trabajaremos con API tokens.
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