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Como ya sabemos, uno de los grandes beneficios de GeneXus es que
permite generar aplicaciones para diferentes plataformas, con interface
web o para dispositivos moviles, generando cédigo en diferentes
lenguajes de programacion o almacenando los datos de la aplicacion en
diferentes bases de datos.

Toda esta informacion se define en un Environment, un ambiente de
ejecucion.




GeneXus Full version - Environments

Create Knowledge Base X

To Create the Knowledge Base type in its name, select a directory and your preferred prototyping environment.

Name:

‘Knowledge Base ‘
Directory:
[cAModels |

Prototyping Environment:
C# Environment

C# Environment
. Java Environment
&) NET Core Environment

Advanced >>

Recordemos que GeneXus cuenta con una version full y una versiéon de
prueba que tiene ciertas limitaciones, entre las cuales se encuentran los
lenguajes de programacion y base de datos disponible.

Al momento de creacion de la base de conocimiento se crea un ambiente
por defecto. Si contamos con una version full de GeneXus, entonces el
cuadro de didlogo solicita al usuario que seleccione el lenguaje de
programacion que seré utilizado para el Back end de la aplicacion. El resto
de la informacion debera configurarse a través de sus propiedades.
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Recordemos que el Front end es la parte de la aplicacion que interactla
con los usuarios, mientras que el Back end de una aplicaciéon se encarga
de toda su logica y programas, asi como también de la conexion con la

base de datos, servidores, etc.



GeneXus Full version - Environments

L] | ties L
2251 | Fitter |
User Interface Web
Preferences g X Language c#
'.;: TraveIAgency Reorganization Generator = Default
- Data Source SQL Server
\a TravelAgency
& / Target Path CSharpModel
o -Net Envir Translation type No translation
E Back end Startup Object (none)
[ Front end Preserve Table Casing True
’ Deployment Business Component False
P Populate Data True
#g Team Development
Synchronize with External \' True
GeneXus Cloud DateTime storage timezon (GMT/UTC) Greenwich Mean Time
usm
af: Pattemns Name Net Environment
1 Workflow

Commit on exit Yes

Encrypt URL paramete No

Protocol specification Unsecure (HTTP:)

Http Error Handlers Disabled

Ya en el IDE de una version full de GeneXus, toda la informacion del
Environment se encuentra en la ventana de Preferences. Si observamos, el
Environment tiene definidas varias propiedades que determinan la
plataforma de ejecucién y sus caracteristicas.

Un Environment estd compuesto por los siguientes nodos:
+ Backend

* Front end

« Y Deployment



GeneXus Full version - Environments

| Properties 2 X
I| Preferences 2 A
x 21 | Fitter X
% TravelAgency Generator: Detault (€ -
.
(& TravelAgency Name Default
{;Q -Net Environment User Interface Web
E Back end General
& Default (C# Web) _——] Generate developer menu makefile Yes
Use Native Soaj No
E# Data Stores P
3 Generate OpenAPl interface No
4 Default (SQL Server)
4 P Use decimal arithmetic Yes
EY Services
| Frontend =
Log level 0. Off
Web (C#) User Log level 2. Error
Android Log output File
EJ Apple Log file clientlog
B Web (Angular) NET specific
’ Deployment .NET Application namespace GeneXus.Programs
& Team Development Generate strong named assemblies = No
Build Mode MSBuild
GeneXus Cloud
usm MSBuild options g /m
252 Patterns
Config HttpHandlers section HttpHandlerFactory
T Workflow
Overwrite virtual directory Yes

En el nodo Back end se definen los lenguajes de programacién que se
utilizaran para su generacion. Podria ser C#, Java, .Net Core. Vemos ya el
generador por defecto, que fue el indicado al momento de creacion de la
base de conocimiento.

Es posible definir mas generadores bajo este nodo, simplemente haciendo
click derecho vy eligiendo New generator.

En las propiedades del generador se definen caracteristica de los objetos
generados, del servidor o del lenguaje de programacion a utilizar.
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£ Properties 2
5| ¢ | Fitter
Preferences & X DataStore: SOL Server
1% TravelAgency Type DataStore
=
‘ﬁ' TravelAgency Description SQL Server

;;(?. -Net Environment

E Back end Access technology to set ADONET
& Default (C# Web) List of external stored procedures
£+ Data Stores Connection information
’-,_A Default (SQL Server) Database name MyDataBase
% Services Server name GXN895\SQLEXPRESS2019
Front end Server TCP/IP port
K Web (C#) Connect to server At first request
Android Use trusted connection Yes
s-., Apple Additional connection string attributes
m Web (Angular) Erestion/Reaypanization it formation

Database schema

’ Deployment
#g Team Development
GeneXus Cloud

Primary key definition Primary key
Declare referential integrity Yes

. Default tables storage area
s
s== Pattems

1 Workflow

Default indices storage area

Default temporary storage area

Pasemos ahora al nodo Data Stores. Aqui se define el tipo de base de
datos donde guardaremos los datos de nuestra aplicacion, y también es
posible definir otras bases de datos a las cuales acceder para consultar
informacion.

Si observamos las propiedades del Data Store vemos que podemos definir
los datos de conexion a la base de datos, como ser la direccion del server,
usuario, contrasena, version de la base de datos, etc.
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Preferences g2 X
i TravelAgency
£ Properties 2 X
'T: TravelAgency
,-;(?, -Net Environment 2l ¥ ‘ iz b
E Back end Generator: Default (C#) - Service
—v
& Default (C# Web)
£+ Data Stores Storage Provider Local
3
R Default(smy . 0
% Ll Notifications Provider None
Front end ~ )
- Cache configuration
Web (C#)
i Database access caching No
Android
AN Cache Provider In Process
&) Apple
a Web (Angular) Web Not 1s configuration
‘ Deployment Web Notifications Provider InProcess
& Team Development Received Handler (none)
GeneXus Cloud Open Handler (none)
e
itz Pattemns Close Handler (none)
i_. Workflow Error Handler (none)

En cuanto al nodo Services, en sus propiedades podemos configurar el
manejo de servicios, configuraciones de almacenamiento, notificaciones,
etc.
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|| Preferences & X
% TravelAgency
(& TravelAgency
;;n -Net Environment
E Back end
& Default (C# Web)
E# Data Stores
%, Default (SQL Server)

g Services

|_| Frontend

Web (C#)

Android
&) Apple
) Web (Angular)
4 Deployment Unidad de Deployment:
g Team Development indica el conjunto de objetos a
GeneXus Cloud integrarse al hacer el deploy.

Generadores disponibles
para el disefo del Front end.

EEE Pattens

L Workflow

Pasemos ahora al nodo Front end.

Aqui vemos el conjunto de generadores disponibles para el disefio de este
componente de la aplicacion, y finalmente el nodo Deployment, donde se
pueden definir distintas unidades de deployment. Vale mencionar que una
unidad de Deployment indica el conjunto de objetos a integrarse al hacer
el deploy.



GeneXus Full version - How to create a new Environment

New Environment
= 2 X Name: |ProductionEnvironment
55t TravelAgency
"\: TravelAgency Basic Advanced
.fi w = Runtime Environment
E Back end @® Local (O GeneXus Prototyping Cloud
™ Erontend New Environment
& Deployment History Ctrl+Shift+H Back end Front end
&g Team Development Rename F2 Language * Web (Java)
‘ ‘. Java \/‘ Android
GeneXus Cloud ) )Apple
552 Pattems € Properties F4 Data Store 0 Web (Angular)
L Workflow (% Export ‘ - Oracle v ‘
Team Development >
Set as current environment
cor

GeneXus nos permite definir diferentes ambientes de ejecucion para la
misma base de conocimiento.

Por ejemplo, es posible definir un ambiente de ejecucion para la etapa de
desarrollo donde nos conectamos a una base con datos de prueba, y
luego otro ambiente de produccién donde se define el servidor y base de
datos para la aplicacion terminada.

Para eso nos posicionamos sobre el nombre del ambiente ya definido,

hacemos click derecho y seleccionamos New Environment.

Debemos indicar:

« Elnombre del nuevo ambiente. Vamos a indicar que es un ambiente de
produccion

» Luego debemos indicar si se va a prototipar en forma local o en la nube
de GeneXus.

» Elegir el lenguaje para el Back end, e

« Seleccionar el Data Store que se va a utilizar,

» vylos generadores para el Front end.

En caso de seleccionar que se va a prototipar en la nube de GeneXus,
entonces queda deshabilitada la posibilidad de elegir el Data Store.
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Preferences 2 X

5 TravelAgency

e ® X
\a TravelAgency
2 N i
& - etEnvnronment\ o
\a TravelAgency
[ Bockend T
|_| Frontend

E Back Set As Current Environment
‘ Deployment

[ Front New Environment
ProductionEnvironment 2

4 Deplc History Ctrl+Shift+H
E Back end 4% Produci Rename F2
[] Frontend @ Back X Delete Del
PO ol o Fo Sl :
GeneXus Cloud o ’ i
4 Team Devel Team Development »

£5% Pattems

1 o Workflow

Una vez definido el nuevo ambiente, observemos que el que tiene el
nombre resaltado, y el icono de play, seré el ambiente activo y el que se
aplicaré al presionar F5.

En caso de querer construir la aplicacion en el otro ambiente alcanza con
posicionarnos en el nombre de dicho ambiente, hacer click derecho, Set
as current environment.
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pen: ‘

; SDTCountries
& SDTCountry
.T. Domains

nff References

! Customization

4+ Environment

E Back end
[0 Default (C# Web)
£+ Data Stores
gj Services
[ Frontend
Web (C#)
Android
& Apple
£} Web (Angular)
‘ Deployment

Documentation

Finalmente, en el caso de estar utilizando la version de prueba de
GeneXus, no es posible definir nuevos Environments.

Al momento de creaciéon de la base de conocimiento se define por
defecto el Unico ambiente de ejecucion que prototipara en la nube de
GeneXus, tendra C# como generador para el Back end, y C#, Android,
Apple y Angular para la generacion del Front end.

Si pasamos ahora al IDE de la version de prueba de GeneXus, vemos que
el nodo de Environments se encuentra integrado en la ventana
KBExplorer.

Podemos ver las opciones del Back end y también del Front end. Si

hacemos click derecho vemos que no tenemos disponible la posibilidad
de definir un nuevo ambiente.
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