Multiexperience Approach
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Alo largo de los cuatro modulos anteriores nos dedicamos fundamentalmente a adquirir las
competencias necesarias para poder desarrollar la aplicacién Customer-facing para Angular.

Nos concentramos casi Unicamente en el desarrollo de las pantallas en tamafio Desktop...
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... Pero vimos que nuestra disefiadora también nos habia disefiado las variantes para

tamanos Tablet y Phone.
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Y aqui es donde se nos complejiza el asunto, porque mientras para tamafo Desktop sélo
tendremos la aplicacién Angular, para tamanos Tablet y Phone si tendremos la famosa
multiexperiencia: es decir, vamos a necesitar implementar tanto la aplicacion Angular como la
nativa para Android y para Apple.
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Pensemos por unos instantes sélo en la aplicacion Angular. La misma aplicacién debera
funcionar adaptandose a los distintos breakpoints, de acuerdo al disefio adaptativo que rige a
esta plataforma.

Esto se realiza automaticamente si nosotros para cada objeto definimos estos dos tipos de
layouts, ademas del que ya teniamos.
Es decir, en total tendremos, para este caso, 3 layouts por objeto.
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Asi, para este panel tendremos el layout default (al que podriamos también especializar para
indicar que es Any Web Screen, lo que dejaria por fuera todo lo que no sea Web), decia
entonces, que tendremos este layout default que correspondera a este disefio... y un layout
para Tablety otro para Phone.

El layout Web Small sera el elegido tanto si se esta ejecutando la aplicacién en un dispositivo

movil que tenga el tamafio correspondiente a esa plataforma, o en una laptop de ese tamafio

de pantalla. En cambio el layout Web Phone siempre correspondera a dispositivos moviles del
tamafo indicado por su plataforma.

También es importante mencionar que el objeto panel Attractions sera el mismo,
independientemente de la cantidad de layouts que le definamos. En un Unico objeto
implementamos todas las variaciones. Aunque solo para la seccién Layout podremos
establecer estas versiones distintas. Las demas secciones seran unicas para todas las
variedades. Es decir, no habra alli versiones. Los eventos que se especifiquen aqui aplicaran a
todos los layouts...
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Returns the platform name of the device as much specific as possible. e
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Tablet 10").

Do case
Case ClientInformation.DeviceType = SmartDeviceType.Web

Case Clientinformation.DeviceType = SmartDeviceType.Android

endcase

Pero tenemos la posibilidad de ejecutar un cédigo u otro dependiendo de la plataforma. Para
ello contamos con este objeto externo ofrecido en toda KB dentro del médulo GeneXus,
submadulo Client.

Vean todas las propiedades que ofrece el objeto. Y en particular vean la DeviceType, tipo de
dispositivo.

Preguntando por su valor podemos saber si el tipo de dispositivo que esta ejecutando es Web
o Android o Apple.

De esta manera podemos programar comportamiento especifico en cualquier lugar donde se
admita codigo, como los eventos.

No todas estas propiedades valen para todos las plataformas, pero de esta manera podemos
lograr saber algunas caracteristicas del entorno en el que se esta ejecutando nuestra
aplicacion, y tomar las acciones que deseemos.
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Asi que tendremos los mismos 4 paneles para las tres variaciones. Y el objeto main sera el
panel Home. Este sera el que se compilara de acuerdo a su arbol de invocaciones. Y su Url

sera el punto de entrada de la aplicacion desde el browser de cualquier dispositivo, tanto de
escritorio como movil.
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Si ahora pensamos exclusivamente en las aplicaciones nativas, usaran los mismos 4 paneles,

pero...
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..clas que son para Tablet, usaran exactamente los mismos layouts que su doble Web para

Tablet?...
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... Y las de Phone los mismos layouts que la de Phone Web? ;y la implementacion en
GeneXus podra ser la misma exactamente?

Seria genial, para economizar y reducir las duplicaciones y las desventajas que éstas
producen. Pero, ;se podra?
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La respuesta es si 'y no.

Légicamente para reutilizar lo maximo no podremos resolver cada escenario al mejor modo
de su plataforma, sino que deberemos sacrificar algunos aspectos que serian mas naturales
para esa plataforma en favor de una solucién que sirva para cubrir también la otra. Porque la
idea sera cubrir lo mas posible desarrollando lo menos posible.

Dicho de otro modo: o elegimos la plataforma con la que vamos a empezar, desarrollamos en
esa plataforma de acuerdo a sus practicas mas naturales y recién después pensamos la otra
plataforma, o ya desde el vamos pensamos una solucién que se adapte lo mejor posible a
ambas. Esto, desde ya, también vale para el disefio.

En definitiva, la gracia seria poder tener el mismo layout para tamafio Phone para web y para
la aplicacion nativa, y la programacion lo mas parecida posible también. Y lo mismo en lo que
hace al tamafio Tablet.
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Pensémoslo para el caso Phone, ya que el Tablet sera analogo.

La pregunta es si nos conviene buscar la solucion mas transversal, si se nos ocurre una que
valga para Web y para Android y Apple.

Para ello deberemos tener mas o menos claras las diferencias entre la implementacion web y
la nativa.
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Asi, por ejemplo, implementar todas estas partes de las paginas pareceria en principio
indistinto. Pareceria a priori que si implementasemos estas partes para el layout para tamafo
Phone para Angular, los controles y sus clases y los DSOs, todo serviria exactamente igual por
ejemplo para la aplicacion nativa para Android.

Static Title

Seria lo deseable, pero por ahora, si bien es un horizonte para el equipo de desarrollo de
GeneXus, aun no se ha concretado del todo esa integracion, esa transversalidad deseada,
digamos. Lo que quiero decir, y ahora se los voy a ejemplificar, habra también algunas
diferencias, fundamentalmente en lo que hace a las propiedades de las clases, que, mientras
para el mundo Web incluyen a todas las CSS, para el mundo nativo no se cuenta ni con HTML
ni con CSS, por lo que algunas valdran exactamente iguales, otras tendran otros nombres u
otros valores, y otras directamente no existiran. Eso, claro, nos trae aparejado un problema.

Como les decia, para lograr decidir qué nos conviene mas para un desarrollo multiexperiencia,
necesitamos conocer las particularidades de cada uno de los mundos.

Nosotros empezamos el desarrollo en los primeros modulos de este curso metiéndonos en el
mundo Angular, sin atender para nada el mundo nativo. Y eso nos llevé a tomar algunas
decisiones que ahora nos cuestionaremos, con algunos ejemplos concretos.

Seguimos en el proximo video.
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