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Vamos a ejecutar a GeneXus...

Este niumero que vemos aqui, nos indica cual es la versibn de GeneXus que
estamos ejecutando. Es importante estar siempre actualizados en la ultima
version.
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Al entrar a GeneXus vemos esta interfaz que recibe el nombre de Ambiente de
Desarrollo Integrado o IDE por sus siglas en inglés.

Se divide en ventanas, barras de herramientas y un menu principal.

La posicién que ocupan las barras de herramientas y las ventanas es totalmente
personalizable.

Por ejemplo, podemos cambiar la posicion de una barra de herramientas, o
podriamos ocultar a alguna de las ventanas y volverla a mostrar a través de esta
opcién del mend, o también hacer que se auto-oculten quitandole el pin. Y
también podriamos fijarlas o incluso cambiarlas de lugar.

Estamos viendo aqui la Start Page, o pagina de inicio.

Esta pagina nos permite comenzar a trabajar a partir de un ejemplo, empezar a
capacitarnos o abrir una aplicacion de ejemplo ya desarrollada.

Para comenzar a definir una nueva aplicacion GeneXus, debemos crear una
nueva base de conocimiento. Una Base de Conocimiento, o Knowledge Base en
inglés, corresponde al concepto de proyecto.

Veamos que la Start Page nos ofrece la posibilidad de crear una nueva base de
conocimiento o de abrir una base de conocimiento previamente creada.

También podemos crear una nueva base de conocimiento seleccionando en esta
barra de menu ala opcion: File / New / Knowledge Base.
Seleccionamos esta opcidon y vemos que aparece el siguiente cuadro de dialogo:
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Aqui debemos indicar el nombre de la base de conocimiento a crear.

Dado que la aplicacién que iremos definiendo a modo de demostracién sera para
una agencia de viajes, llamaremos a la base de conocimiento: “Travel Agency”.

Aqui, hay que indicar la carpeta en el cual se creara la base de conocimiento.... y
lo haremos en el disco C, en la carpeta “KB -que es la abreviacidon de Knowledge
Base- TravelAgency”...

Si estuviéramos utilizando la version full de GeneXus, la ventana seria diferente,
donde en el combo “Prototyping Target” se puede seleccionar prototipacion
local, o en la nube de GeneXus. En el combo “Prototyping Environment” hay que
seleccionar uno de los lenguajes de programacion ofrecidos,

El lenguaje que se elija, ser el que GeneXus utilizara para generar los programas
correspondientes a la aplicaciéon y los programas para crear y mantener la base
de datos. Para el fronten d se utiliza .NET y es posible seleccionar algunas de
estas otras opciones para generar la parte customer facing, o una aplicacién
mobile. Y en el combo Data Source se puede seleccionar el DBMS.

En la version Trial no tenemos opcién de elegir ni el Environment, ni la forma de
prototipaciéon ni el Data Source, ya que son opciones predeterminadas: la
prototipacion es en la nube de GeneXus, el environment .NET, y el data source
SQLServer.



Y por ultimo, el combo Language nos ofrece seleccionar el idioma en el cual deseamos
que se genere la aplicacién. Es decir, el idioma en el cual GeneXus generara los titulos
de los botones, los mensajes, etc. También aqui dejaremos lo ofrecido por defecto, es
decir: “English”.

Ahora muy brevemente, antes de proceder a crear la base de conocimiento, observemos
esta informacion que nos muestra GeneXus:

La informacién de la base de conocimiento se almacena, a su vez, en una base de datos
SQL.

Es importante aclarar que no se trata de la base de datos correspondiente a nuestra
aplicacién, sino que es una base de datos que almacenara la informacién asociada a
las definiciones que hagamos en nuestra base de conocimiento.

Ahora si, presionamos el botén Create, y comienza el proceso de creacion de la base de
conocimiento....



Después de crear la KB, algunos contenidos del IDE cambiaron
TravelAgency - GeneXus Trial a X
File Edit View Layout Build Knowledge Manager Window Tools Test Help
[P NOg = » Release
# B [ SwnPage x © Propetties ? X
Leam samples Marketplace Update [z F | Fiter
TOP NEWS
K2BTools myHighChart
Name Folder Last Opened
Are you ready to create your own Knowledge Create your own Knowledge Base by using
GX] | Base? some of our samples and make awesome
OK, go ahead! apps!
Create an empty Knowledge Base > Create from Sample >
Output ? X
Show GXtest giXlas [+ Auoscralt
© Properties T Toolox () Tests Explorer
IC\Models\TravelAgency

Observemos que algunos contenidos en el IDE han cambiado:

Por ejemplo en la ventana KB Explorer, se cre6 una estructura de arbol
cuya raiz tiene el nombre de la base de conocimiento que acabamos de
crear... y debajo contiene algunos nodos que iremos conociendo.
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