GeneXus Server

Conflictos y resolucién de conflictos

GeneXus’

Al momento de trabajar con GeneXus y GeneXus Server utilizando el modo Merge, es
possible que surjan conflictos entre las modificaciones realizadas por diferentes
desarrolladores sobre el mismo objeto.



GeneXus’

Conflicto

Un conflicto ocurre cuando las modificaciones realizadas por un
desarrollador se superponen con las modificaciones de otro.

En la mayoria de los casos, no hay una manera automatica de resolver el
problemay por lo tanto el propio desarrollador debera hacerlo en forma
manual.

¢En qué momento puede ocurrir un conflicto? Al realizar una operacion de
update, y aparecera un mensaje de advertencia.
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Veamos un ejemplo:

Desde la KB WorldCup se indica el atributo TeamName como
Character(25)

Se graban los cambios, y se hace Commit
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Bien, ahora desde la KB WorldCupDiego, se indica que el atributo
TeamName es Character(35). Se graba y también se intenta hacer Commit,
pero sin conocer las modificaciones ya enviadas por el otro desarrollador.

Si observamos entonces este mensaje en la ventana de Output, vemos que
al intentar realizar la operacion Commit, se indica que hay una nueva
definicion en el server que no esta localmente integrada y se recomienda
realizar primero la correspondiente operacion Update

Vamos entonces a la opcion Update, y ejecutamos la operacion Update:

El mensaje indica que cuando GeneXus Server encuentra un conflicto, se
crearda una nueva revision del objeto en la Kb local con el estado que se
encuentra en el server.

El objeto entonces que presenta el conflicto quedara marcado en color rojo
en la lista de los objetos pendientes para hacer Commit, hasta que dicho
conflicto sea resuelto.
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. Merge
- Maintain local changes only

. Maintain server-side changes only

Veamos entonces los posibles escenarios para resolver el conflicto:

Merge

Es el escenario mas comun, donde los cambios realizados localmente y en
el server deben ser integrados. En este caso, el desarrollador debera
resolver el conflicto en forma manual, chequeando ambas definiciones
que generan el conflicto y reaplicando los cambios realizados localmente
para que se genere una nueva revision del objeto en la KB local.

Una vez que este merge manual quedo realizado entonces estara
habilitado a efectuar el Commit para que se actualice el objeto en
GeneXus Server.

Mantener solamente los cambios locales

El desarrollador debera restaurar la revision con la versién del objeto que
contiene estos cambios locales. Para eso debera utilizar las opciones
History, Set as Active o Restore this revision y luego debera hacer el
correspondiente Commit del objeto a GeneXus Server.

Mantener solamente los cambios del server

En este escenario el conflicto debera ser marcado como resuelto,
simplemente haciendo click derecho sobre el objeto en la ventana de
didlogo de Commit y seleccionando “Mark as resolved”:



Conflictos y resolucién de conflictos

Pending Commits (0/1) | Ignored Objects
Name /| Type Description Modiified
T8 Team. Atribute Tanm Naoa e

History  CTRL+MAYUSCULAS+H

" References

Delete
Move to Changeset
Remove from Changeset

Mark as resolved

View conflict resolution

Add to 'lgnored Objects’

CTRL+F12

SUPR

Z s

& Update
Export Objects
) Revert Help | Documentation
§& Compare with server object T Ln6, Col 16
&) Merge with server object 1 ========== Properties i Properties ==========
2 Data Type = Character 2 Data Type = Character

IsDefault = False

< Length = 25
s Maximum length = 25
& Name = TeamName

IsDefault = False

¢ Length = 25
s Maximum length = 25
5 Name = TeamName

Vamos entonces a resolver nuestro conflicto:
Localmente tenemos la definicion del atributo TeamName como
Character de (35).

Vamos entonces al cuadro de didlogo Team Development, y desde la
ventana Commit, hacemos click derecho sobre el objeto y
seleccionamos la opcidon Compare with server objeto.

Se abre el Comparador, y vemos que la definicién del atributo en el server
es Character de (25)



Conflictos y resolucién de conflictos

Type
i e ? Teamld Numeric(4.0)
e © TeamName Character(25)
e 2 Countryld Numeric(4.0)
¥ CountryName Character(20)

B ' Player Player
? Playerld Numeric(4.0)
¥ PlayerName Character(20)

Decidimos dejar esta definicion como vélida asi que volvemos a la ventana
de Commit, hacemos click derecho y seleccionamos Mark as resolved

Podemos verificar el resultado abriendo ahora la transaccién local Team y
observando que la definicién del atributo TeamName es ahora Character
de (25)



GeneXus

training.genexus.com
wiki.genexus.com

training.genexus.com/certifications




