Web Panels

Cémo implementar cortes de control en Grids anidados

GeneXus




Web Panel with SEVERAL Grids

En otro video estudiamos cémo se determinaban las tablas base y la navegacian de un web panel con
varins grids.



N . Attraction 2 Country
With several Grids: nested
¥ Attractionid ¥ Countryld
AttractionName CountryName
AttractionDescripti Wy, A
Countryld
Categoryld
Rules AttractionPhoto A_¥
. Cityld CountryCity 2
parm( in: Countryld ); AttractionAddress
2 ¥ Countryld
¥ Cityld
CityName
\ 4
o o Category
Country Name |CountryName Country Name |&CountryName ¥ Cotegoryld
CategoryName
City Name |CityName City Name |&cityName
Attraction Id Attraction Name Trips Attraction Id Attraction Name Trips
Attractionld AttractionName | &trips &update2 &newTrip &Attractionld &AttractionName | &utrips &update2 &newTrip
Total Trips | &totalTrips Total Trips | &totalTrips
Total Attractions | &totalAttractions Total Attractions |&totalAttractions

Y en particular vimos un ejemplo de grids anidados que realizaban un join.

Es decir, el grid externo recorria una tabla con una relacion | a N con la tabla que recorria el grid interno,
ya fuera que esos grids se implementaran con o sin tabla base.

En ambas soluciones el web panel recibia por parametro un identificador de pas, y en el grid externo se
mostraban las ciudades de ese pas. es decir. iba a recorrer CountryCity; y en el interno se mostraban las
atracciones turisticas de esa ciudad. Es decir, iba a recorrer Attraction,



With several Grids: nested

Event Gridl.Refresh Pseudo-code

endevent

Rules

For each Country.City
parm( in: Countryld ); where Countryld = 2Countryld

Event Gridl.Load
) Rattractions = Count(AttractionName)
Country Name | CountryName A S . R
endevent
Load

City Name |CityName Event Grid2.Refresh

% =0
Endevent
Attraction Id  Attraction Name Trips
For each Attraction order AttractionName
Attractionld AttractionName o &trips &update2 &newTrip
where Countryld = ECountryld

where Cityld = 2Cityld

Total Trips | &totalTrips Event Grid2.Load

= Count(TripDate)

Total Attractions | &totalAttractions Endevent

Load
endfor

endfor

Para el caso de grids con tabla base, ese join se establecia automaticamente, sin tener que hacer nada.
GeneXus |o detectaba y agregaba el filtro en su programa fuente.



With several Grids: nested
Event Gridl.Refresh PSEUdU'DUdE

&totalAttractions = @

endevent

Rules Event Gridl.Lload
For each Country.City

parm( in: Countryld );
( L ) = CountryName

= CityName
= &attractions = Count(AttractionName)
Country Name |&CountryName Load
endfor
endevent
City Name |&cityName Event Grid2.Refresh
&tot =0
Endevent
Attraction Id ' Attraction Name Trips Event Grid2.Load
&Attractionld | | |&AttractionName o) &trips | |&wpdate2 || |&newTrip For each Attraction order AttractionName
where CityName = &cityN
&ALt t = Attractionld
= AttractionName
= AttractionPhoto

Total Trips | &totalTrips -.(‘n nt (TripDate)
&totalTrips = &tot rips + &trig
Load

Total Attractions | &totalAttractions endfor

Endevent

endfor

En cambio, para el caso de grids sin tabla base, teniamos que especificarlo nosotros en el for each que
implementabamos para cargar el grid anidado (y solo filtrabamos por ciudad, porque el filtro por pais ya
se encontraba implicito por recibirlo por parémetro en el atributo Countryld).



@ Countrie x @ x4 (-]
C O @ trialapps3.genexus.com/Id111ff2eced70018312f2a98d30e5 viewcountryinfo_relatedcopy1.aspx?Countryld “ & ® 5] 8 3

ecents WWAttractions From . — Countries — View Country Info_

COUNTRY NAME France
City Name Paris
Attraction Name Trips
Eiffel Towe | 5 PDATE NEW TRIF
LD ‘ 1 PDATE NEW TRIF
Total Trips 6
[
City Name Nice
Attraction Name Trips
Matisse Museur E 2 PDATE NEW TRIP
Total Trips 2
Total Attractions 3

Aqui tenemos el web panel con ambos grids con tabla base. Hemos agregado una accidn en el pattern
Work With de paises, para invocar a este web panel.

Si elegimos Francia: aqui vemos las atracciones de Paris y las de Niza, que son las dos ciudades que
tenemos ingresadas en el sistema.



@ View Country Info_relate py! X @ View

untry Info_related

+ © - o X
elatedcopy1.aspx?Countryld=1 * 6 »0@

<« C o @ trialapps3.genexus.com/Id111ff2¢

Travel Agency

ent WWALttractions From = — France — Brazil — Countries — View Country Info_

COUNTRY NAME Brazil

City Name Rio de Janeiro

Attraction Name

Total Trips 0
City Name Sao Paulo
Attraction Name Trips
Total Trips 0
Total Attractions 1

Ahora, veamaos qué pasa si en lugar de elegir Francia elegimos Brasil, por ejemplo, que tiene también dos
ciudades ingresadas.

Vemos que para la primera, Rio de Janeiro, se muestra una atraccidn turistica, pero para la sequnda, Sao
Paulo, no se muestra ninguna. Esto es asi, justamente, por tratarse de un join.



With several Grids: nested

Rules

parm( in: Countryld );

Gridl.Refresh()

Gridl = Load — » Rio de Janeiro
Country Name |CountryName
GridZ Refresh()
GridZ = load Christ the Redemmer
City Name |CityName
Gridl = Load() ——— > Sao Paub

Attraction Id Attraction Name Trips

Attractionld || |AttractionName o | &trips | | |&update2 || &newTrip Grid2 Refresh()

Control Break instead of Join

Ya que primero se ejecutard el Refresh del grid externo, y luego, posicionados en la primera ciudad, Rio de
Janeiro, se la cargaré en el Gridl, e inmediatamente se ejecutara el Refresh del grid anidado, y a
continuacidn se cargarén las atracciones de Rio de Janeiro, que en este caso es solo una, el Cristo
Redentor.

Luego se pasaré a la siguiente ciudad, Sao Paulo, se la cargard y se haréd el Refresh del grid anidado. Pero
cuando se vaya a recorrer la tabla de atracciones para cargar dnicamente las de Sao Paulo, no se
encontrard ninguna.

Para que solo se muestren las ciudades con atracciones, necesitamos implementar un corte de control y
no un join.



N . —_— Attraction 2 Country
With several Grids: nested
¥ Attractionid ¥ Countryld
AttractionName CountryName
AttractionDescripti Wy A
Countryld
Categoryld
Rules AttractionPhoto A_¥
Cityld CountryCity 2
parm( in: Countryld ); AttractionAddress
2 ¥ Countryld
¥ Cityld
CityName
\ 4
Category
¥ Categoryld
CategoryName
Country Name |CountryName
5 ° +/% «— Mttraction
Attraction Id Attraction Name Trips update2 new Trip
Attractionid AttractionName &trips &update2 &newTrip
Q o
City Name |CityName +—— Mtraction
o o "

Habiamos dejado eshozado un caso donde se produciria un corte de control indeseado, en lugar de un join.
Pero solo habiamos atendido a ese efecto a partir de no especificar transaccion base para el grid anidado.
(ue parecia ser CountryCity, pero en verdad seria Attraction. Pero no nos habiamos adentrado en la
navegacian.

Ahora |o haremos, con nuestro ejemplo.



With several Grids: nested = B [C :
7 Attractionid ¥ Countryld
AttractionName CountryName
AttractionDescnpti Wy A
Countryld
Rules Calegoryld
AttractionPhoto A ¥
parm( in: CountryId ); Cityld CowryChy
AttractionAddress
2 ¥ Countryld
¥ Cityld
% v CityName
= Country Name |&CountryName Category 2
¥ Categoryld
Country Nam CategoryNeme
City Name |&cityName
City Name
Attractionld | Attraction Name Trips For each Attraction arder Countryld, Cityld
&Attractionld &AttractionName &trips &update2 &newTrip
| 5
Zacion print CountryName
Attractionl b )
' print CityName
Total Trips |&totalTrips .
For each Attraction
Total Trips print AttractionName, AttractionPhoto, etc.
Total Attractions | &totalAttractions endfnr
Total Attractions |&totalAtractions
endfor

Necesitamos, como para el caso de un listado, que ambos for eachs (sean implicitos, es decir, pravengan
de grids con tabla base, o sean explicitos, es decir, provengan de grids sin tabla base) tengan la misma
tabla base, Attraction. Y que el primero conforme el grupo que va a realizar el corte por pais/ciudad.

Para ello, entonces, alcanza con modificar la transaccign base y agregar el order al primer grid.

Dependerd de si se implementaron |os grids con o sin tabla base, para ver como hacerlo,



WITH Base Tables

Empecemos por el caso en el que el web panel se implementd con ambos grids con tabla base



With several Grids: nested Anctn A [ Country A
[§ Attractionid | ¥ Countryld
Attrac Country
. o AttractionDescnpti W A
Grid! and Grid? with Base Tables Countryld
Categoryld
AttractionPhoto A ¥
Cityld CountryCity 2
AttractionAddress ¢ . |
ry!
Rules T ? Covi
. General CityName
parm( in: Countryld ); 2=t Class & A 4 .
[#5] | Fitter oy 3
o A { Categoryld
” Control Name Grid1
Collection

Country Name |CountryName
Rendering Mode Responsive

For each Attraction order Countryld, Cityld

Save State False
Base Tm Attraction g E N
CityName [CityName print LountryName
L Order Countryld, Cityld print EityName
Conditions
Unique For each Attraction
Attraction Id | Attraction Name Inps print AttractionName, AttractionPhoto, etc.
Attractionld AttractionName &trips &update2 &newTrip endfor

o
m endfor

En este caso el objetivo se consigue modificando las propiedades que vemos del grid externo, por estas
otras.



Demo
© Properties K

— General Class
o ViewCountrylnfo_relatedCopy1 X

-- Filter
Web Layout I_ ZI ?

Control Name Grid1
[ (e [ ]

Collection
Country Name [CountryName Rendering Mode Responsive
Save State False
o o © Properties RX
Base Trn Country.City
General Class
City Name | CityName ’
Order
‘ 2| | Filter X
Conditions ~
Attraction Id | Attraction Name Trips Unique Control Name Grid2
Attractionld AttractionName o &trips &update2 &newTrip I
Collection
Base Trn Attraction
- Order AttractionName
Total Trips | &totalTrips
Conditions
o o )
Unique
Total Attractions |&totalAttractions
Data Selector (none)

Antes de hacerlo, vayamos a GeneXus. Vemos las propiedades de ambos grids: el primero tiene Base Trn
Country.City, y ningdn order.

El sequndo tiene Base Trn Attraction y un order por AttractionName.



Demo
Event Gridl.Refresh
? ViewCountryinfo_relatedCopy1 X &tot tt tions = @
endevent
Web Layout
Event Grid2.Refresh
&tot -0
[
Event Gridl.Load
Country Name |CountryName fatt tions = Count(AttractionName)
% t = &tot IAtL t r + &attr
° o |2° Endevent
City Name |CityName Event Grid2.Load
&t = Count(TripDate)
% F = &tot T 4 + &t
Endevent
Attraction Id | Attraction Name Trips
9 o .
Attractionld AttractionName ~ &trips &update2 &newTrip Event & te2.Click
Attraction(trnMode.Update, Attractionld)
Endevent
Event & p.Click
Total Trips |&totalTrips t = NewTrip(AttractionId)
o o o Refresh
endevent

Total Attractions |&totalAttractions

Event AttractionName.Click
ViewAttractionFromScratch(Attractionld)
Endevent

Y en Ios eventos vemos que se han programado los Refresh y Load de cada grid, dnicamente para
incializar y sumarizar o contar en variables (las que mostraran el total de atracciones cargadas y el total
de excursiones -trips- en los que esas atracciones se encuentran).

Después tenemos eventos de usuario para llamar a diversos objetos. Aqui no importan para nada.



Demo

for order AttractionName; poor performance may be noticed in grid ‘Grid2

Observemos en GeneXus el listado de navegacicn del web panel.

Vemos claramente la tabla base del primer grid: CountryCity, y que va a filtrar por el pais recibido por
parémetro. Y luego vamos al Load anidado, que tiene como tabla base Attraction, y filtra por el pais y la
ciudad del grid exterior.

Vemas, claro, el join.

Observemas, ademés, que ordena el primer For each implicito por Countryld, y el segundo por
AttractionName, para el que informa que no hay un indice.



GeneXus

With several Grids: nested

Event Gridl.Refresh

) =0
endevent
Rules For each Country.City
parm( in: Countryld ); where Countryld = 2Countryld
Event Gridl.Load
9 Rattractions = Count(AttractionName)

Country Name |CountryName . = &totalAttract + &t
endevent
Load

City Name |CityName Event Grid2.Refresh

&tot =0

Endevent

Attraction Id | Attraction Name Trips \'\b
For each Attraction order AttractionName

Attractionld AttractionName o &trips &update2 &newTrip

where Countryld = ECountryld
where Cityld = 2Cityld

Total Trips |&totalTrips Event Grid2.Load

= Count(TripDate)
ps = &tot ps +
Total Attractions |&totalAttractions Endevent
Load
endfor
Gridl and Grid2 with Base Tables idlr

El pseudo-cadigo del fuente que programaré GeneXus serd mas o menos como vemos. Donde la propiedad
Rase Transaction del Gridl se utilizo para programar la base Transaction del For each implicito.

En el sequndo for each se colocd como clausula order lo que habia en la propiedad Order del grid, que era
AttractionName. y por eso vimos los indices elegidos que vimos.

En definitiva, se va a disparar el Refresh del grid externo y a continuacian el For each implicito que
estamos viendo, que con el interno conformaran un join,



With several Grids: nested
Event Gridl.Refresh

endevent

Rules For each Atiraction order CW@
parm( in: Countryld ); where Countryld = 2Countryld
-
. * %
Genersl [Coss Event Gridl.Load )
L < Ratt t = Count(AttractionName)
> Filt +4 ¢ = &tot +4 "
Country Name |CountryName {z] | Filter X . - *a
~ endevent
Control Name Grid1 Load
City Name |CityName Collection Event Grid2.Refresh
Rendering Mode Responsive - s =0
Endevent
Save State False
Attraction Id  Attraction Name
w—— |Base Tm Attraction For each Attraction order AttractionName
Attractionld AttractionName o
Order Countryld, Cityld where Countryld = ECountryld
Conditions where Cityld = 2Cityld
Unique =
Total Trips | &totalTrips Event Grid2.Load
= Count(TripDate)
& Dé = 8ot e
Total Attractions |&totalAttractions Endevent
Load
endfor
Gridl and Grid2 with Base Tables oidlr

Ahora si, modifiquemas las propiedades del Gridl, el externo.

Al'hacerlo. la propiedad Base Transaction del grid hara que se modifique la Base Transaction del For each
implicito. Y la propiedad Order se convertird en la clausula order de ese for each. Con eso ya alcanzara.

Porque se va a disparar el Refresh del grid externo y a continuacicn el for each implicito que estamos
viendo, que con el interno conformaréan un corte de control. Por tanto, se van a agrupar las atracciones
turisticas por ciudades del pais (el filtro por Countryld se debe al parametra).

Por tanto, por cada grupo de atracciones turisticas conformado por cada ciudad se va a disparar una vez
el evento Load. Luego se va a cargar en el grid la primera linea, con el CityName de la ciudad del primer
grupo de atracciones (y por supuesto, su CountryName, que serd. para todos, el mismo).

Y luego se va a disparar el evento Refresh del grid anidado, a continuacian del cual se ejecutara el for
each implicito, que va a recorrer Gnicamente las atracciones del grupo, es decir, las de ese pais y ciudad.
Por cada una de esas atracciones del grupo va a disparar el evento Load y el comando Load para cargarla
en el grid anidado.

Y asi sucesivamente con todos |os grupos.



Web Panel ViewCountryinfo_relatedCopy1Copy1 Navigation Report

Demo

c#

Bridl and Grid2 with Base Tables

s no index for order Countryld, Cityld, AttractionName: poor performance may be noticed in grid

Si observamos el listado de navegacitn, vemos claramente que ambos grids navegarén la misma tabla,
Attraction, utilizando un indice compuesto por los atributos de la propiedad Order del primer grid, més el
order del grid anidado.

Y vemos claramente que para el grid anidado solamente se recorreran las atracciones que correspondan
al pais y ciudad del primer grid.



Demo

Travel Agency

France

City Name Paris
China
Attraction Name Trips.
City Name Beijing Y 5
(=1
Attraction Name Trips. ﬂ
— 0
“Ta
i Total Trips 6
‘ J
City Name Nice
G 7
\ Attraction Name Trips
Total Trips [] E
Total Atractions
Total Trips 2

Total Attractions 2

Silo probamos ahora en ejecucidn... vemos exactamente lo que queriamos.
Observemaos por ejemplo, China. Perfecto.
Y si vamos a Francia... en este caso no notamos ninguna diferencia con el caso de join,

Pero las atracciones no se estan contando bien. &Por qué?



With several Grids: nested

Event Gridl.Refresh
&totalAttract =0
endevent

Rules For each Attraction order Countryld, Cityld

parm( in: Countryld ); where Countryld = 2Countryld

Event Gridl.Load
b fattractions = Count(AttractionName)

Country Name |CountryName t = &totalAtt t + Sattr
endevent

Load
City Name |CityName Event Grid2.Refresh

% =0

Endevent
Attraction Id  Attraction Name Trips

For each Attraction order AttractionName
Attractionld AttractionName o &trips &update2 &newTrip

where Countryld = ECountryld

where Cityld = 2Cityld
Total Trips |&totalTrips Event Grid2.Load

= Count(TripDate)

Dé = 8ot DS + &tr

Total Attractions |&totalAttractions Endevent

Load
endfor

Gridl and Grid2 with Base Tables

endfor

Es que en el Gridl estamos utilizando |a farmula Count para contar las atracciones que corresponden a

ese pais y ciudad. Esto funcionaba cuando la tabla base del for each era CountryCity, pero no ahora que es
Attraction.

20



UEITID Web Panel ViewCountryinfo_relatedCopy1Copy1 Navigation Report
(%) - Cc#
Gridl and Grid? with Base Tables
$pc0038 There is no index for order Countryld, Cityld, AttractionName: poor performance may be noticed in grid
Grid2

El problema con la farmula del primer grid se ve claro en el listado de navegacicn.

No podemos recorrer una tabla y realizar una agregacian sobre la misma tabla.

2



[ Properten + x
[]emn Web Panel ViewCountryinfo_relatedCopy1Copy1 Navigation Report 2 General Class
[ = il 5| | Fitter X
o View yinfo_relatedCopy1Copy1 t c# A
Control Name Grid1
Collection
Rendering Mode Responsive
Save State False
Base Tm Attraction
pe n dex for order Countryld, Cityld, AttractionName or performance may be noticed in
Order Countryld, Cityld
Conditions
CountryName, thNamd

error spc@211: Unique clause in break group not supported in grid 'Gridl'. (Web Panel 'ViewCountryInfo_rel:
Failed: Specification

Para que eso nos funcione tendriamos que utilizar la cldusula unique, que en este caso no nos sirve,
porque no se soporta para cortes de control (nos referimos al corte de control entre el grid 1y el grid 2).

17



With several Grids: nested

Event Gridl.Refresh

) =0
endevent
= For each Attraction order Countryld, Cityld
2 o vid = &l wid
Country Name |CountryName whers Courtryld = ECountryld
Event Gridl.lLoad
Rattract i
for each Attraction
City Name |CityName Ratt t = &att ti +1
endfor
stot = +
endevent
Attraction Id | Attraction Name Trips
Attractionid AttractionName ° &trips &update2 &newTrip Load
Event Grid2.Refresh
ktot ps = @
Endevent

Total Trips | &totalTrips
For each Attraction order AttractionName
where Countryld = 2Countryld
Total Attractions | &totalAttractions where Cityld = 2Cityld
Event Grid2.Load
&trips = Count(TripDate)
Gridl and Grid? wik Base ables et
Load
endfor

endfor

Por tanto, se nos podria ocurrir realizar ese célculo con otro For each, implementando otro corte de
control, anidado al for each més externo.
Pero esto no nos sirve. Tendriamos un corte de control partido en dos instancias, pero el primero

agotaria todas las atracciones de la ciudad en su recorrida, y el sequndo se quedaria sin atracciones para
PECOFTEr.

23



With several Grids: nested

Event Gridl.Refresh

% =0
endevent
= For each Attraction order Countryld, Cityld
ere Countryld = 2| i
Country Name |CountryName whers Courtryld = ECountryld
Load
City Name |CityName Event Grid2.Refresh
&tot Qe
Endevent
Attraction Id | Attraction Name Trips For each A i N sonName
Attractionid AttractionName > &atrips &update2 &newTri
: l /-: 9 | = B & where Countryld = ECountryld

where Cityld = 2Cityld

Total Trips | &totalTrips Event Grid2.Load
= Count(TripDate)

+ &tr
Total Attractions | &totalAttractions - » &totalAttract = &totalAtt ti +1

Endevent

Load

Gridl and Grid2 with Base Tables endor

endfor

Pero tenemos una solucian mucho més sencilla: dado que la cantidad de atracciones serd la suma de
registros que se carguen en total en el Grid 2, podriamos haber eliminado el evento Load del Grid 1, y
haber agregado la suma al Load del Grid Z, sin reinicializar nunca mas que en el Refresh la variable...

Asi quedd mucho méas simple.

24



GeneXus
Travel Agency

France City Name Ric 08 Jarwiro
Cry Name Paris o hiad
r.|
Atiraction Name Tips
— e
ﬂ. Total Anractons 1
o=} Travel Agency
Totai Trips 6
City Name. Nice
-
Attraction Name Trips — e
H 2 2 . S AT action Name Tips
—
w=a
Total Trips 2 ‘

Total Attractions.

w
d

&

Si ejecutamos... vemaos para Francia, por ejemplo, con sus dos ciudades que ni se percibe una diferencia
con |a implementacidn con join, porque ambas ciudades tienen atracciones.

Pero en cambio si elegimos Brasil sivemos la diferencia. 0 China, por ejemplo.

Y ahora si se estan contando bien las atracciones.



WITHOUT Base Tables

Ahora pasemos al caso de implementacitn sin tabla base.

28



With several Grids: nested

parm( in: Countryld );
Country Name |&CountryName

City Name |&cityName

Attraction Id Attraction Name Trips

~

&Attractionld &AttractionName &atrips &update2

Total Trips |&totalTrips

Total Attractions | &totalAttractions

Gridl and Grid? without Base Tables

Event Gridl.Refresh
&totalAttractions = @
endevent

Event Gridl.Load
For each Country.City
8 r Name = CountryName
&ci = CityName
Load
endfor
endevent

Event Grid2.Refresh
rips = @

Endevent

&newTrip

Event Grid2.load
For each Attraction order AttractionName
where CityName = &cityName
&ALt t = AttractionId

> = AttractionName
i = AttractionPhoto
= Count(TripDate)
nips = Stot rine B4
Load
endfor

Endevent

Teniamos este web panel que implementaba el mismao join del principio, pero sin tablas base. Observemos
que en |a pantalla dnicamente tenemos variables y no hay atributos en las propiedades de ninguno de los

grids.

Era en Ios eventos donde realizabamos, explicitamente, la carga de la base de datos. Hagamos un Save us
para dejar este como estaba, con join. Eimplementar el corte de control en otro. Ya aprovechamos y
quitamos el Count de attractions del primer Load, y hacemos la cuenta en el sequndo, para dejarlo todo

més simple.

Modifiquemos ahora la accian del Work With Country para invocar ahora a este web panel.

+



Demo
Gridl and Grid? without Base [ables

NTRY NAME France NTRY NAME China
City Name: Paris Caty Name Bejing
Attraction Name Trips Anraction Name Trips
-
' s m
i
[ d o
|
Total Trips [ !
City Name Nice Total Trips [}
Caty Name Hong Kong
Attraction Name Trips.
I : Attraction Nome Tips
Total Trips 2 Total Trips 0
Total Atractons 3 Total Attractions 3

Fiecutemos... y veamas las atracciones de Francia. Y ahora las de China. Se percibe claramente el join y
no el corte de contral.



With several Grids: nested

parm( in: Countryld );
Country Name |&CountryName
City Name |&cityName

Attraction Id | Attraction Name

&Attractionid &AttractionName o |

Total Trips |&totalTrips

Total Attractions | &totalAttractions

Gridl and Grid? without Base Tables

Trips
&atrips

&update2

&newTrip

Event Gridl.Refresh
&totalAtt ti =0
endevent

Event Gridl.load
For each Country.City
& tryN = CountryName
e = CityName

Load
endfor
endevent DD IBFidZ’

Control Break?

Event Grid2.Refresh
&tot -0
Endevent

Event Grid2.load
For each Attraction order AttractionName
where CityName = &cityNas

EALL t = AttractionId

e = AttractionName

tior = AttractionPhoto

= Count(TripDate)

+ &t

Load
endfor
Endevent

Aungue el comando Load del primer grid dispare el evento Refresh e inmediatamente el Load del sequro
grid, verdaderamente no anida los for eachs. Es coma si se invocara a una subrutina, digamos.

Es como si el For each del grid anidado se ejecutara aislado. Es por ello que GeneXus no esté encontrando
un join automético y es por ello que tuvimos que filtrar explicitamente las atracciones de la ciudad que
quedd cargada en la variable GcityName, que si fue cargada por el evento Load que invoca al Load del grid
anidado. No tuvimos que colocar también filtro por Countryld ya que se instancia por venir en el
parametro.

Tengamos esto en mente, porque serd lo que hard a este caso menos evidente de lo que a primera vista
podria parecer.

La prequnta es: &como hacemos para que el For each correspondiente al gridl cambie su tabla base a
Attraction y establezca un corte de control por pais, ciudad?

29



With several Grids: nested

Event Gridl.Refresh

Rules © Propeties ? X % =0
parm( in: Countryld ); General Class endevent
¥ | Fitter X
2 ~ Event Gridl.load
per— s For each Attraction order Countryld, CityId
Country Name |&CountryName > & ) = CountryName
Collectio .
o & :» = CityName
Rendering Mode Responsive
nd ] S Load
ave State False
saves ' endfor
City Name |&cityName Base Tm endevent
Order
Conditions
Attraction Id Attraction Name Trips Unique Event Grid2.Refresh

&Attractionld &AttractionName o &trips &update2 &newTrip * 1Trips = 0@
¥ Endevent

Event Grid2.load
For each Attraction order AttractionName

Total Trips | &totalTrips where CityName = & yName
SAtL t = AttractionId
e = AttractionName
Total Attractions | &totalAttractions &ALt tionPhoto = AttractionPhoto

= 1 + &t

= Count(TripDate)

Gridl and Grid? without Base Tables |

Endevent

= &totalAttr tior |

No seré agregando Base Trn ni Order a las propiedades del Grid | (porque si lo hicieramas,
transformariamas |a implementacion en una con tabla base), sino al For each explicito del evento Load del

Grid!.

Por tanto parece obvio que lo primero serd modificar el primer for each para que tenga como Base
Transaction a Attraction...

Y también pareceria evidente que debemos colocar cléusula order para establecer los criterios de

agrupamiento por los que queremos que se establezca el corte de control en relacian al for each del

Grid2.

30



Demo

Web Panel ViewCountryinfo_relatedCopy2Copy1 Navigation Report

This is not a Control Break!

er AttractionName

Sin embargo, si observamos el listado de navegacidn...

Aparece algo raro, y es que si bien cada for each en apariencia hace o que debe hacer, no eligic como
order de cada uno el mismo, para utilizar un dnico indice y hacer eficiente la recorrida. Algo no anda bien.

Evidentemente no entendid que deberd hacer un corte de contral.
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fo_related Copyl X = = © - 0 X

<« C O @ trialapps3.genexus.com/ld111ff2eced700f831212a98d30e5285¢/viewcountryinfo_relatedcopy1.aspx?Countryld= * & D@
Recents Countries — View Country Info_
COUNTRY NAME France
City Name Paris
Attraction Name Trips
Eiffel Towe * L] PDATE NEW TRIP
Louvre Museum ‘ 1 UPDATE NEW TRIF
Total Trips 6
City Name Nice
Attraction Name Trips
Total Trips 2
Total Attractions 3

Y esto o constatamos si gjecutamos.

Veamos que para las atracciones de Francia sale dos veces Paris, que coincide con las dos atracciones de
Paris que hay.
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Arraction Nams

Travel Agency

Ll |

-

Araction Nams L]

Sy

Asiracison Name Tes

Ll )

Para las de China, sale tres veces Beijing, que coincide con las tres atracciones de Beijing que hay.
Y para Brasil solo una vez, coincidiendo con las atracciones de Rio que hay.

¢[ué esta pasando?
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With several Grids: nested

Event Gridl.Refresh
&totalAttract =0
endevent

Event Gridl.load
Fer each Attraction order Countryld, CityId

8 r ! = CountryName
> = CityName

Event Grd

Endevent

2.Refresh

- Attraction navigated once!

ti = AtscactionPhoto
Count(TripDate

Load
endfor
Endevent

endfor
endevent

Evidentemente no estd encontrando que debe hacer un corte de contral.

Es que. como ya anticipamos, no anida realmente las navegaciones.
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With several Grids: nested

Event Gridl.Refresh
&totalAttractions = 0
endevent

Event Grid2.Refres
&totalTrips = @

Endevent

Event Gridl.Load

i Event Grid2.Load
For each Attraction order Countryld, CityId

For each Attraction order AttractionName

&CountryName = CountryName where CityName = &cityName

&cityName = CityName &Attractionld = Attractionld

Load &Attractio > = AttractionName

endfor &AttractionPhoto = AttractionPhoto
endevent &trips = Count(TripDate)
&totalTrips = &totalTrips + &trips
&totalAttractions = &totalAttractions + 1
Load
endfor

Endevent

Es como si fueran dos for eachs independientes, solo que desde uno se invoca la ejecucian del atro, pero a
través de dos consultas separadas a la base de datos.
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With several Grids: nested

Country Name |&CountryName A A
Grid and Grid2 without Base Tables
City Name | &cityName ‘

Attraction Id | Attraction Name Trips Control Break could not be implemented between nested grids

&Attractionld &AttractionName ' | &trips &update2 &newTrip

Total Trips | &totalTrips

Total Attractions |&totalAttractions

Esto equivale a decir que no podemos implementar realmente un corte de control entre dos grids
anidados sin tablas base.
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With several Grids: nested
Event Gridl.Refresh
&totalAttract =0

endevent

Event Gridl.load
Country Name |&CountryName
For each Attraction order Countryld, CityId

unique CountryName, CityName

= CountryName
City Name | &cityName &ci = CityName
Loaad
endfor
Attraction Id | Attraction Name Trips endevent
&Attractionld &AttractionName &trips &update2 &newTrip X
Event Grid2.Refresh
&tot =0
Endevent
Total Trips |&totalTrips Event Grid2.load

For each Attraction order AttractionName
where CityName = &
EAttract = AttractionId
= AttractionName
t = AttractionPhoto
= Count(TripDate)

= ps + &t

Total Attractions | &totalAttractions

&tot = &totalAtt : +1
Load

endfor
Endevent

La solucidn que tenemos por el momenta es utilizar, para el primer For each, la clausula unigue. Es decir,
que de |a tabla Attraction si varios registros tienen el mismo pais y ciudad, se quede con uno solo de ellos.
Y para éste. cargue las variables y ejecute el evento Refresh e inmediatamente Load del gridZ, que
gjecutara su for each como si fuera independiente por completo del anterior. Y es justamente por ello que
esta vez si nos permitird utilizar la clausula unique.
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Si ahora vemos el listado de navegacion... parece que asi siva a funcionar.
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Travel Agency
Demo
NTRY NAM China
_ City Name Baijing
Aftraction Name Trips
AME France E 0
City Name Nice - ‘ o
| -
Attraction Name Trips.
2 Total Trips ]
i h Travel Agency
Total Anractons 3
Total Trips 2
City Name Paris o
Brazil
Attraction Name Trips.
- 5
b - City Name Rio de Janeiro
Anraction Name Trips.
Total Trips 5 :" .
Total Attractions. 3
Total Trips 0

Total Attractions. 1

Fiecutemos...

Lo hemos conseguido.



WITH or WITHOUT Base Tables?
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Bridl and Grid? with Base Tables Gridl and Grid? without Base Tables

Event Gridl.Refresh

ktot =0
Control Name Grid1 endevent
Collection
Event Gridl.load
Rendering Mode Responsive
Save State Folse For each Attraction order Countryld, CityId
unique CountryName, CityName
Base Tm Attraction \
&CountryName = CountryName
Order Countryld, Cityld &cityName = CityName
Conditions Load
endfor
Unique
endevent

Event Grid2.Refresh
&totalTr -0
=9 Endevent

Event Gridl.Refresh
endevent

Event Grid2.Load

Event Grid2.Refresh For each Attraction order AttractionName

2 rips = @ where CityName = &cityName
Endevent &Attract Id = Attractionld
. tionName = AttractionName
Event Grid2.Load Photo = AttractionPhoto

“trips = Count(TripDate)

rips = &totalTrips + &trips

= Count(TripDate)
&total &totalTrips + &trig
s = &totalAttractions + 1
Load
endfor
Endevent

% tior = &totalAttractior ¥
Endevent

Asi es que. por el momento, nos esté resultando mucho méas sencillo implementar un corte de contral,
cuando los grids tienen tabla base.
Estrictamente hablando, solo en ese caso se tratard de un verdadero corte de contral.

En el sequndo caso. cuando los grids no tienen tabla base, tan solo Io estamos simulando, pero en verdad
habra dos consultas independientes a la tabla Attraction y no una sola que resuelva todo, como sucede en

el verdadern corte de control.

Te invitamos a que pruebes todo lo que hemos visto.
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