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 Introducción 

 Durante el práctico vamos a trabajar sobre la aplicación Miami Courrier. Esta KB fue 
 creada con fines de capacitación. La misma contiene un panel lateral para gestionar las 
 Cajas, Contenedores, Clientes y Listas de precios: 

 Vamos a automatizar la funcionalidad “  Establecer el  costo de las cajas de un 
 contenedor  ” a nivel unitario y a nivel de interfaz. 

 Esta funcionalidad se puede visualizar implementada en el panel de  Containers  de la 
 aplicación. 

 Al hacer clic en el  link  SET COSTS se setea el costo  de las cajas asociadas al 
 contenedor.  No haga clic en SET COSTS  , ya que alteraría  el estado de la base de datos 
 de la aplicación. 

 . 
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 Introducción a pruebas de interfaz 

 En esta sección dispondrá de una guía para poner en práctica las principales funcionalidades de 
 las pruebas de interfaz creadas con el objeto “Web UI test”. 

 Antes de comenzar con la implementación de las pruebas de interfaz vamos a instalar la extensión 
 GXtest Recorder en Chrome que nos permitirá generar el código de la prueba automáticamente. 

 a) Ir a Instalar  GXtest Recorder 

 b) Seleccionar ‘Add to Chrome’ o ‘Añadir a Chome’ 

 c) Hacer clic en ‘Add extension’ 
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https://chrome.google.com/webstore/detail/gxtest-recorder/edbiefalppkhegcephbbcojpibobbdbd


 Implementación Web UI tests 

 En esta sección le guiaremos para que pueda ejecutar una prueba de interfaz de usuario (en 
 adelante UI Test) en la aplicación web sobre la que venimos trabajando. 

 Grabaremos el siguiente flujo: crear una caja perteneciente al contenedor 1, setear el costo del 
 contenedor 1, validar que el costo fue asignado y eliminar la caja. 

 Grabación de flujo con GXtest Recorder 

 1)  Ir a la pestaña ‘Test’ y seleccionar la opción ‘Record Web UI Test’ 

 2)  Se abrirá una nueva ventana confirmando la creación del nuevo objeto  Web UI Test.  Hacer 
 clic en ‘Create’ 

 Se abrirá el navegador y la extensión GXtest Recorder estará lista para comenzar a grabar. No 
 interactue con la extensión por ahora. 
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 3)  Vuelver a GeneXus y hacer clic sobre el botón “Play” de GeneXus para correr la aplicación 
 y esperar hasta que corra nuevamente la aplicación sobre el navegador Chrome 

 ¡Comencemos a grabar el flujo! 

 4)  Hacer clic en la opción  “Boxes”  del menú principal. 
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 Podrá verificar que se está grabando el flujo al ver las notificaciones que aparecen en el extremo 
 inferior derecho de la pantalla. Por cada acción grabada se muestra un mensaje como el 
 siguiente: 

 5)  Hacer clic en  “INSERT”  para crear una caja nueva. 
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 6)  Completar únicamente los campos  Id  = 999,  Tracking  = NEWBOX999,  Weight  = 1 y 
 Container Id  = 1 de la caja y hacer clic en el botón  “CONFIRM”. 

 7)  Hacer clic en la palmera para volver al  Home. 

 www.abstracta.us  8 



 8)  Seleccionar la opción  “Containers”  del menú. 

 Como puede ver en la columna de “Total Boxes”, el contenedor 1 contiene 10 cajas, setearemos el 
 costo de la caja nueva y lo validaremos a continuación: 

 9)  Hacer clic en  “SET COSTS”. 

 Se mostrará el mensaje “  Costs assigned successfully  ”  indicando que los costos fueron asignados 
 correctamente. 
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 10)  Volver nuevamente a la página principal, haga clic en la palmera. 

 11)  Hacer clic en  “Boxes”  del menú principal. 

 12)  Pasar al siguiente paginado donde se encuentra la nueva caja insertada haciendo clic en el 
 siguiente botón: 
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 13)  Hacer clic derecho sobre el valor del costo de la caja insertada “22,0”. Luego elegir la 
 opción  “GXtest recorder”  y seleccionar  “AssertText”. 

 Este paso es fundamental para la construcción de las pruebas ya que agrega validaciones a 
 nivel de interfaz. Las assertions serán las funciones con las cuales validaremos la interfaz, 
 y nuestra prueba pasará o fallará en caso de los valores obtenidos de una siguiente 
 ejecución sean diferentes a los valores esperados. 

 14)  Hacer clic en  “DELETE” 
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 15)  Hacer clic en “CONFIRM” 

 ¡Finalizó el flujo que queremos grabar! 

 16)  Detener la grabación presionando el botón  Stop recording. 

 17)  Hacer clic en el botón Play para verificar que el flujo grabado es efectivamente el test que 
 queremos: 
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 Ahora que hemos verificado que el flujo grabado con GXtest Recorder es efectivamente el flujo 
 que deseamos automatizar, vamos a importar la grabación a la KB. 

 Cuando termine la ejecución del flujo podrá visualizar los comandos de GXtest Recorder pintados 
 de color verde. 

 Antes de continuar con la importación del test a la KB solicitamos que deje el panel de Boxes en el 
 estado anterior a ser ejecutado el flujo volviendo al primer paginado del panel haciendo clic en el 
 siguiente botón: 
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 Importación de Web UI Test a la KB 

 18)  Hacer clic en el botón  “  EXPORT TO IDE  ”  para exportar  el código del  UI Test. 

 19)  Volver a GeneXus. 

 20)  El objeto de prueba se actualizará y el script capturado con la extensión de la grabadora 
 estará listo para ejecutarse. 

 Hay algunas alternativas que pueden pasar en el IDE: 

 a) El código del script aparece automaticamente en el objeto de test 

 b) Se abrirá una ventana indicando que la prueba se ha modificado fuera del IDE y 
 solicitará la confirmación para cargar el objeto.  Aceptar haciendo clic en ‘Yes’. 

 c) Si no aparece la ventana ni el código del script en el test automaticamente haga CTRL + 
 V y se pegará el script de test en lenguaje GeneXus. 
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 21)  Colocar el código del script en el objeto de test: 
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 El código generado es: 

 // Script generated using GXtest Recorder 

 //Start webdriver 
 &driver.Start() 
 &driver.Maximize() 

 // Initial navigation 
 &driver.Go("http://localhost/GXtestHandsOn.NetEnvironment/home.aspx") 

 &driver.ClickByLinkText("Boxes") 
 &driver.ClickByID("BTNINSERT") 
 &driver.TypeByID("BOXID","999") 
 &driver.TypeByID("BOXTRACKING","box999") 
 &driver.TypeByID("BOXWEIGHT","1.00") 
 &driver.TypeByID("CONTAINERID","1") 
 &driver.ClickByID("BTN_ENTER") 
 &driver.ClickByID("IMAGE2_MPAGE") 
 &driver.ClickByLinkText("Containers") 
 &driver.ClickByLinkText("SET COSTS") 
 &driver.ClickByID("IMAGE2_MPAGE") 
 &driver.ClickByCSS("#span_vMENUITEM_0001 > a") 
 &driver.ClickByCSS("button[class='PagingButtonsNext btn btn-default']") 
 AssertStringEquals("22.00",&driver.GetTextByID("span_BOXCOST_0001"),"'span_BOXCOST_0001' not 
 matching 22.00") 
 &driver.ClickByCSS("#span_vDELETE_0001 > a") 
 &driver.ClickByID("BTN_ENTER") 
 &driver.End() 

 22)  Guardar los cambios. Hacer clic derecho sobre el objeto y seleccionar la opción  “Run Test”. 
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 23)  Visualice los resultados del test en la pantalla Test Results: 

 Si le falla la ejecución verifique que no existan diferencias entre su código y el del paso 3. 
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 3 - Introducción suite de tests 

 En esta sección dispondrá de una guía para construir un objeto del tipo  Test Suite  para agrupar los 
 tests anteriormente creados en una misma unidad de ejecución. 

 Es posible agrupar tests creando un objeto de prueba  Test Suite  para poder ser ejecutados como 
 una unidad en el orden especificado. 

 ¡Implementemos un objeto Test Suite donde agregaremos los tests creados anteriormente! 

 Creación y ejecución de Test Suite 

 1)  Crear un objeto  Test Suite  haciendo File > New  > Object, seleccionar la categoría  “Test”, 
 seleccionar el objeto  “Test Suite”  y presionar  “Create”. 
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 2)  Seleccionar y arrastrar desde el panel KB Explorer los  Unit Test 
 ‘SetCostToBoxesInContainerTest’  y el  Web UI test  ‘WebUITest1’  creados anteriormente y soltarlos 
 dentro del editor de la  Test Suite.  Debe quedar así: 

 3)  Hacer clic derecho sobre el nuevo objeto  Test  Suite  y hacer clic en  “Run Test(s)”. 
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 4)  Observar que se ejecutan los tests que se incluyeron en la suite en el orden especificado. 
 En este caso la ejecución es exitosa ya que todos los tests de la  Test Suite  pasan. 

 5) Observar que todos los tests creados se pueden commitear al GXserver para ser integrados y 
 ejecutados de forma desatendida en un pipeline de integración o entrega continua. 
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