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 Introducción 

 En esta capacitación dispondrá de una guía para poner en práctica la creación de pruebas de 
 interfaz de usuario (  UI test  ) utilizando  GXtest Recorder  ,  e importando su contenido a un  Web UI 
 test  en nuestra KB  . 

 UI tests 

 En esta sección le guiaremos para que pueda ejecutar una prueba de interfaz de usuario (en 
 adelante UI Test) en la aplicación web sobre la que venimos trabajando. 

 Grabaremos el siguiente flujo: crear una caja perteneciente al contenedor 1, setear el costo del 
 contenedor 1, validar que el costo fue asignado y eliminar la caja. 

 Antes de comenzar, prepararemos el ambiente para ejecutar nuestro Web UI Test. 

 1)  Abrir Microsoft Edge. Ir a Extensiones > Administrar Extensiones 

 www.abstracta.us  3 



 2)  Hacer clic en ‘Habilitar extensiones de otras tiendas’ 

 3)  Ingresar a la  URL  para descargar GXtest Recorder.  Hacer clic en ‘Obtener extension’ y 
 luego en ‘Agregar extension’ 

 www.abstracta.us  4 

https://chrome.google.com/webstore/detail/gxtest-recorder/edbiefalppkhegcephbbcojpibobbdbd


 4)  Volver a la KB y abrir ‘Properties’. 

 5)  En las propiedades de Test, buscar la opción ‘Web UI Test default browser'. Seleccionar 
 "Edge’’. 

 6)  En las mismas propiedades, cambiar ‘Enable Integrated Security’ a ‘False’. 
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 Grabación de flujo con GXtest Recorder 

 1)  Ir a la pestaña File > New > Object 

 y seleccionar la opción ‘Web UI Test’. Hacer clic en ‘Create’. 

 2)  Se abrirá una nueva ventana confirmando la creación del nuevo objeto. Seleccionar la 
 opción Test > Web UI Test.  Hacer clic en ‘Create’ 
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 Se abrirá un nuevo objeto y nuestro Web UI Test estará listo para editarse. 

 3)  Abrir el navegador Microsoft Edge y luego la extensión GXtest Recorder. 
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 4)  Ingresar a la URL de nuestra aplicación y Hacer clic en ‘Start Recording’ 

 ¡Comencemos a grabar el flujo! 

 1)  Hacer clic en la opción  “Boxes”  del menú principal. 

 Podrá verificar que se está grabando el flujo al ver las notificaciones que aparecen en el extremo 
 inferior derecho de la pantalla. Por cada acción grabada se muestra un mensaje como el 
 siguiente: 
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 Hacer clic en  “INSERT”  para crear una caja nueva. 

 Completar únicamente los campos  Id  = 999,  Tracking  =  NEWBOX999,  Weight  = 1 y  Container Id  = 1 
 de la caja y hacer clic en el botón  “CONFIRM”. 
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 Hacer clic en la palmera para volver al  Home. 

 Seleccionar la opción  “Containers”  del menú. 

 Hacer clic en  “SET COSTS”. 
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 Se mostrará el mensaje “  Costs assigned successfully  ” indicando que los costos fueron asignados 
 correctamente. 

 Volver nuevamente a la página principal, haga clic en la palmera. 

 Hacer clic en  “Boxes”  del menú principal. 
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 En el filtro de búsqueda escribir “new” 

 Hacer clic derecho sobre el valor 22,0 a validar, (en este caso el costo de la caja newbox999), 
 dentro de la opción  “GXtest recorder”  seleccionar  “AssertText”. 

 Hacer clic en  “DELETE”  y luego confirmar haciendo  clic en el botón  “DELETE”. 
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 Detener la grabación presionando el botón  Stop recording. 

 Hacer clic en el botón Play para verificar que el flujo grabado es efectivamente el test que 
 queremos: 

 www.abstracta.us  13 



 Ahora que hemos verificado que el flujo grabado con GXtest Recorder es efectivamente el flujo 
 que deseamos automatizar, vamos a importar la grabación a la KB. 

 Importación de UI Test a la KB 

 1)  Hacer clic en el botón  “Copy to clipboard”  para exportar  el código del  Web UI Test. 

 2)  Volver al IDE. Hacer clic derecho sobre el  Source  y clic en ‘Paste’. 
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 3)  El objeto de prueba se actualizará y el script capturado con la extensión de la grabadora 
 estará listo para ejecutarse. 

 El código generado es: 

 // Script generated using GXtest Recorder 

 //Start webdriver 
 &driver.Start() 
 &driver.Maximize() 

 // Initial navigation 
 &driver.Go("http://localhost:8080/GXtestHandsOnJavaSQLServer/com.gxtesthandson.home") 

 &driver.ClickByLinkText("Boxes") 
 &driver.ClickByID("BTNINSERT") 
 &driver.TypeByID("BOXID","999") 
 &driver.ClickByID("BOXTRACKING") 
 &driver.TypeByID("BOXTRACKING","NEWBOX999") 
 &driver.ClickByID("BOXWEIGHT") 
 &driver.TypeByID("BOXWEIGHT","1.00") 
 &driver.ClickByID("CONTAINERID") 
 &driver.TypeByID("CONTAINERID","1") 
 &driver.ClickByID("BTN_ENTER") 
 &driver.ClickByID("IMAGE2_MPAGE") 
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 &driver.ClickByLinkText("Containers") 
 &driver.ClickByLinkText("SET COSTS") 
 &driver.ClickByID("IMAGE2_MPAGE") 
 &driver.ClickByLinkText("Boxes") 
 &driver.TypeByID("vBOXTRACKING","new") 
 AssertStringEquals("22.00",&driver.GetTextByID("span_BOXCOST_0001"),"'span_BOXCOST_0001' not 
 matching 22.00") 
 &driver.ClickByCSS("#span_vDELETE_0001 > a") 
 &driver.ClickByID("BTN_ENTER") 
 &driver.End() 

 Antes de ejecutar, agregaremos un step manualmente. Utilizando el comando &driver, agregar una 
 pausa de 3 segundos luego del type en el filtro de cajas. 
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 4)  Guardar los cambios. Hacer clic derecho sobre el objeto y seleccionar la opción  “Run Test”. 

 Si le falla la ejecución verifique que no existan diferencias entre su código y el del paso 3. 

 Observar los resultados del test cuando termine la ejecución. 

 ¡Explorar la información/botones del panel  Test Results  ! 
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