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Hasta el momento...

Utilizamos valores fijos para filtrar... en este caso por pais

Start Page X = AftractionsList X - Start Page X _* AttractionsList® X -
| Layout | Rules | Conditions | Vaniables Layout | Rules | Conditions | Variables

1 print Title [&] 1 print Title ]

print ColumnTitles = 2. print ColumnTitles =

~

3 [£] For each Attraction order CountryName = 3 For each Attraction order CountryName
4 wherefjCountryName = 'France’ 4 wher‘elgountr Id = 2'
N print Attractions 5 print Attractions
6 - endfor P

endfor

< - > J‘ 8 2

Y si queremos generalizar el listado y poder “recibir” de alguna
forma el pais por el cual filtrar?...

En situaciones anteriores nos hemos encontrado con la necesidad de llamar a un objeto desde otro.

Por ejemplo, cuando implementamos el objeto procedimiento AttractionsList, necesitamos filtrar las
atracciones que tienen como nombre de pais “France”, o, lo que era similar, identificador de pais igual a 2
(que correspondia a “France”)... y para lograrlo, utilizamos valores fijos en el cédigo.

Pero esto implica que si quisiéramos filtrar las atracciones de un pais diferente a Francia, deberiamos
modificar el cédigo del procedimiento jcada vez!
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ObjectA Object B: AttractionsList

.+ AttractionsList® X

L * | Layout | Rules | Conditions | Variables

v

print Title
print ColumnTitles
For each Attraction order CountryName

where Countryld = &parg

print Attractions
endfor

Lo ideal seria que pudiéramos “recibir” de alguna manera en este objeto ese valor por el que queremos
filtrar. Dicho de otro modo, que otro objeto GeneXus pueda permitir al usuario elegir ese valor, ... y luego
lo envie a este objeto procedimiento para que liste las atracciones en base a ese pais recibido.

Veremos a continuacién, mediante este ejemplo, cémo implementar la comunicacién entre objetos
GeneXus.
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Definiendo la comunicacién entre objetos...
1) Creamos un web panel que pida el pais a considerar.
o} Aactomtiot X | (5] ErterfarachcnaFiter® X Variable con tipo de control Dynamic Combo para que ofrezca
es | Events | Conditions | Variables * //’ - al usuario los paises de la base de datos
[ l MainTable l L ‘.v;n.,.mv.v,s:,uwn.')'_'/»"/ _]
— O 2) Agregamos boton para llamar al procedimiento
AttractionsList.
y Boton que tiene asociado el evento
Y . . - > ListAttractiosByCountry
// Uit Attzactions By Country o J S
/ _ — _p— Variable que contiene al pais indicado en el
‘! ? 1 P form del web panel
\ 1//
\
\ g
\\ ///' Web Form Rules Events * Conditions
N\, Event 'List attractions by coxfpfry' Na*’we\ulm’ Type 15 Col
AttractionsList(& ntryId) B TE Tonries vaiiins
Endevent T — ——p ° Countryld Attribute:Countryld

Para empezar, debemos crear un objeto que sea capaz de ofrecernos una pantalla para pedir valores al
usuario y hacer algo con esos valores. El objeto que permite esto es el web panel, que estudiaremos en
detalle mas adelante. Por ahora digamos que se trata de un panel visual muy flexible que permite pedir
datos al usuario, mostrar informacion de la base de datos o de otras fuentes, entre otras cosas. Por
ejemplo, el Work With de atracciones fue implementado automaticamente por GeneXus como un Web
Panel.

Entonces, vamos a crear un objeto de este tipo. Lo llamaremos EnterAttractionsFilter. Veamos que se crea
un Form Web, que sera la pantalla del objeto. Contiene Unicamente una tabla.

Le agregamos una variable, Countryld... la que por nombrar igual que al atributo queda basada en él, y,
por lo tanto, asume su mismo tipo de datos. De este modo si le cambiamos el tipo de datos al atributo, por
ejemplo, por numérico de 10 en vez de 4, la variable automaticamente cambiara tomando ese nuevo
valor.

Ahora editamos las propiedades de la variable y veamos que su propiedad Control Type asume el valor
Edit. Esto significa que cuando se ejecute el web panel este campo esperara que el usuario digite un valor
numeérico, pero no brindara ninguna ayuda para elegir qué valores existen en la base de datosy a qué
paises corresponden. Vamos a cambiar el tipo de control por Dynamic Combo Box. De esta manera se le
va a ofrecer al usuario una serie de valores extraidos de la base de datos, para que él elija el que desea.
¢.Qué valores? Los del atributo Countryld. Es decir, se va a recorrer la tabla Country y cargar en el combo
los Countrylds existentes. Pero como los identificadores no suelen decirnos nada, si bien la variable va a
almacenar un identificador de pais, lo que se le va a mostrar al usuario en la pantalla es el contenido del
atributo que indiquemos en la propiedad Item Descriptions de la variable. Elegimos mostrar el nombre de
pais, CountryName. Vemos como aparece la flechita indicadora de combo. Resumiendo, esto nos
ofrecera en ejecucion un combo que nos presentara la lista de paises de la base de datos para elegir el
que nos interesa.

Agregamos ademas un boton. Nos pide que indiqguemos el nombre del evento que ese botén tendra
asociado. Lo llamamos: “List Attractions By Country”. Y vemos que el texto del boton asume el mismo
nombre por defecto. Si nos posicionamos sobre él, presionamos boton derecho y elegimos Go to



Event......vemos que se cred un evento con ese nombre, y se paso de la solapa Web Form a la
Events en forma automatica, y el cursor esta esperando a que ingresemos el codigo que se
ejecutara cuando este evento se dispare. Es decir, cuando el usuario presione el botén asociado.
Lo que necesitamos que se haga en ese momento es llamar al objeto procedimiento
AttractionsList que lista las atracciones y enviarle el pais que queremos que utilice para filtrarlas:

Notemos que al momento de apretar el botén y ejecutar este cédigo, la variable &Countryld
contendra el identificador de pais del pais que el usuario haya elegido en el combo box en la
pantalla. Anteriormente vimos que una variable es una porcion de memoria a la cual le damos un
nombre y nos sirve para guardar un dato en forma temporal, y que cada objeto tiene su seccién
de variables, o sea que las variables que se definen en un objeto son conocidas solamente
dentro de ese objeto. Asi, si dos objetos tienen una variable Countryld definida, aunque se
llamen igual, se tratara de dos variables distintas.
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Definiendo la comunicacién entre objetos...

Object A Object B

call

Entonces, icodmo hacemos para que un objeto A pueda invocar a otro objeto B en un momento dado,
pasandole valores? Y que ese otro objeto B pueda cargar en sus variables internas los valores que se le
enviaron, para poder hacer algo con esa informacion.

Para que un objeto pueda recibir valores (a los que llamamos parametros), debemos ir a su seccién Rules
y escribir una regla Parm. Esa regla Parm declara los parametros que el objeto puede recibir y/o devolver
a quien lo llame.
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ReglaParm

Para que un objeto pueda recibir valores (parametros), debemos utilizar la regla Parm.

«" AttractionsList XJ . AttractionsList X

Source | Layout | Conditions | Variables | Help | Documentation || o | ey || ] once il
! Name Type
1B Parm(in: &Countryld); \ & [Variabics e
3 . . / >\¥ +|{ & | Standard Variables
=i o Countryld Attribute:Countryld

Indica que se va a recibir
un valor en esa variable.

a1 EnterAttractionsFilter = X - «* AstractionsList X

Web Form | Rules Conditions | Variables Source | Layout Conditions | Varniables
parm( in: )5 H
[

Event ‘'List Attractions By Country' s itput_file('AttractionsList.pdf’, 'pdf');"
AttractionslList( t ) >
Endevent P —— o~
~

J < > J < >

Como en nuestro ejemplo quien va a recibir los valores es el objeto procedimiento AttractionsList, abrimos
el objeto y vamos a su seccidn de reglas. Escribimos la regla parm que vemos arriba.

Con “in” estamos indicando que la variable & Countryld serd un pardmetro de entrada. Esto significa que
solamente sera utilizado para recibir un valor de quien lo llame. No para devolver. Podemos omitir esta
informacion y dejar que GeneXus la infiera.

En este objeto (AttractionsList) hemos definido la variable con el mismo nombre y tipo de datos que la que
usamos en el web panel para que el usuario ingresara el pais. Sin embargo, como dijimos, son dos
variables distintas. Una valida solamente en el web panel y la otra en el procedimiento. Podriamos
haberlas llamado distinto en ambos objetos, pero para que la comunicacidn y el pasaje de informacion sea
correcta, el tipo de datos debe coincidir entre quien llama y quien es llamado.

Ahora, nuestro objeto procedimiento esta preparado para recibir a un identificador de pais, en este caso
desde el webpanel EnterAttractionsFilter.
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ReglaParm

Para que un objeto pueda recibir valores (parametros), debemos utilizar la regla Parm.

Fr=re)
Source | Layout | ]Conditions Variables | Help | Documentation Source | Layout | Rules | Conditions D Help

15 Parm(in: &Countryld); Name
=}{ & | Variables

o / \
“\‘\\\\\§§~“~______7 +| & | Standard Variables
—— Countryld Attribute:Countryld

Indica que se estarecibiendo
unvalor en esa variable.

Type

Modificamos el Source:

print Title print Title
print ColumnTitles print ColumnTitles
For each Attraction order CountryName For each Attraction order CountryName
[ where Countryld = 2 } > [ where Countryld = &CountryId
print Attractions Cambiamos a... print Attractions
endfor endfor

So6lo nos resta quitar el filtro fijo que teniamos (el valor 2 de pais) en el For each, y cambiarlo por la
variable cuyo valor es recibido como parametro.
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Object A Object B: AttractionsList

@ AftractionsList® X

[ | Layout | Rules ™ | Conditions | Variables *

call -

print Title
print ColumnTitles
For each Attraction order CountryName
where Countryld = &Countryld
—

print Attractions
endfor

AttractionsList(CountryId)

AttractionsList(2)

Observemos que al haber definido la regla Parm de esta manera, de ahora en adelante cualquier objeto
que llame al procedimiento podra (y deberd) pasarle el valor del identificador del pais.

Ya no podra invocarse a este procedimiento sin enviarle un valor de este tipo. Es por esta razén que el
procedimiento AttractionsList ya no va a aparecer en el Developer Menu.

En el caso del webpanel teniamos ese valor en una variable (que el usuario ingresaba en pantalla).

Pero si tuviéramos el dato en un atributo, incluiriamos dentro del paréntesis al atributo que corresponda.

También podriamos pasar directamente un valor.



Comunicecion entre objetos GeneXus

Definiendo la comunicaciénentre objetos...

Object A Object B

call

AttractionsList(attributel, 2, &variablel)

|

...0 en caso de tener que pasar dos o mas valores, enviariamos varios atributos, y/o valores explicitos, y/o
variables, separados por coma.

Esos pardmetros también se declaran en la regla parm en forma ordenada y separados por comas.

Evidentemente, un objeto que no recibe parametros no debe declarar regla Parm.
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GeneXus
DEMO
*  Probemos en GeneXus todo lo hecho: F5
Observar que el procedimiento AttractionsList ya no aparece en el Developer Menu
- (] =
[ Enter Attractions Filter x
<~ (e trialapps3.genexus.«S§) S]] & O =
- o x
— - Y Enter Attractions Filter x
Appllcatlon N - <« e trialapps3.genexus.. .
- c AO= |
I
=l
Re nt
Brazil u
List Attractions By Country China
T — v =
Q
DEMO«,.;- 10

Vamos a probar lo que hemos hecho: F5. Vemos que ya no aparece el procedimiento AttractionsList.
Ahora solamente podemos invocarlo a través del web panel...

En el combo del pais, elegimos Francia...

...y presionamos el botén.

Al haber elegido el valor France del dynamic combo, internamente se selecciond el valor del identificador
de Francia (en este caso el valor 2) y ese valor es el que se le envia al procedimiento AttractionsList.

Vemos que se ejecuta el reporte, mostrandonos solamente las atracciones del pais France.
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Listar las atracciones en unrango de nombres determinado

Enelweb panel:

Country id | &Countryld

Event 'List attractions by name’
Attraction Name From |&AttractionNameFrom AttractionsByName(8AttractionNamef » SAttractionNameTo)
/,Endevent ‘ y
Attraction Name To | &AttractionNameTo / / /
J B !
{ Parm(in:&NameFrom, in:&NameTo);

List Attractions By Country List Attractions By Name

Output_file('AttractionByName.pdf', 'PDF');

print Title

En el procedimiento AttractionsByName: print ColumnTitles
For each Attraction order CountryName

s kL = where AttractionName >= &Na
Standard Variabl where AttractionName <= &Name J
+1| & | Standard Variables
. & »
= NameFrom Attribute:AttractionName print Attractions
* NameTo Attribute:AttractionName endfor

Vamos a suponer ahora que queremos listar todas las atracciones cuyos nombres se encuentren entre dos
valores elegidos por el usuario. Por ejemplo, entre la “A” y la “D".

Para eso, vamos a agregarle al webpanel que definimos previamente la posibilidad de que el usuario
ingrese un nombre inicial y un nombre final para que, presionando un botén, se invoque a un listado que
muestre todas las atracciones turisticas cuyos nombres se encuentren dentro de ese rango.

Vamos al webpanel EnterAttractionsFilter y agregamos una tabla con dos variables :

« &AttractionNameFrom... basada en la definicion del atributo AttractionName, y

« y &AttractionNameTo, también basada en la definicion de AttractionName.
Como ya dijimos, esto significa que la definicidn de la variable esta enlazada con la definicion del
atributo y si cambiamos el tipo de datos del atributo, automaticamente se cambiara la variable en
forma acorde.

Luego agregamos un botén de evento “List Attractions By Name”. Nos posicionamos en el botéon que
acabamos de agregar, presionamos botén derecho y elegimos Go to event. Tenemos que invocar aqui
dentro al procedimiento que imprimira las atracciones turisticas del rango.

Ya teniamos el reporte AttractionsList... pero recibia por parametro el identificador de pais, no el rango de
nombres. Vamos a grabarlo con otro nombre, AttractionsByName, y modificar su regla parm, para que
ahora reciba dos parametros de entrada: la variable NameFrom, y la variable NameTo:

Definimos ambas variables como basadas en el atributo AttractionName.

Notemos que le hemos dado a las variables, distintos nombres respecto a los nombres de variables que
definimos en el web panel. Lo importante es que los tipos de datos enviados y recibidos, coincidan.

El primer pardametro que escribimos en la llamada, se cargara en el primer parametro definido en la regla
Parm del objeto llamado y el segundo parametro de la llamada se cargara en el segundo parametro del
objeto invocado. Por lo tanto, debemos ser cuidadosos en respetar el orden en la invocaciony en la



definicion de la regla Parm. Es buena practica usar nombres relacionados como hicimos aqui, a
efectos de entender mejor el cédigo.

Con esto el procedimiento esta listo. Presionemos F5 para ejecutar....
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En ejecucion...

™ Enter Attractons Filter x

\ e trialapps3.genexus.com % &) L@J O =

Application Name v, GeneXus

- - Afrachons List
T it

|

{

i
HANEEER
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