Testing de aplicaciones con GXtest

Una vez que finalizamos de implementar una nueva funcionalidad en nuestra aplicacién, es
necesario probar si lo que agregamos funciona de acuerdo a lo esperado. Pero ademas, es
importante volver a probar toda la aplicacidon luego de ese cambio, para asegurarnos que lo
gue ya teniamos funcionando, se siga comportando correctamente.

Este tipo de tarea puede volverse muy tediosa si la aplicacidon crece mucho, ya que cada vez
seran mas las cosas a probar y sobre todo, repetir pruebas de cosas ya probadas, si bien es
necesario, es poco gratificante y consume mucho tiempo.

GeneXus nos ayuda en la automatizacion de estos test, mediante su herramienta GXtest.

GXtest nos permite grabar secuencias de operaciones para probar nuestras pantallas y luego
los test se reproducen automaticamente, como si fuera una persona que estd ingresando
datos y verificando que el sistema sigue funcionando correctamente.

Para utilizar GXtest primero debemos instalar la herramienta, en forma independiente de
GeneXus. No necesitamos tener GeneXus instalado para instalar GXtest.

Una vez instalada, ejecutamos la herramienta Disefiador de GXtest.
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Welcome to GXtest!
You can start working with a sample project, or create a new one
To open the sample project, go to the Help menu and click the "Open Sample Project” option.
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Creamos un proyecto nuevo.... seleccionamos la KB de los objetos que queremos probar y
especificamos la URL de la aplicacién a probar.

Video filmado con GeneXus™15

Page 1



Create Project X
Name TravelAgency
Knowledge Base TravelAgency i (*)
Default Browser = €2 |Explorer v
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OK Cancel

Un proyecto de GXtest consta principalmente de dos componentes: los casos de test y el
conjunto de datos de prueba.
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Los casos de prueba pueden definirse manualmente o utilizar una herramienta de grabacion,
mediante la cual puede grabarse la ejecucidn de nuestro sistema mientras ingresamos datos y
todo lo que hagamos serd almacenado por GXtest para poder reproducirse después.
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En los DataPools se definen los datos que utilizaremos para la prueba. Si usamos la
herramienta de grabacién del caso de prueba, los datos que usamos habran quedado
almacenados en un DataPool que se generara automaticamente, pero podremos modificarlos
y agregar datos nuevos.

Cuando se inicia la grabacidn se ejecuta la pantalla de la aplicacién y se ingresan los datos en
forma habitual. GXtest registra cada accién que realizamos.

o x

Flight
seLecT

Cranies de Gause
2

France

Durante el proceso de grabacién, también le indicaremos a GXtest qué tipo de validacion
deberad realizar con los datos ingresados.
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Insert Validations

" AppearText Verify if the text "2500.00" appears anywhere in the page
& VerifyControlText Verify if the control "FLIGHTFINALPRICE" has the value "2500.00
" VerifyControlVisible  Verify if the control "FLIGHTFINALPRICE” is visible

" VerifyControlEnable  Verify if the control "FLIGHTFINALPRICE" is enable

Optional
Error Description [Fight Price checking|
coes
VerifyControlText X
Comparison
[FUGHTFINALPRICE = =] [50000 -]
Accept Cancel

Una vez grabado el caso de prueba podemos ver las tareas que integran el mismo y el conjunto

de datos del datapool.
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Estos casos de prueba guardados con sus acciones y sus datos podremos ejecutarlos tantas
veces sean necesarios. Al hacerlo, GXTest abrird nuestra aplicacién en la ventana del
navegador e ird ingresando automaticamente los mismos datos que habiamos ingresado antes,

como si fuera una persona que lo va haciendo.

Cuando finaliza el caso de prueba, GXtest nos genera un informe donde podemos observar la
aplicacion que probamos, los pasos que integran el test realizado, el tiempo que insumié cada

paso y su resultado.
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Podemos volver a grabar la prueba, o cambiar los datos para analizar el comportamiento de

nuestra aplicacion, con esos datos.

GXtest en un gran aliado que nos ayuda a hacer que nuestra aplicacion sea confiable,

reduciendo los tiempos de prueba, gracias a su facilidad para generar y ejecutar pruebas

automaticas. Ademas nos asegura que si cambiamos la versidon de GeneXus o cambiamos la

plataforma, nuestra aplicacién seguira funcionando como esperamos.

Para conocer mas sobre como usar GXtest, visite los siguientes link:

http://www.genexus.com/productos/gxtest?es

http://www.abstracta.com.uy/es/gxtest.html
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