Offline Mobile Applications with GeneXus (Part 1)

Offline mobile applications

with GeneXus

GeneXus 15

Até agora vimos o que sdo as aplicagGes conectadas, parcialmente conectadas e offline.
Porém, como fazemos para construir uma aplicacao Offline, com GeneXus?

Se queremos que uma aplicagdo seja executada de forma Offline, devemos definir a
propriedade Connectivity Support de seu objeto main, com o valor Offline. Este valor habilita a
geracdo da aplicacdo de forma Offline e também o cddigo nativo necessario para que a
aplicacdo possa ser executada sem chamar os servicos REST do servidor web.

Depois que um objeto main tem sua propriedade Connectivity Support definida como Offline,
a aplicagdo é instalada no dispositivo e é criado o banco de dados local juntamente com suas
tabelas.

Assim, como o objeto main da nossa aplicacdo é o dashboard EventDay, devemos modificar
sua propriedade Connectivity Support para Offline.

Offline Applications GeneXus

How to create an Offline app in GeneXus ?

& EventDay X

Events | Variabies | Documentation |

PE MAIN OBJECT
ED Action (Countries)
BB Action (Speakers)
ED Action (Sessions)
BB Action (Favorites)
BB Action (Restaurants)

Network

| Connectivity Support Offline

A propriedade Connectivity Support também esta disponivel para objetos que ndo sdo main.
Seu valor pode ser Online, Offline ou Inherit.
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Todas as tabelas que tiverem a propriedade Connectivity support = Inherit, utilizadas em
objetos SD chamados pelo Main (direta ou indiretamente), serao criadas no banco de dados
local do dispositivo. A ndo ser que estejam configuradas como Online. Nesse caso, ndo serd
criada essa tabela no banco de dados local porque serd acessada a tabela do servidor através
dos servicos REST.

O valor Inherit somente aparece nos objetos que ndo sao Main.

Também é possivel definir a propriedade Connectivity Support de um objeto como Offline,
criando assim sua tabela no banco de dados local. Nesse caso, o objeto trabalhara sem
conexdao, mesmo que o objeto Main esteja trabalhando Online.
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Agora veja, quais tabelas efetivamente sao criadas localmente quando uma aplicacdo passa a
ser Offline?

Se observarmos a arvore de chamadas, entao, as tabelas que serdo criadas no dispositivo sdo
todas as correspondentes aos objetos Offline e os que herdarem a conectividade Offline dos
objetos que os chamaram.

Ainda, também serdo contemplados e criados : a integridade referencial entre as tabelas e os
atributos mencionados (tanto em panels como em prompts).
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Para cada objeto main que tiver a propriedade Connectivity Support como Offline, sera criado
um objeto chamado Offline Database. Ele é criado na primeira vez que é feito um build sobre o
respectivo objeto main, depois de alterar sua propriedade Connectivity Support para Offline.

Ao cria-lo, também se criam os programas para gerar o banco de dados local, na linguagem
nativa do dispositivo.

Este objeto é o responsavel por determinar, no momento da sincroniza¢do, quais sao as
tabelas que serdo criadas no banco de dados local e também quais sdo os dados atualizados
nas mesmas quando sdo sincronizados com as tabelas do servidor.

O objeto Offline Database dispde de eventos, condi¢es e propriedades que permitem
determinar seu comportamento.

Offline Database Object GeneXus
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» DB Creation programs

» Send & Receive configuration

» Start Event and Conditions (filters) for Receive

O Unico evento que podemos programar é o Start.

E executado no Server, antes que cada envio de dados para o cliente aconteca, numa
sincronizagdo, ou seja, unicamente no Receive.

Este evento esta idealizado para inicializagdo de varidveis ou qualquer outro processamento
gue deva ser feito antes da sincronizagdo das tabelas.
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O uso das conditions €, assim como em qualquer outro objeto GeneXus, para definir filtros
sobre os dados e somente sdo utilizados para o Receive.

Os filtros sdo aplicados nas tabelas do server, para definir quais dados serdo levados para o
dispositivo. Isso implica que os dados locais podem ser um subconjunto dos dados do server e,
em casos especificos, pode acontecer que ndo existam registros de uma determinada tabela
no dispositivo.

Sdo independentes e se aplicam até a tabela estendida, porque GeneXus tem a inteligéncia de
determinar em quais tabelas se aplicam. Na lista de navegacao, é possivel ver as condicdes
gue foram aplicadas em cada tabela.

Nas expressoes das condicoes, é possivel utilizar varidveis pré-definidas ou definidas pelo
desenvolvedor, sendo que, nesse caso, essas varidveis devem ser assinaladas no evento Start.

Offline Database Object GeneXus
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1. SessionActive = true;l

No objeto OfflineDatabase sdo configuradas as propriedades que vimos para o Send e o

Receive.
Offline Database Object GeneXus
Properties Y o |
(4| F | Filter
Offline Database: EventDayOfflineDatabase
Name EventDayOfflineDatabase
[&] EventDay ' Description Event Day Offfine Database
E EventDayOﬁimeDanbase Event Replicator (none)
Object Visibility Public

Data Receive Criteria On Application Launch
Minimum Time Between Receives 600
Data Receive Granularity By Row

Minimum Time Between Table Purges 3600

Send Changes When connected
Minimum Time Between Sends 0

Para finalizar, alguns pontos adicionais....

Se a aplica¢do Offline utiliza o0 GAM, deve-se levar em conta que as credenciais sempre estarao
no server, portanto o login sé pode ser feito estando Online.
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Depois que estiver logado, ai sim pode-se trabalhar Offline.

Nas aplicacdes mobile, ndo estd implementada a segurancga por autorizacdo, somente por
autenticagao.
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Offline Apps + GAM

The credentials remain on the server

Login only Online
+ Authenticated user is still authenticated when the app goes Offline

Smart Devicies: Only Authentication

Em seguida, veremos uma breve demonstracdo de como construir una aplicagdo Offline com
GeneXus.

O que vou fazer agora é executar a aplicacdo. O que é que vou mostrar?

Como a aplicagdo é online, quando fago alteragdes pela interface web ja consigo ver as
alterac¢Ges no dispositivo, e, se altero algo no dispositivo, j4 me mostra isso na interface web;
Isso acontece porque a aplicagdo esta online, ou seja, o dispositivo estd sincronizado com os
servigcos REST, que estdo conectados no banco de dados da aplicacao.

] eventDay_ - Genexus 15
Fle i yout Inser Build Knowledge Manoger Window Tesls elp

£) Bupst » %

Show: e B [ |

Success

Command: adb -z 192.168.98.101:5555 shell am start -n com.artech, er
Starting: Intent { tecn 3/ Com.artech . prototyper. (nas extras) )

5 KB Exlocer | 1] Preerences I
Mot vy, Dere

Depois, 0 que vou fazer é converte-la em uma aplicagdo online.

Bom, vou me logar na aplicacdo web...
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Vamos visualizar alguma informacao...

Application Name

Speakers

Aqui, por exemplo, temos Alejandro Cimas... vamos alterar Alejandro; vamos supor que seu
segundo nome comece com A...

Application Name

Sponkar

E salvamos.

Agora vamos na aplicagdo Android...que estou executando com a KBN...
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E depois, vamos na web, vemos que as alteracdes foram atualizadas automaticamente.

Page7

Video filmado con GeneXus™15



O que vou fazer agora é converter essa aplicacdo para Offline.

Para isso, vou ao GeneXus, no objeto Main (que neste caso é o menu EventDay), e vou alterar
a propriedade Connectivity Support para Offline.

E depois vou executar (Run).

Vemos que foi criado, abaixo de EventDay, abaixo de meu Dashboard, o objeto
EventDayOfflineDatabase, que é o objeto no qual vou poder alterar todos os critérios para
fazer o recebimento e o envio de dados nas IDEs do server.
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Além disso, também observamos na Analise de Impacto, que todas estas tabelas serdo criadas
de forma local no dispositivo.

Ja que eu ndo modifiquei nenhum destes Work Withs, todos tem a propriedade Inherit, e,
portanto, estas tabelas serao criadas no dispositivo.

O que vou fazer é alterar estes valores: para o critério de atualizagdo, em vez de deixar para
guando a aplicacdo inicia, vou colocar a cada certo tempo, e que a atualizacdo, ou seja, a
sincronizagdo, seja a cada 10 segundos.
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Perfeito.

Agora, o que vou fazer é conferir a aplicacdo novamente. Ja temos as tabelas geradas no
dispositivo, e toda a légica necessaria de sincronizacdo, e o que quero é que essa sincronizagao
seja a cada 10 segundos; por isso defini a propriedade Minimum Time Between Receives como
10 segundos.

W]

Mesmo sabendo que nossa aplicacdo é Offline, a internet estd conectada. Entdo, o que vou
fazer é desconecta-la da Internet.

Para isso, vou habilitar o modo avido...
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Agora sim, a aplicacdo estd totalmente desconectada.

Vou acessar a interface web e fazer algumas alteragdes. Logamos...

LOGIN

Bom, vamos supor que Alejandro Cimas ndo é mais residente no Uruguay, mas sim que mora
nos Estados Unidos.

E salvo.

Vou até o emulador, e vemos que Alejandro Cimas continua no Uruguay...
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Cardozo, Armando

Jruguay

Gonda, Breogan

Por que? Porque as informacgdes ndao foram sincronizadas. Vamos aproveitar e realizar uma
alteracdo em outro dos oradores...

o B spees x ¥

- GoogleNews 4-51.0- AP, =
4 @102 8

Alejandro £ B

GENERAL SESSION

| B Genexus Developer Menu [ speakers X 4
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Alejandro v X

Full Name
Blengio, Alejandro

Name

Alejandro Eduardo

Sumame
Blengio

Mr. Blengio is a Systems Engineer graduated in

CVMini

Country Id

E vamos salvar.
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Aqui temos a alteragao...

akers 5 Genexus DeveloperMenu (5 speakers X 4

L ymot use- Google News 4-510- 4. = O
hme

Work With Speaker

Cimas, Alejandro

Gonda, Breogan

Inthaniotssy, Fabian

Vamos atualizar o navegador... obviamente as altera¢des nado estdo atualizadas ainda porque
nao esta sincronizado, ou seja, Alejandro Cimas é dos USA e Alejandro Blengio ndo se chama
Eduardo.

Speakers

Assim, o que vou fazer agora é sincronizar as alteragGes do dispositivo. Ou seja, vou voltar a
colocar o dispositivo conectado a internet para que aconteca a sincronizagao.
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Muito bem. Agora ja esta conectado novamente. Voltemos ao navegador... vamos atualiza-lo...
E vemos que agora aparece Alejandro Eduardo Blengio, ou seja, aquilo que havia sido alterado

no dispositivo foi atualizado no banco de dados do server.

Application Name

Speakers

)

E vamos ver agora se as alteracdes feitas no navegador foram para o dispositivo. Realmente,
mostra que Alejandro Cimas agora é dos Estados Unidos, provando que também foram
sincronizados os dados no dispositivo.

U | B speakers x [F

Ou seja, enquanto estive sem conexao, eu pude trabalhar com o dispositivo como se tivesse
online, e, no momento que se reestabeleceu a conexdo por WiFi, entdo aconteceu a
sincronizagdo. Posso perfeitamente trabalhar numa aplicagdo Offline, e depois, no momento
gue estabeleco a conexdo novamente, tudo é sincronizado.

Terminamos aqui essa Demonstragao basica. Era simplemente para dar uma ideia de como é
facil poder criar uma aplicagao Offline com GeneXus.

Neste video, vimos como é facil, com GeneXus, poder implementar aplicacdes mobile
conectadas, parcialmente conectadas, ou totalmente desconectadas, assim como também o
processo de sincroniza¢do dos dados entre um dispositivo trabalhando Offline ou parcialmente
conectado, e o servidor web.
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Se desejar mais informacdes sobre este tema, visite o link exibido na tela.

Offline Applications GeneXus

More info:

http://wiki.genexus.com/commwiki/serviet/wiki?22228
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