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Ahora veremos la posibilidad de tener diferentes layouts para un mismo objeto, dependiendo de la plataforma,
el tamano de la pantalla, la orientacién, y demas.

Aqui podemos ver el Detail del Work With de Speakers tanto en modo View, como en modo Edit. Es decir, ya el
Work With, por default, para un objeto nos inicializa dos layouts diferentes (recordemos que nosotros ya
habiamos personalizado bastante el de View, por ejemplo para solapar controles). Por defecto ambos se van a
inicializar idénticos; nosotros modificamos uno de ellos.

Es el combo que aparece abajo del layout, a la izquierda, el que nos permite cambiarnos de Layout, editando
uno u otro. A su derecha, tenemos botones para agregar un Layout nuevo, o eliminar el Layout que estemos
editando en esa oportunidad.

i GeneXus
Multiple layouts per object

Alejandro V| Alejandro

IZ'I

GENERAL session
[SpeskerFullName
CVMini [SpeakerCVMini Nam
Alejandro
Country |CountryName .
Blengio
Countr g
Phone [SpeakerPhone ol > -]
b\
| -
Phone
O e 42809 (3 Mr. Blengio is a Systems Engineer graduated in
a 1 v
Email |[SpeakerEmail S
Emai . N
Any Platform, View, Default Orientations mamee s o
Ay Platorm,Edic Defaul Orienatons g : 0 | o o |

Any Platform, View, Default Orientations + /() Add Layout ) Delete Layout

Pero esto de tener multiples layouts para un mismo objeto excede a lo que acabamos de ver de la section
General y al modo (view o detail).

Por ejemplo, si queremos que cuando se visualiza el Detail de una session, la lista de speakers de la session se
presente como un Link sélo en el caso de teléfono Android, mientras que cuando la aplicacidn se ejecuta en un
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iPad, queremos que aparezca toda la informacidn inline, necesitaremos disefiar dos layouts diferentes; es el
mismo objeto, pero con dos layouts distintos, va a aplicar uno u otro dependiendo de la plataforma. Ademas,
en el caso de Android queremos ver también los tracks como tab, como vemos aca; en cambio, para el iPad no
vamos a querer mostrarlos.
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Entonces, écomo es que conseguimos disear los layouts de manera diferente?

Bueno, ya habiamos personalizado en una clase anterior el nodo Detail para que se muestre como en verdad
gueremos que se vea en un Android phone. Si observamos, en realidad, nosotros no habiamos discriminado en
qué tipo de plataforma queriamos que se viera de esta manera; habiamos puesto para toda plataforma, todo
modo, y las orientaciones default, es decir landscape y portrait.

Pero ahora vamos a querer que esta pantalla, que se ve asi, del nodo Detail, sea la pantalla, el layout para
Android phone.

Entonces vamos a ver, ahora lo vamos a hacer en GeneXus, que al presionar sobre este botdn, se nos va a
desplegar esta ventana (derecha) en lugar de esta de aca (izquierda), donde nos va a permitir, seleccionando en
estos combos, elegir un layout mas particular que este y disefiarlo. Entonces en Any Platform vamos a ver que
nos ofrece elegir Android 0 i0S, y eligiendo una de estas dos, a la vez en Any Size vamos a tener la posibilidad
de disefiar un layout diferente para Phone, Tablet 7”, Tablet 10”, y asi.
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Vamos a verlo en GeneXus.

Aqui tenemos entonces el nodo Detail del Work With de Sessions, y tenemos lo que habiamos programado
antes; habiamos colocado este tab control, habiamos puesto la Section General Speakers y en el tab de Tracks la

section para los tracks. Pero lo habiamos hecho como layout general, en cualquier plataforma se iba a ejecutar
este layout.

Vemos que solo tenemos este layout definido.

Start Fage X Livelnspector X [ Simplefnaroid X T Speaker 3 [T Mavigabion View X | Session X

Saructure | % Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | Help | Bocumentation
Patterns usable in this object (underlined means pattem is applied)

T Category W Work With forWeb BT Work With for Smar Devices

[ Apply this pattern on save
%] Level (Session}

List

Detail

[T Section (General)

] section (Spaskers) T

1 Section (Tracks)
o o o
¥ Tracks

<Section: General>

Rules | Events | Conditions | Variables

<Sextion: Speakers>

3
Any Platform. Any Mode, Default Orientations |
Any Platfarm, Any Mode, Defsult Orientations =) Add Layout €3 Delete Layout

Lo que vamos a hacer es agregar un nuevo layout, que va a ser para plataforma Android... Phone... Any

Version...Any Mode, por ejemplo...y Default Orientations, para cualquiera de las dos orientaciones va a ser el
mismo layout.

Y ademas nos pide que seleccionemos el template de partida, con el que se va a inicializar ese layout. Si
ponemos Default, va a ser el Default, pero queremos inicializarlo tal y como lo teniamos en el layout que si
tenemos creado, asi que vamos a dejar que se inicialice con el layout que tenemos. Y clickeamos aca...

Start Page X Livelnspectee X [ SimpleAndroid X | Speaker X [T MavigationView X [ Session X

Structure Web Form Win Form | Rules | Events | Varables | Help | Bocumentation

Pattems usable in this object (underlined means pattem is applied)

T Category Mt Work With for Web [ Work With For Smart Devices

E] Apply this pattern on save

Bz Level (Session) Rules | Events | Conditions | Varisbles
List :
Detail
2 Section (General) To creste a new layout,

[ Section (Speakers)

select the layouttypes  Android =  Phane = - Any Versian = [ ] Any Mode -
[T section (Tracks)

Default Orientations ~

select atemplate layout: || Any Platform, Any Mode, Default Qrientations =
and <Ii$l|ere:

elsethe device will use “Any Platform, Any Mode, Default Grientations” for this layout type.
chick here
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Y aca vemos entonces que ahora tenemos dos layouts para este objeto: el que acabamos de crear, y el que va a
aplicar a cualquier plataforma, cualquier modo, y cualquier orientacién.

Aca ya se va a establecer como una jerarquia, por eso vemos un arbolito, y entonces en verdad, si estamos
ejecutando en un teléfono Android, va a elegir este layout (Android Phone...), y si estamos ejecutando en
cualquier otra cosa es que va a elegir este otro (Any Platform....). Es decir, se da el nivel de precedencias: lo mas
cercano a la plataforma que tengamos, que estemos ejecutando va a ser el que va a aplicar, y si no va a aplicar
el del padre.

T Category B Work With for Web [ Work With for Smars Devic,

£ Apply this pattern on save

| Level (Session) Rulss | Evente | Conditions | Varsbles
List ' -
Detail B
[] Section (General)
(51 Section (Speakers) D MainTable | D
) Section (Tracks) a

ife  Tracks

<Section: General>

<Section: Speakers>

Any Platform. Any Mode. Default Orientations

Android Phone. Any Mode. Default Orlentations
Andrasd Phene, Any Made, Defautt Liventations =[() Add Layaut € Delete Layeut

Bien. Para el general entonces no queriamos esto; ¢ qué queriamos?

Vamos a eliminar... y vamos a dejar el default, All Sections Content, para que en cualquier plataforma elija la
opcion por defecto de la plataforma.

P Category B Wark With for Wb T Work With for Smast Devic

£ Apply this pattern on save

1] Level (Session) Rules | Evente | Concitions | Variable:
List .
Detail
I3 Section (General)
15 Section (Speskers) D MainTable | D E
Ll “ E
Section (Tracks) o

<Al Sections Content>

Any Platfarr, Any Mode, Defauit Orientations = 3 Add Layout €3 Delete Layout

Vamos a las propiedades. Como tiene Platform Default, va a asumir el default de la plataforma: tabs, inline, o
link.
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Bien. Y si ahora quisiéramos que para el caso del iPad se vea de la manera que habiamos mostrado antes, es
decir que se vea todo inline, lo que haremos es crear un nuevo layout. Esta vez para iOS... iPad... y los demas los

dejamos por default.

¢Y ahora cdmo lo queremos inicializar? Nos ofrece entonces inicializarlo como cualquiera de las plataformas

gue tenemos; vamos a inicializarlo como la default.

StartPage X LiveInspector X B Simpledndroid X T Speaker X [T] NavigationView X [ Session® X
Structure Web Form Win Form | Rules | Events | Vanasbles | Help | Documentation

Pattems usable in this object (underlined means pattern is applied)

F™ Category 0 Work With for Web  § Work With for Smart Devices

4 Apply this pattern on save

:| Level (Session)
List

Rules | Events | Conditions | Vanables

Detail
3 Section (General) To create a new layout,
51 Section (Speakers) select the layout type: @ i0S ~ @ iPad ~ @ Any Version ~ [ Any Mode ~ [ ] Default Orientations ~

=
Section (Tracks)
select s template layout: | Any Platform, Any Mode, Default Orientations =

Default

"~ Any Platform, Jode, Default Orientations
else the device will use ‘A~

and click here

Andreid Phone. Rny Mode, Default Orientations

Y colocar, en este caso, en la propiedad Display, el valor Inline.

o ® X
General
| 5] | Fitter .
Control Mame Sections
| Display Inline w
At Grow True
Show Section Tl Fake
Tab Section Class Tab
Visible True
Irvisible Made Keep Space
Row Span 1
Cal$pan 1
Harizontal Alignment Default
Vastical Aligrment Default

En realidad, eso seria si quisiéramos mostrar todas las secciones inline; pero deciamos que tracks no la
gueriamos mostrar. Entonces en este caso tendriamos que eliminar el All Sections Content, venir a la Toolbox,

insertar las dos secciones que si queremos mostrar...
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% Category B Work with forwieb ™ Work With for Smam Devics

2 Apply this patter on save
i3] Level (Session) [yt | Rutes | Evente | conditions | varisbles
o List -

+h Detail

[ Section (General) = —
£ section (speskers) [

(o]

[T secticn (Tracks) °
<sectiaifGensral>

<Section: Speakers

|ty Platforrm, Any Mode, Defeult Orientations + €3 Add Layout €3 Delete Layout

A cada una de ellas especificarle que queremos que sea inline... especificar el tamafio de las filas...y listo.

Bueno, y de esa manera entonces vamos a tener la posibilidad de tener multiples layouts para un mismo
objeto.

Otra cuestion interesante que estaba dentro de las guias de disefo de iPad que habiamos visto al principio, era
gue era interesante y deseable hacer variar la cantidad de informacién que se muestra y la forma de la
informacion de acuerdo a la orientacidn. Eso lo hariamos entonces definiendo otros layouts (dependerian del
de iPad que creamos), uno para lanscape y uno para portrait.

Y asi entonces personalizamos la forma en la que queremos que se muestre cada layout.
Con esto entonces terminamos este tema y vamos a pasar al siguiente.
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