


Agregar fonts para nuestras aplicaciones nativas móviles ahora es muy sencillo. 



El objeto Theme for Smart Devices agrega un nuevo nodo Fonts, que ayuda al desarrollador a 

agregar fonts personalizados a la KB. 

Entonces, si queremos agregar uno, lo que hacemos es presionar Add Font; importar de un 

archive; elegimos ese archive –en este caso Gameplay-, y con eso ya queda agregado, entonces, 

al theme. 

Queremos usarlo, ahora.



Entonces supongamos que para la clase ButtonStart del theme lo que hacemos es cambiar la 

propiedad Font Family por Gameplay, nuestro nuevo font. 

Y así lo veremos en ejecución. Tan simple como eso. 




