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En esta seccion veremos mas funcionalidades que se han ido incorporando a partir de los diferentes
upgrades de GeneXus 15 hasta llegar a la version 16.

Estudiaremos lo nuevo en lo que podemos hacer con los mapas, y también algunas mejoras en lo que
hace al almacenamiento externo de archivos multimedia en las nubes soportadas.

También veremos algunos aspectos relacionados con la plataforma GeneXus.




Menu for Smart Devices




Menu for Smart Devices

New Object

Select a Category:

Worldflow

X
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'F) Theme for Smart Devices

Select a Type

&) Work With for Smart Devices

Name:

[mwwmumw

[MenuSmartDevices1

Description

Module/Folder:

{Menu&'rmDev-oeﬂ

Root Module

El objeto que llamabamos Dashboard cambia su nombre por Menu for Smart Devices




Menu for Smart Devices/ Tabs Control
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P . v 51 Filer X
. Tabs DlStnbUt|0nS e Events Varisbles Documentation HEIR
enu Menu: Me
-
property i Rams Title

BB Action (SDPanelUploadOnline)

B Action (SDPanelUploadOffline) Background (none)
Header (none)
Class Menu
Control Tabs
Tabs Distribution Platform Default

Tabs Image Position

Fixed Size

Show Application Bars Scroll
Application Bars Class ApplicationBars
Show Ads True

Ads Position Bottom

Se agrega una nueva propiedad a nivel del Menu para indicar la distribucion de los items, cuando se
muestran como Tab Control (Control = Tabs).

De acuerdo a las guias de disefio el comportamiento es Fixed para iOS y Scroll en el caso de Android si no

hay espacio suficiente.
Si hay menos de 5 opciones, entonces la opcién Fixed se puede utilizar para distribuir las opciones en

forma uniforme.
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En Android, a diferencia de iOS, un ment como Tab Control se puede mostrar tanto arriba como abajo.
Estas opciones se configuran desde la class asociada al Men.




Menu for Smart Devices/ Control Tabs / Android

) simpleandrod X
Styles | Colors Images Documentation
Filter I
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% GridRow

[ Group

"B GroupSeparator

= Horizontalline

[2al Image

B Matrix

B MatrixaxisLabel
T

£ Menultem

"B Progress

[P SOMapPinimage

"B SDMapRoute

P sDPageControlier

{ <7 © Propertes
221 Fitter

Class: Menu
Name
Description
Grid Class
b s

Menu

Tab

Styles * Colors Images Documentation
Filter

T Matrix

P MatrixaAxisLabel
—J Menu

B Menultem

By Progress

By SOMapPinimage
B sOMapRoute

P SDPageController
P 50slider

3 TabPage
A TextBlock

H21F Fiter
Border Color

Border Width
Border Radius.

Margin

Margin Top

Margin Left

Margin Bottom

Margin Right
T oo E
Background Color
Highlighted Backgrou:
Background Image | top
Highlighted Backgrour (none)

En la class Menu se puede configurar la propiedad Tab Class y en ésta a su vez la Tabs Position.




21 Filter X
= - = Android Version Code 10 X
Propertieson Main Objects Andrid Version Neme 10

Update URL

Android Package Name comartech testsdv15.dashboard

Android Application lcon (none)

Android Notification kon (none)

Android Portrait Launch Image (none)

Android Landscape Launch Image (none)

Ughtwith Dk Acton B

Also, some properties at Smart Senkedd Mege M Gocol Mops NG
- Android Google Services AP AlzaSyD)edly3gGCTIMZVKOIGT1
Devices generator level have :D oo S Y e i b
) In App Billing Public Key
been moved or copied to the

Use Proximity Alerts False

main Object properties level. Include Network Id in Client Information  False
Compilation Mode Distribution
Multidex Build True
Key Alias

Store Password sesssssnee

Key Password PITTTTT TN

Ademas, y esto aplica a cualquier MAIN, se reestructuraron las propriedades en el objeto Main:

- Se movieron propiedades que antes estaban a nivel del generador, por ejemplo:
- Android Maps API
- Lasdel grupo Application Signing.
- Asuvez, estas propiedades ahora aparecen Unicamente si la app se genera en modo
Distribution (Compilation Mode)
- Elbeneficio aqui es poder tener mas de un Main en la misma App con diferentes propiedades.

- Se actualizaron los valores predeterminados de otras, por ejemplo la Android Base Style. El default
hasta la v15u5 era Dark y ahora Light with Dark Action Bar.
- Esto para acompaniar el nuevo Theme (Camine SD incluido a partir de la versién 15 u6)




Animations

Un recurso interesante de Ul que se puede incorporar a partir de la versién 15 U8, son las animaciones.
Especificamente las animaciones Lottie, que es una biblioteca creada por Airbnb, que provee una api
JSON para integrar animaciones en nuestras aplicaciones.

Muchas herramientas de disefio ofrecen la posibilidad de exportar archivos JSON en formato Lottie. Pero
ademas, y aqui lo interesante, es que existen respositorios donde podemos encontrar cientos de
animaciones para descargar.

Veamos algunos ejemplos.
Curso:

https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?37189,HowTo%3A+Include+animations+in+applicatio
ns




Lottie Animations

https://www.lottiefiles.com

Este es uno de los repositorios donde podemos encontrar varios Lotties (json) para descargar.




Animations: howto incorporate to the KB

@ KB Explorer ? X [F) simplelos X [ Files X \/ |©] Properties
Opeer ! Add New File * Delete | Filter | [E 2] ¥/ Fitter
-e
2 TestSD_v15 Fites " e .
&_] Main Programs ™ Seplios* x Proparties
Root Module & 101 tyies | Colors | images | Documentation 121 F Fitter X
{7 References ™ o Fiter .I v A
Nar Animation?
Y Customization B ®smples et
EH Localization T Classes Resciysio
E Type Lottie
[ Themes B Animation
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g Colees Height
B viacsi ' Application g
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€3 Eos [ ] attribute
o SO Platiorms B AudioController
[+] o Be Defined ® sutton
*| Documentation B Calendar
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Lo que tenemos que hacer entonces para incoporar una animacién en nuestra app:

1.
2.
3.

4,

Obtener el JSON e importarlo en la KB como File.
Creamos una class en la categoria Animation Classes.
Adicha class le indicamos que es Type Lottie y en la propiedad File le atribuimos el archivo

importado en el paso 1.
iListo! Ahora estamos en condiciones de utilizar esa clase en diferentes partes de nuestra aplicacion.

Veamos ahora donde podemos utilizarlo.




L ottie Animations

There are four ways to make the Integration:

1. AnimationView User Control

Podemos colocar una animacién en cualquier lugar del layout, a través del User Control Animation
View.




E Sessions X N
Layout | Rules Events Conditi D

Animations B
D MainTable | |@; AnimationView1

° .
<AnimationView: AnimationView1 xﬂ

Animation View User Control

E Sessions X

Layout Rules Events  Conditions Variables Documentation

clientstart v

Event clientstart

AnimationViewl.SetAnimation(ThemeClass:Animationl, true)
AnimationViewl.Play()
endcomposite

1
2 composite
3
4
5
€ Endevent

Add Layout © Delete Layout | ©|Properties T Toolbox

Avalilable methods:

» SetAnimation (AnimationClass, Loop)

» SetProgress (Progress)

* Play (FromPosition -optional-, ToPosition -optional- )
* Pause ()

More info:

https://wiki.genexus.com/commwiki/serviet/wiki?37185,Animation+View+User+Control, #SetAnimati
on




| ottie Animations

There are four ways to make the Integration:

1. Animation View User Control

2. Customize the loading of Form and Grids

3. Customizethe Launch Screen

Ademas podemos cambiar la animacién predeterminada que se muestra al cargar el Formy el Grid...




Animations

) simplelos * X \/ © Properties 2 X
Styles * | Colors Images Documentation 251 Filter >4
Filter I Class: Form
Customize the loading of " Al Name o
Form and Grids iy Description
"B Animation Enter Effect Default
'P3 Animation1 Exit Effect Default
P Application Call Type Default
"B ApplicationBars Target Name
Mﬁm Content Size Change Default
"B AudioController Input View Appearance Default
#) Button Loading Class imation1 -
P Calendar
[ __iafom |
Eerid
¥ GridRow

(7| Group

Esto se hace cambiando la propiedad Loading Animation Class en la clase correspondiente al Form o
Grid.




 ottie Animations

There are four ways to make the Integration:

1. Animation View User Control
2. Customize the loading of Form and Grids

3. Customize the Launch Screen

4. Customizethe Progressindicator control

Por Gltimo podemos usar animaciones para personalizar el control Progress Indicator
More info:

https://training.genexus.com/actualizacion/actualizacion-de-genexus-evolution-3-a-genexus-
15%es#integrar-animaciones-provistas-por-apis

https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?37189,HowTo%3A+Include+animations+in+applicatio
ns




Fonts




Adding Fonts

FL] ThemeWITS
2 Classes
4 Transformations
Fonts
@ AddFont
& Gameplay @ Theme Font
Expand All Node
Expand SubTree | Fiesnthe Knowledge Base
Collapse All Nod:
Show WEB classe

| mport from Fie |

X
@ Select the font file

+ Resourses » Fonts

Nueva carpeta

s rontstencil.m

s FontTempus.ttf

s FontVivaldittf

s Gameplayttf

s Mistral.ttf

s Old English Text MT.tef
s Tempus Sans ITC.1ef

Nombre: | Gameplay.ttf

~ B T e~
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Font files (".1tf, *.eot, *.woff)
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El objeto Theme for Smart Devices agrega un nuevo nodo Fonts, que ayuda al desarrollador a agregar

fonts personalizados a la KB.

Esto permite que todos los recursos necesarios por la aplicacion estén contenidos en la KB.




Adding Fonts

[ ThemeWITS
[P Classes
P Application
'F3 ApplicationBars
[[] Attribute
P AudioController

(:0\‘ Button

@> ButtonSectionLink

(@ ButtonStart = 5 Font bold _ 25dip Gameplay _
= Font Weight bold
[P Transformations Font Style
Fonts Font Si 2
t
|@ Gameplay — =
Font Category

En el ejemplo agregamos una Font Gameplay al theme.

Luego en una clase button del theme podemos ver la propiedad Font Family property que muestra la
nueva fuente en el combo-box.




Components




SD Components created in runtimetoo

k& : Panel for Smart Devices Panel for Smart Devices

A Toolbox

Controls M PanelGamePlay * X

60 Aurbute/Vartable Rules Events* Conditions Variables * Documenta Rules | Events | Conditions | Varisbles | Documentation
@) Button

laal Image

A Tox gk : ) v

MainTable | [ QuizzComponent ’

Containers 1

&) Canvas <Component: PanelGameQuizz> &
&RandomSongs.item(0).SongName

&= Component &Hits  &Misses  &Temporizer

Ep Gnd

xY| Group
") Tab Hit Miss Time left

| Table

Miscellaneous Chronometer -~
) Audio Controller @ Control Name QuizzComponent

#i) SD Ads View Object PanelGameQuizz

sy SD Query Viewer Parameters

Now you can use Component.Create( ...)!

Se habia incorporado a la Toolbox el control Component. Una vez arrastrado al layout del Panel del que

se trate (por supuesto puede ser también el layout de un Work With for Smart Devices), accediendo a sus
propiedades se encontrara la de nombre Object, que es la que permite especificar qué objeto se cargara
alli como componente. En nuestro caso cargaremos el Panel for Smart Devices PanelGameQuizz, que es

el que carga las cinco canciones de la ronda actual. Nuestro PanelGameQuizz no tiene parametros, pero
si los tuviera, es en la propiedad Parameters del control Component donde éstos se especifican.

Estas propiedades, a diferencia de en Web, solo podian especificarse aqui, es decir, en el disefio. No
podian especificarse dindmicamente, en runtime. jAhora si!

Por otro lado, si bien en Web un panel componente debia especificarse explicitamente de ese tipo, en SD
no. Cualquier Panel for Smart Devices, e incluso Work with for Smart Devices podra ser utilizado como
componente.




Offline Applications




Featuresin GX 16

» More things/functions are generated on the device (offline generators)

* Security Improvements

» Support for multiple offline apps in the same KB

* Synchronization by TimeStamp

. More things/functions are generated on the device (offline generators)

* iOS ahora se puede llamar a un proc Online desde uno Offline.

* Los métodos ServiceEnalbled() y Authorized() de Geolocation EO ahora se pueden usar
offline en Android.

* Se implementaron las funciones GetSOAPErr() y GetSOAPErrMsg() para aplicaciones
iOS Offline

* En aplicaciones offline se implemento el soporte para el tipo de dato Expression.

* Se agrega la posibilidad de disparar un evento global desde un procedimiento offline
para aplicaciones Smart Devices.

* Progress Indicator se puede usar en objetos offline

. Security Improvements
* Mayor seguridad en los servicios de sincronizacion con GAM
* Propiedad "Ecnrypt Offline Database" para encriptar la base de datos sqlite

. Support for multiple offline apps in the same KB

. Synchronization by TimeStamp




Synchronization Receive Granularity Criteria

* ByTable
* ByRow
* Using Hash

* Using Timestamp

Antes de explicar el motivo por el cual se ha agregado la sincronizacion por Timestamp, hagamos un
repaso sobre los diferentes opciones para la propiedad Receive Granularity Criteria, que es la que
gobierna como se envian los datos desde el servidor al dispositivo (el Receive). Para luego ver los
diferentes escenarios de uso de cada propiedad.

La propiedad tiene 2 valores: By Tabley By Row

La diferencia entre TABLE y ROW es la cantidad de informacidn que se envia del servidor al dispositivo.



Receive By Table

For each table involved in the synchronization, if
the table was changed, it sends all table records
from the server to the device.

Sync
Receive

-

By Table
Si se cambia algun registro en el server de la tabla que participa de la app offline, al sincronizar se
borra todo el contenido de la tabla local y se envian todos los datos nuevamente.

Es el mecanismo mas simple, practicamente no hay procesamiento del lado del servidor, pero hay
gue tener cuidado con el trafico de datos.

Util cuando:

las tablas que participan tienen pocos registros

en cada sync se requieren actualizar la mayoria de los datos.

en caso que sean muchos registros, que se tenga una conexion acorde y los intervalos de sync no
sean pequefios

Ejemplo: Una app para vendedores, donde tengo la lista de clientes a visitar cada dia. La lista
cambia casi por completo cada dia.

Cuando las tablas que participan de la sync son grandes, este mecanismo podria resultar
impractico por el incremento en el trafico de datos.




GXPARAMETERS

Receive By Row using Hash i
GXRESULTROW
For each table involved in the synchronization, if the
table was changed, itsends only the modified rows
(inserted, updated or deleted) from the server to the
levice.
Differences are computed by using row hashes. Sync_
Receive

By Hash

En el segundo modo “By Row”, el objetivo es enviar Unicamente los cambios realizados en el
Server a cada cliente, en forma periédica, minimizando el volumen de trafico, aunque esto requiere
de procesamiento adicional del lado del server.

Util cuando:

Las tablas son medianas o grandes.

Muchos usuarios (ej. App publicada en las stores)

En cada sincronizacién (intervalo) las tablas cambian algunos registros (no la mayoria).

Con esto se logra menos trafico en cada sincronizacion

Requiere de tablas auxiliares del lado del server, pero GeneXus se encarga de crearlas y
mantenerlas. No es necesario actualizar las tablas del modelo.

Requiere de mas procesamiento y storage del lado del servidor para calcular y mantener los hash
de cada tabla y registro sincronizado (un hash para cada registro enviado a cada device).

Si la tabla que participa de la sync (en realidad el datasets que se sincroniza para esa tabla) es
muy grande, calcular esos hash en cada sync puede sobrecargar el servidor.




Receive By Row using Timestamp

> Web Form | % Win Form | Rules | Events | Variables | Help | Documentation | Pattems

Sends only the modified rows (inserted, updated or
deleted) from the server to the device.

Differences are computed by using row timestamp.

¥ | Fiter

Requires the addition of two attributes:
* Last Modified Date Time Attribute Nome Customer
* Logically Deleted Attribute ke i

Description Customer

Logscally Deleted Attnbute CustomerisDeleted

Last Modified Date Time Attribute CustomerlLastModified

By Timestamp

Los casos anteriores puede ser poco performantes si las tablas que participan de la app Offline (el
datasets) son muy grandes (es decir, se requiere de la mayoria de los datos en el device), cambian
algunos pocos datos en el servidor y las sincronizaciones son frecuentes.

La sync por tabla no es adecuada porque son muchos registros para enviar cada vez.

La sync por hash tiene el inconveniente de que require calcular y mantener actualizados muchos
hash. Si el datasets que se require en el device para la tabla es muy grande, y la misma fue
actualizada en el servidor, por mas que sean pocos los registros alterados, se tienen que calcular
todos los hashes de cada registros nuevamente para saber cuales cambiaron.

Aqui es donde puede ser Util esta nueva opcién de sincronizacion por TimeStamp.

En este caso la sincronizacion contintia siendo por registro (by row) pero no usa los hashes para
computar las diferencias. Se obtienen directamente aquellos registros que cambiaron desde la
Ultima sync con cada device consultando por su fecha de modificacion.

Por este motivo este algoritmo require de dos atributos adicionales: Last Modified Date Time
attribute y Logically Deleted attribute.

Agui es necesario entonces la intervencion del desarrollador para agregar esos atributos y las
reglas necesarias para actualizar cuando corresponda. Ademas para esa tabla ya no se puede
realizar un borrado fisico, tiene que ser légico.

La ventaja es que este algoritmo se puede aplicar por tabla, entonces algunas pueden mantener la
sincronizacion por hash y en aquellas que sea necesario la sincronizacion por timestamp cambiar
solo éstas.

Mas info:
https://wiki.genexus.com/commuwiki/servlet/wiki?37109,Smart+Devices+offline+synchronization+gra
nularity+alternatives,



https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?37092,Last+Modified+Date+Time+Attribute+property,
https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?37091,Logically+Deleted+Attribute+property,

Offline Applications

Special considerations about
Synchronization.Receive

Ahora les quiero comentar sobre algunas consideraciones a tener en cuenta cuando desarrollamos apps
Offline.

Para lograr que la misma sea eficiente y Unicamente se estén llevando al dispositivo los minimos datos
necesarios.




TrafficSignal 2

¥ TrafficSignalld
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ComplaintReason 2
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ComplaintDescription
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UserEmail
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UserPhoto
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UserCar 2
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Reservation 2

¥ Reservationld
Userldentification
ReservationDate
FormalityReason

Cultural ¥
Activity

«

Formality 2

Document

t FormalityRea

¢ FormalityDoc
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Pongamos como ejemplo el ejercicio del practico, del sistema del gobierno local / intendencia /

prefeitura

Supongamos que queremos desarrollar una app donde simplemente queremos que los usuarios

registren los reclamos.

La misma tiene que funcionar offline porque el usuario puede encontrarse en algin lugar con poca

conectividad.




* X  FT citizenOffiine X

Open:

Layout Rules Events | Conditions Variables Documentation
"4 Citizen_GX16UpdCourse_CitizenSolutio

&_]Main Programs 1~ Event 'Complaint’
B CitizenMenu 2 UserComplaint()
£7" CitizenOffiine } ' Endevent
ﬁ} CitizenWeb . |

5 Complaint_DataProvider
g ComplaintReason_DataProvider
5 CulturalActivity_DataProvider

b o - -

Entonces la app solo llama al objeto SD donde se permite ingresar un nuevo reclamo.
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Cuando realizamos el build de la app Offline se muestra el analisis de impacto de las tablas que van a
participar en nuestra app, es decir las tablas a ser creadas en localmente en el SQLITE.

Este es el primer punto donde debemos prestar atencion:

¢(Estan siendo consideradas el minimo conjunto de tablas necesarias para la app funcionar offline?

Tener tablas innecesarias implica que los algoritmos de sincronizacion estén realizando célculos para
detectar los cambios de registros que no nos interesa.
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Esta es el IAR cuando cree el objeto Offline mencionado antes.
Vean que se agregaron tablas que no me interesan en la app (Reservation y UserCar).
Eso fue porque en el objeto donde se inserta el reclamo tenia una variable basada en el BC User que no

era necesario. Entonces eso agregd las otras tablas relacionadas por la TRN User, porque la TRN asociada
al BCinvocaba al WWUser y éste a su vez a las otras transacciones.




No solo es importante entonces considerar el minimo conjunto de tablas, también el minimo conjunto de
registros necesarios.

Notar que esta navegacion del objeto OfflineDatabase nos estd indicando que se estan llevando, a todos
los devices, todos los registros de la tabla de reclamos (Complaint) y todos los usuarios de mi sistema!

{Por qué esto es importante?

No solo por aspectos de seguridad o de espacio requerido por la app en el device. Ademas porque los
algoritmos de sync por Row no consideran toda la tabla para computar las diferencias, sino solo aquellos
registros que participan de la sync (datasets). Por lo tanto, menos registros para sincronizar, menos
hash para computar. Esto es, menos procesamiento del lado del server y las tablas auxiliares para la sync
no crecen tanto.




&7 KB Explorer 3 CitizenOffiineOffiineDatabase X

Open: | Events | Rules | Conditions | Variables | Help A Documentation
(& Citizen_GX16UpdCourse_CitizenSolutio

&_] Main Programs UserIdentification = &GetCurrentUserUserId;
CitizenMenu
E CitizenOffline
£ citizenOffineOfflineDatabase
m CitizenWeb

d— .

¢Cémo resolvemos esto?

Agregando las condiciones necesarias en el objeto OfflineDatabase.




Event Synchronize by hash for Complaint (Line: 13)

For Each Complaint (Line: 13)

Order Userldentification
Index: ICOMPLAINT1

Navigation filters: Start from Userldentification = &GetCurrentUserUserld
Loop while Userldentification = &GetCurrentUserUserld

@=Comglannt ( Complaintid )

Load into Complaint

Event Synchronize by hash for User (Line: 18)

For First User (Line: 18)

Order Userldentification
Index: IUSERS

Navigation filters: Start from Userldentification = &GetCurrentUserUserld
Loop while Userldentification = &GetCurrentUserUserld

@=Usgr ( Userldentification )

Load into User

1exus

Con esa simple condicion, logramos que se transfieran al device Gnicamente los datos de cada usuario o

device, y que los algoritmos de sincronizacion solo tomen en cuenta los cambios en ESOS registros para
computar las diferencias.



Synchronization Receive Summary

* Checkinvolved tables and their load conditions
* <Main>OfflineDatabase database report
* <Main>0OfflineDatabase navigation report

* Minimum time between receives

* Data Receive granularity




Multi Layers - SDMaps
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https://wiki.genexus.com/commuwiki/servlet/wiki?15309,SD+Maps+Control,
https://wiki.genexus.com/commuwiki/servlet/wiki?36729,PickLocation%20Method



Transport application
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EASY TAXI
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cabify

Maps, tracking & localization al estilo Uber




Selection Layer
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msg("controlvaluechanged™)
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endevent
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endevent
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Direction - External object

B StartPage X [X] Maps [Read-only] X

Documentation |

[-] Event Go.Tap //GO

L I [Maps .CalculateDirections(&geopoint,&mygeopoint |)
Endevent

Structure
£ X]{Maps
@ Properties [ Event [Maps.DirectionsCalculated(&routes, &messages)|
=] Methods g composite
BECMM if &messages.Count = @
@ swourcelocston 8 =1
(@ destinationLocation : . :
&) CakudateDirections = do While &routes.Count >= &i
@ sowoslacston &geoline = &Routes.Item(&i).geoline
@ destnationLocation |Gridl.DrawGeoLine(&geoline,"Class™)|
@ wansportType fi= &1 + 1
(@ requestalternateRoutes 3 enddo
= P> Events else
& P DirectionsCalculated msg(&messages.Item(1).Description)
@ routes endif
@ errorMessage endcomposite
endevent




How to programming Transport application

16 b

Event CLientStart SDLayers SDFlota
composite
&GetMylLocation = GeneXus.Common.Geolocation.GetHyLocation(B,G,falsJ

&myposition = &GetMylLocation.Location
InsertRouteGeoPoint(&myposition)
endcomposite
Endevent

event Gridl.ControlValueChanged(&destinationpoint)

endevent

Event ImgGo.Tap

composite
InsertRouteGeoPointtide:tiwati:n::iwt)
Gridl.SelectionLayer = false
GRidl.DirectionsLayer = true

GRid1.Refresh()
endcomposite
Endevent

Maps, tracking & localization al estilo Uber



|OS Map Providers

Main Object Property - Apple Maps API

[5]2] ¥ |Fier x|

i

~

= Apple
@ o Apple Version Code 10 |
‘\\ Apple Version Name 1.0
w App Store URL

Apple Bundle Identifier ~ com.artech.SDLayerrsiOSGoogle
Development Team ID

Devices iPhone & iPad

Watch Main (none)

Apple Application Icon  (none)

Apple Launch Image (none)

Empty Target Backgrounc (none)

Google Maps

Apple Maps APl Key Apple Maps
Permissions

<l




Cloud External Storage




Cloud external storage
Storage Provider Property
* AmazonS3

* Micrsoft Azure

Ibm Bluemix

Google Cloud Storage

Local (default)

* OpenStack

Generator: Default (Java)

Name Default
User Interface Web
General
Use Native Soap No
Java package name com. teststore
Use dedmal arithmetic Yes
Java specific
SMTP server (for mail functions)
Log JDBC Activity No
Services
f- Storage configuration "N
Amazon 53
Bucket Name genexuss3test
Folder Name test
Storage Access Key ID 1234567890
Storage Secret Access Key SEEESESSES
g Storage Region US Standard/US East (N. Virginia) 4




Cloud external storage

Ins, Upd > Proc, Trn, BC
« Image
- | oosearaes | domiotn 5 | : o

<
-

- =
- 9 '=— V15 STORAGE
. 3 = PROVIDER

~—

Database Web Server

Dynamiccontent
(HTML, REST, Proc)

} Datatype




Cloud external storage

Tipo de dato Blobfile (instead of Blob)

Ins, Upd > Proc, Trn, BC J V16

Blob
« Image
[ ombomce | sootmtmen0 || o
sl
“~ 9
>

n = V15 STORAGE
- = PROVIDER

Database Web Server

Dynamiccontent
(HTML, REST, Proc)

Datatype




GeneXus IDE

Associated Tables

T KB Explorer * X StartPage X [B§] CulturalActivity X FFH CulturalActivity X v
[
Open: | ]
Entities_Trns N = - :
- o
|5 Complaint ; thy e
v pm— ¥ cuturalact... 1d Cultural Activity Id
(54 CulturalActivity ® CulturalActi... VarChar(60) Cultural Activity Name
Associated Tables e CulturalAct... VarChar(1K) Cultural Activity Descri...
FH CulturalActivity o CulturalActi... CulturalActivitiesC... Cultural Activities Cate...
5 CulturalActivity_Data ® CulturalActi... Image Cultural Activity Photo
& WorkWithCulturalActi ® CulturalActi... Boolean Cultural Activity Featured
'E Formality ¢ CulturalActi... GeoPoint Cultural Activity Geo P...
¢ CulturalActi... Image Cultural Activity Static ...

3-;1' FormalityCategory




GeneXus IDE

License Manager

Help

Contents F1
Search CTRL+F1
License Manager
Community Wiki
Training
Marketplace
Support

Search resources

About GeneXus...




Language/Modeling - For each

Foreach BaseTransaction

[ SKIP expression COUNT expression ] Pagmg
order art,, art,, ..., att, [when condition)]
order ar,, att,, ..., art, (when condition
unique art,, art,, ..., att

using DaraSelecror
where condition [when condition)
where condition [when condition]

where arr IN DataSelecror( : st )

blocking N
Main code Event Gridl.Load()
for each Session
When duplicate skip &pageSize*(&pageNumber-1) count &pageSize
When_duplicate_code order SessionName
&SessionName = SessionName
When none o
When none code
endfor
Endfor Endevent

Aqui tenemos la sintaxis completa del comando for each, donde podemos ver que se han agregado las
clausulas SKIP y COUNT, para tener la posibilidad de paginar.

Con SKIP indicamos que queremos saltearlos los primeros X registros (siendo X el resultado de evaluar la

expresion que sigue a SKIP) y quedarnos con los siguientes Y, siendo Y el valor de la expresién indicada
luego del COUNT.

Vemos un ejemplo donde estamos elaborando el paginado de un grid sin tabla base.

Dirigirse a nuestro wiki para recordar/profundizar en el comando y sus clausulas:
http://wiki.genexus.com/commuwiki/servlet/wiki?24744,For+Each+command




Modeling

Unique Grid Property

Rules | Events | Conditions | Vanables
: .
CulturalActivityName
®
o O

Documentation

C]

e Las

¥

Control Name

Collection

Default Action

Filter

<defoult>

Selection Type Platform Default
Enable Multiple Selection  False
Pull To Refresh False
nverse Loading False
Default Selected item Layout (none)
Orders 0 orders
Search 0 filters)
Condiens
Base Trn

CotturalActvityAme




GeneXus IDE / Modeling / Language

Data types

DataTime data type: soporte de milisegundos

File data type: New GetURI method added (Storage Provider API)

Video data type: Youtube videos supports start-time through "t" and "start"
query strings

https://youtu.be/frdjlzb9sMY?t=1m51s
https://www. youtube.com/embed/frdjlzb9sMY?start=111

Blobfile data type

File data type: New GetURI method added
(for cases when working with files returned by StorageProvider APl methods (u9)), The consistency of

GetPath, GetName and GetAbsolute methods have been improved (Results differ respect to previous
versions when working with files returned by Storage Provider APl methods) (u9)

https://wiki.genexus.com/commwiki/servlet/wiki?40420,BlobFile%20data%20type




SOLUTION PLATFORM

GeneXus IDE / Modeling / Language

( . Menu for Smart Devices Miscellaneous
| SD ’ *+ UISD ) =
. Components

. Offline Apps

)
»

Dev Ops

(
(

[ Web /SD ' . Multi-layer Maps
_— . Cloud External Storage

En esta seccion vimos todo esto. Pasemos a ver algunos aspectos mas de integracion.
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