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Notificaciones Web 

 

Logramos aplicaciones que ayuden a los usuarios recibir feedback inmediato en tiempo real.  

 

Consiste en que el servidor va a poder mandar información al cliente sin que éste lo solicite. 

Son notificaciones silenciosas que se reciben del lado del cliente. Estas notificaciones utilizan la 

tecnología web socked, que son parte del estándar HTML5.  

Aquí tenemos la nueva API que es parte del envío de la notificación y es la que nos permite 

enviar una notificación a un cliente o a todos.  

 

Del lado de la recepción de la notificación tenemos un nuevo evento: El evento OnMessage; 

que nos permite programar una acción al momento de la llegada de la notificación. Este 

evento recibe por parámetro el SDT que vemos en pantalla.  
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Pero veamos esto en un ejemplo muy sencillo. Lo que simulamos es que al momento de la 

agencia de viaje realiza una reserva todos los usuarios que en ese momento estén viendo el 

hotel, recibirán una notificación, la cual les avisa que en ese momento alguien realizó una 

reserva. En este ejemplo, la reserva se va a realizar sobre los hoteles que uds tienen arriba, a 

su izquierda; entonces podrán observar que al momento de realizar la reserva dicha 

notificación llega a todos los usuarios.  

Pudieron observar como llego el mensaje a todos los usuarios sin la necesidad de refrescar la 

pantalla. 

 

 

 

 



 

Video filmado con GeneXus Evolution 3 
 

P
ag

e3
 

Aquí podrán observar cómo se arma dicha notificación y luego como utilizamos el método 

broadcast para enviar la notificación a todos los usuarios.  

 

 

 

Desde el lado de la recepción de la notificación, como dijimos anteriormente, utilizamos el 

evento OnMessage gracias al for each line in gridl podemos refrescar solamente la línea 

correspondiente a la notificación sin la necesidad de refrescar toda la pantalla.  

 


