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Como implementar um menu de entrada para a aplicação móvel (How to create an input 

menu for the mobile application) 

 

Neste vídeo veremos como implementamos um menu de entrada para a aplicação, deslizável, 

que oferece duas opções: ir para o painel que mostra a lista de Materiais, que implementamos 

nos primeiros dois vídeos, ou ir a outro painel, analogamente, que mostra a lista de clientes e 

permite ver a informação detalhada de qualquer um destes. 

 

A implementação em GeneXus dos painéis para trabalhar e visualizar os clientes, é semelhante 

aos painéis havíamos desenvolvido para os materiais.  

Aqui vemos o Work With: 

 

De onde chamaremos um procedimento:  

 

que é o que realizará uma chamada RFC à Bapi do SAP que devolve a lista de clientes: 
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Para a qual teremos que já ter importada essa Bapi no GeneXus.  

Se formos no módulo Enterprise de onde estávamos armazenando os objetos importados do 

ERP, vemos que criamos duas folders, para organizar a informação:  

 

Na do nome Material está o que já tínhamos relativo aos materiais, e no segundo, os tipos de 

dados estruturados e o objeto externo que importamos para trabalhar com os clientes. 
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Vemos que são importado dois métodos: o GETLIST para obter a lista de clientes, é o que já 

havia sido utilizado neste procedimento. E o GETDETAIL2, será utilizado para obter a 

informação de um cliente em particular: 

Este método, como já imaginam será utilizado no procedimento chamado pelo painel 

ViewSDCustomer: 
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Através de uma variável, por requerer ser instanciado com um identificador de cliente: 

 

 

Agora vejamos como implementamos o menu deslizável que vemos em execução. 

Se trata do painel que chamamos do SAPAppMenu. No layout temos incluído um controle text 

block, cuja caption é Welcome: 
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E um grid, que contém dois controles correspondentes as variáveis de nomes OptionIcon e 

OptionName. A primeira do tipo Imagem, e a segunda do tipo Character. 

 

Este grid mostrará as opções do menu, com suas imagens correspondentes. 

 

E deverá permitir que ao selecionar uma linha (ou seja, uma das opções), seja chamado o 

objeto correspondente. 
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O primeiro, então, é carregar esse grid com as imagens e nomes das opções. Para isso 

utilizamos o evento Load, que é do grid e é executado justamente quando este é carregado: 

 

São atribuídos os valores para cada linha do grid, e é carregada. Observe que cada imagem já 

está previamente importada na base de conhecimento.  

Todas as imagens podem ser acessadas através do nó Images abaixo de Customization, na 

folder View: 

 

Aqui podemos criar novas, ou filtrar por nome, e até mesmo ter uma visualização/preview da 

imagem: 
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Nós já importamos nesta base de conhecimento as duas imagens que chamamos 

Customers_icon_sd, Materials_icon_sd e outra que usaremos no seguinte vídeo, 

Sales_order_icon_sd.  

Se filtramos pela primeira, não vemos a imagem pois seu desenho é na cor branca e aqui o 

fundo é branco: 

 

Observa-se que se escolhermos criar uma nova imagem, é aberto este Wizard que nos permite 

importar uma imagem de nosso computador, da rede ou inclusive da web: 

 

Voltemos a nosso menu. 

Já carregamos com o Load as duas linhas correspondentes a nossa duas opções. Agora 

teremos que programar qual painel será chamado ao escolher cada uma das linhas. Para isso, 
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vejamos que a Default Action do grid, que corresponde à ação produzida ao usuário dar tap 

sobre uma linha, a temos associada um evento que chamamos de ‘Select’: 

 

 E se olharmos seu código: 

 

 

É verificado se OptionName da linha que foi escolhida é ‘Customers’ então é chamado o Work 

With de clientes que mostramos no princípio, ou se for Materials é chamado o Work With de 

Materials.  

O comando Composite é utilizado nos eventos do cliente (o Load é do sistema). Não 

entraremos aqui nestes detalhes. Para isso vá ao curso de desenvolvimento de aplicações 

móveis para Smart Devices com GeneXus. 

Queremos que este painel seja o Main da aplicação, e seu ponto de entrada. Para isso, 

primeiro de tudo o configuramos como Main: 
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E mudaremos a propriedade Main ao Work With de Materiais. 

Por outro lado, podemos já especificar que este painel será nosso objeto de inicialização da 

aplicação. Para isso, cliquemos no botão direito sobre o painel, Set As Startup Object. 

 

 

Deste modo, para executar a aplicação, já não teremos que posicionar-nos no painel e clicar 

com o botão direito/run, mas sim simplesmente ao pressionar F5, já compilará a aplicação, e 

compilada acionará o emulador com este objeto. 

Testemos: F5. 
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Aqui não está aparecendo como menu deslizável. Por que? Porque não é o valor padrão para 

uma aplicação Android para telefone. 

O que devemos fazer é ir no Folder View, abaixo do nó SD Platforms, escolher a que nos 

interesse e modificar; neste caso Android Phone e mudar a propriedade Navigation Style para 

“Slide”. 

 

Testemos agora :F5. 

Agora sim. 

 

No próximo vídeo, adicionaremos uma nova opção para trabalhar com as Sales Orders: 

 

A diferença entre trabalhar com Materials e com Customers, é que aqui veremos como criar a 

partir da aplicação móvel uma nova sale order no ERP. 
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Com isso terminaremos nossa demo. 

 

 

 

 


