Relaciones entre entidades de la realidad

Relations between actors of reality
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En varios ejemplos de nuestra agencia de viajes, encontramos que los actores de la realidad se
relacionan entre si de distintas maneras, por ejemplo cuando vemos que una atraccion
pertenece a una categoria y que a su vez esa categoria, puede ser categoria de muchas
atracciones.
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Vimos que la forma que tenemos para representar esas relaciones es cuando disefiamos
transacciones, incluir atributos de una transaccion en otra.
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En nuestra agencia nos cuentan ahora que ellos trabajan con proveedores, quienes les ofrecen
periddicamente visitas a atracciones turisticas en distintas partes del mundo.
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Cada proveedor ofrece muchas atracciones turisticas, pero cada atraccidon es manejada por un
Unico proveedor. Para representar esta realidad, vamos a crear la transaccién Supplier, en la

cual registraremos a los proveedores...

Hacemos File...New...Object...llamamos Supplier.... Y agregamos los atributos:

r - — B
[zd New Object - — e
Create New Object
Select a Category: Select a Type:
e Al ﬂ Business Process Diagram j File @Quew
-1 Businessintelligen| |3 Dashboard (8] Image @9 Structurs
1 Web %1 Data Provider = Language @Sub’fype [
=1 Win ) 45 Data Selector [E Master Page & Theme
[Z| Smart Devices [ Data View S Menu I Theme fo
: "-"EIE‘ ‘iD'l.l'orlcﬂow ) 2=, Diagram Menubar Transacti
""" @ ocumentation @Documerrt % Panel for Smart Devices Web Conl
Extemal Object E Procedure E Web Par|
4 | i | » 1 | i | 3
Mame: Supplier
| Description: Supplier
|| Folder: [Objects v]
[ Create ] [ Cancel ]

Supplierld como identificador, SupplierName para almacenar el nombre del proveedor vy
SupplierAddress para guardar su direccion.

@Start Page X Flight % Supplier® X 5
M | Type Description Formula Mullable
=& supplier Supplier Supplier
-~ @ Supplierld Id Supplier Id No
SupplierName Name Supplier Mame No
i w SupplierAddress Address Supplier Address No
E +& Web Form |‘6 Win Form ‘ Rules |ﬁ Events |@ Variables |® Help | &) Documenta |=l Pattern |

Observemos mediante el objeto diagrama de transacciones, la relacidn entre los proveedores y

las atracciones. Hacemos ...New..Object del tipo Diagrama y arrastramos las transacciones

Attraction y Supplier desde el Folder View. Vemos que no hemos establecido aun ninguna

relacidén entre estos dos actores.
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¥ Aftractionld
AttractionName
Countryld
CountryName
Categoryld
CategoryName
AttractionPhoto
Cityld
CityName

[ Supplier

¥ Supplierld
Supplieriame
Supplierfddress

Como una atraccion turistica tiene un Unico proveedor que la ofrece, vamos a incluir al
identificador de proveedor en la estructura de la transaccion Attraction, asi que abrimos dicha
transaccidn y agregamos al atributo Supplierld. Agregamos también al atributo Supplier Name
porque de esa forma podemos mostrar el nombre del proveedor en la pantalla de las

atracciones.

@Start Page X Flight x Supplier X &= Diagram5 X Aftraction X =

|’Name | Type | Description | Formula MNullable
=HE attraction Attraction Attraction

- @ AttractionId Id Attraction Id Mo

- J AttractionName Mame Attraction Name Mo

- A Countryld Id Country Id Mo

- ¢ CountryName Mame Country Name

- A Categoryld Id Category Id ‘Yes

- @ CategoryMName Mame Category Mame

-2 AttractionPhoto Image Attraction Photo Mo

- A Cityld Id City Id Yes

- ¢ CityMName Mame City Name

- Supplierld Id Supplier Id Mo

- ¢ SupplierName Mame Supplier Name

Ahora creamos un nuevo diagrama, arrastramos ambas transacciones nuevamente... y vemos
que hay una flecha simple apuntando a Supplier y una flecha doble que apunta a Attraction,
indicdndonos que una atraccidn tiene un Unico proveedor y que un proveedor puede ofrecer

muchas atracciones.
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Adirachion 3

¥ Attractionld
AttractionName
Countryld

Suppler 3

o ¥ Supplierld o
SupplierName
Supplierfiddress

CountryMame
Categoryld
CategoryName
AttractionPhoto
Cityld
CityName
Supplierld
Supplieriame

Recapitulando, si agregamos el atributo identificador de una transaccién a otra transaccién (el
cual como ya vimos cumplird aqui el rol de llave foranea, se establece una relacién 1 a muchos
(también llamada “1 a N”), donde el lado “muchos” de la relacién, es donde estd la clave
foranea.

Si analizamos ahora cudles serian las tablas que GeneXus genera a partir de este disefio de
transacciones, vemos que a partir de la transaccién Supplier, se creara una tabla SUPPLIER con
igual estructura que la transaccién:

Start Page X Flight x &= Diagramb X Attraction X Supplier X (= Supplier x
|JNan1e Type Description Formula
[=}-E {supplier Structure

‘I_}' Supplierld Id Supplier 1d

= SupplierMame MName Supplier Mame

i m Supplier Address Address Supplier Address

Y a partir de la estructura de la transaccion Attraction, GeneXus crea una tabla ATTRACTION
con la siguiente estructura:

Flight = 2 Diagramé X Attraction X Supplier X (= Supplier X E Attraction X
[Name Type Description Formula
[=1E Attraction Structure Attraction
- Attractionld Id Attraction Id

AttractionMName Mame Attraction Name
Countryld Id Country Id
Categoryld Id Category Id
AttractionPhoto Image Attraction Photo
Cityld Id City Id

Si comparamos la estructura de la tabla ATTRACTION con la de la transaccién Attraction,
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Flight % | 2 Disgram5 X Supplier X = Supplier X Attraction X | [ Attraction X
|‘Nama Type Description Formula
[=1-[E i Attraction Structure Attraction
e prro—
= AttractionMName Mame Attraction Name
Countryld Id Country Id
Categoryld Id Category Id
AttractionPhoto Image Attraction Photo
Cityld Id City Id
= Supplierld Id Supplier Id
Flight x 4% Diagramb X Supplier X = Supplier x Atfraction X (= Attraction X i
M | Type | Description ‘ Formula Mullable
B Attraction Attraction Attraction
- @ AttractionId 1d Attraction Id Mo
- o AttractionMame Mame Attraction Name No
- Countryld 1d Country 1d Mo
-~ ¢ CountryName MName Country Name
# Categoryld 1d Category Id Yes
- @ CategoryMame Name Category Name
-3 AttractionPhoto Image Attraction Photo No
- Cityld d City 1d Yes
- @ CityMName MName City Name
» 1d Supplier Id No

vemos que los atributos CountryName, CategoryName, CityName y SupplierName no se
incluyen en la tabla ya que son atributos inferidos y como vimos antes, como estdn en la tabla
extendida de la tabla ATTRACTION, su valor puede ser recuperado de la tabla donde estdn
fisicamente almacenados.

Esta es la forma mas comuln de representar la relacién 1 a muchos entre 2 actores de la
realidad, es decir, entre 2 entidades de nuestro sistema.

Sin embargo, hay otros casos de relaciones 1 a muchos, en las que usaremos otro tipo de
representacion.
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Recordemos el caso de los vuelos, donde un vuelo tiene muchos asientos y cada asiento esta
asignado a un vuelo, es decir una relacion 1 a muchos. Vamos a abrir la estructura de Ila
transaccidn Flight para ver cdmo representamos esta relacion....

@Start Page X Flight Supplier X 2= Diagramb X Aftraction X = Diagramb ~ X B

|JName | Type | Description | Formula Mullable
[=HE] Flight

- § Flightld Id Flight Id No

-8 FlightDepartureCountryld Id Flight Departure ... No

.8, FlightDepartureCountryMame MName Flight Departure ...

- By FlightDepartureCityld Id Flight Departure ... No

-3, FlightDepartureCityName Mame Flight Departure ...

- By FlightArrivalCountryld Id Flight Arrival Cou... Mo

-5, FlightArrivalCountrylame MName Flight Arrival Cou...

- Sp FlightarrivalCityId Id Flight Arrival City... Mo

-8, FlightArrivalCityName MName Flight Arrival City...

- w FlightPrice Price Flight Price No

- m FlightDiscountPercentage Percentage Flight Discount P. .. Mo

- Joe FlightFinalPrice Price Flight Final Price FlightPrice®(1-AirlineDiscountPercent. ..

- A Airlineld Id Airline Id Yes

- @ AirlineMame Name Airline Mame

- @ AirlineDiscountPercentage Percentage Airline Discount P...

- Je FlightCapacity Mumeric(4.0) Flight Capacity count{FlightSeatLocation, FlightSeat. ..

- foe FlightSeatQty Mumeric(4.0) Flight Seat Qty count{FlightSeatChar)

=HE] seat Seat Seat

# FlightSeatld Id Flight Seat Id Mo
- 4 FlightSeatLocation Location Flight Seat Location Mo
# FlightSeatChar SeatChar Flight Seat Char Mo

I structure |85 web Form |7 win Form
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Vemos que en este caso el asiento (Seat) estda como un segundo nivel en la transaccidn Flight.

Entonces éien qué se diferencia esta relacién de 1 a muchos con la relacidon de 1 a muchos que
vimos entre las Atracciones y sus Proveedores?

GeneXus”

éPor qué no representamos de la misma manera (con el mismo disefio de transacciones)
ambos casos?

Notemos que los asientos no tiene sentido de que existan si no estan en un vuelo, es decir, no
tiene sentido considerar un asiento sin relacionarse siempre con el vuelo al que pertenece...
Sin embargo, una atraccion podria no tener un proveedor que la ofrezca y sin embargo puede
existir por si misma como tal...

La otra diferencia es que cuando ingresamos los datos de un vuelo ya ingresamos también los
datos de sus asientos (igual que cuando ingresamos una factura con sus lineas, ingresamos
toda la informacidn junta, a la vez). En cambio, los datos de Proveedores y Atracciones no
tienen por qué ingresarse todos en el mismo momento.
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Una entidad como los asientos, que solamente tiene sentido que exista si se representa en
funcién de otra entidad (en este caso los vuelos), decimos que es una entidad débil.

Este tipo de relacion 1 a N débil la representamos con una Unica transaccién, de 2 niveles,
donde la entidad débil estd en el segundo nivel. A diferencia de la relacion 1 a N de
Proveedores y Atracciones, donde creamos 2 transacciones, y en una pusimos como clave
foranea la clave primaria de la otra.

=
U
G Fignt

® Fightld

‘8, FightDepartureCountryld
-8, FightDepartureCountryName
-5, 1d

3 @ @ = @ s: WEW
‘S, FightarrivalCountryld
S, FightArrivaiCountryName

S, FiohtArivalCityld
-8, FightarrivalCityNiame

Name « Fightrice
=& Attraction = FightDiscountPercentage
¢ Atwractonld fu FightFinaPrice
4 AttractonName # Arlineld
# Countryld e Arineliame
¢ CountryName @ AirineDiscountPercentage:
# Categoryld f- FightCapadty
¢ CategoryName Lo Eighicaaton,
3] Atvactonphoto BE] seat
® FightSeatld
4 FightSeatLocation
§ FightseatChar
1 to many 1 to many (weak)

s oo oo on om o == == == GENEXUS”

Muy bien, hasta ahora vimos relaciones 1 a muchos, pero este no es siempre el caso de la
realidad que debemos representar.

Supongamos por ejemplo que la agencia de viajes nos dice que su realidad ha cambiado:

Cada proveedor ofrece muchos atracciones turisticas (como hasta ahora), pero cada atraccion
puede ser manejada por VARIOS proveedores (y no 1 como hasta ahora).
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O sea que la relacién entre Proveedores y Atracciones ya no es “1 a muchos” sino “muchos a
muchos”.

é¢Cémo representamos esto en GeneXus?

GeneXus”™
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La solucion es utilizando 2 transacciones, una para cada entidad. Ademas, a una de ellas la
agregamos como segundo nivel de la otra. Esto ultimo lo hacemos teniendo en cuenta cdmo es
que se van a ingresar los datos, si para c/proveedor todas sus atracciones turisticas, o para
c/atraccion todos los proveedores que la proveen. En este caso lo mas légico, es que cuando

vayamos a ingresar los datos de un proveedor, ya ingresemos todas las atracciones que éste

provee.

Vamos a hacer esto en GeneXus...

Abrimos la transaccion Attraction y le quitamos los atributos Supplierld y SupplierName vy

salvamos.
Flight > Supplier X &= Diagram® X &= Diagramb~ X Attraction X

|'Name Type Description Formula
=1l iattraction Attraction Attraction

- @ Attractionld Id Attraction Id

- 4 AttractionMame Mame Attraction Mame

- @ Countryld Id Country Id

- &  CountryMame Mame Country Mame

- # Categoryld Id Category Id

- ¢ CategoryMame Mame Category Name

5| AttractionPhoto Image Attraction Phaoto

- @ Cityld Id City Id

- ¢ CityName Mame City Name

Ahora abrimos la transaccion Supplier, donde agregamos un segundo nivel y agregamos los

atributos: Attractionld, Attraction Name y AttractionPhoto. Vemos que el segundo nivel quedd

con el nombre Attraction.

Flight x Supplier X == Diagramb X == Diagramb™ X Atre
|JName | Type | Description | Formula
E}- Supplier Supplier Supplier
- Supplierld Id Supplier Id
;J SupplierMame Mame Supplier Name
» Supplieraddress Address Supplier Address
Ié} Attraction Attraction Attraction
- § Attractionld Id Attraction Id
4+ AttractionMame Mame Attraction Name
L. AttractionPhoto Image Attraction Photo

Vamos a ver cémo nos quedd esta relacion creando un diagrama nuevo ..File
...New...Diagram... y arrastramos a las transacciones Attraction y Supplier al diagrama.
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Adiracton (&

»

¥ Attractionld
AttractionMame
Countryld
CountryMame
Categoryld
CategoryName
AttractionPhoto
Cityld
CityName

| Supplier 63
¥ Supplierld
SupplierMame
Supplierfddress
Elﬂttra{:tion
¥ Attractionld
AttractionMName
AttractionPhoto

Ahora hay una doble flecha en cada extremo de la relacién, lo que indica que la relacién es de

“muchos” a “muchos”, es decir que una atraccidn es provista por muchos proveedores y que

un proveedor provee muchas atracciones.

Veamos ahora las tablas que GeneXus creara a partir del disefio anterior...

Vemos que encontramos una tabla ATTRACTION, una tabla SUPPLIER y una tabla llamada

SUPPLIERATTRACTION.

- Tables
= Airline
|- [z Attraction |

=z Category

= Country
= CountryCity
= Customer

= Flight
= FlightSeat

= Supplier

= Supplierittraction

Creemos un objeto diagrama nuevo y arrastremos las 3 tablas al diagrama....
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Afirachm 2 " Supplier 2l |
¥ Attract!nnld ¥ Supplierld
AttractionMame Supplieriame
Countryld SupplierAddress
Categoryld «
AttractionPhoto
Cityld
4
Supplierfitraction &
¥ Supplierld
¥ Attractionld

Notemos que en este caso, GeneXus crea una tabla por cada transaccion que interviene en la
relacion muchos a muchos (ATTRACTION y SUPPLIER), pero ademas crea una tercera tabla
llamada SUPPLIERATTRACTION, para establecer la relacién.

Si observamos la estructura de esta tercera tabla, vemos que solamente se incluyen los
atributos identificadores de las otras dos tablas.

Por lo tanto, cada vez que GeneXus establezca una relacion de muchos a muchos, dicha
relacidn serd representada en la base de datos por 3 tablas, una por cada entidad interviniente
y una tercera con los identificadores de ambas.

Vemos que la relacion de muchos a muchos entre Attraction y Supplier, se descompuso en 2
relaciones uno a muchos, utilizando la tabla SUPPLIERATTRACTION para establecer la relacion
entre las anteriores.
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FLIGHT
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SEAT

many man

ATTRACTION - »QUPPLIER
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Hemos visto asi que mediante transacciones y sus atributos, podemos representar distintas
relaciones entre los actores de nuestra realidad.
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