Formas de Build y Compilacion de la aplicacién web y mavil

Ways to build and compile
the web and mobile application

Veamos brevemente las opciones de Build y Compilacién.
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Ya sea que se tenga definido un Startup object o no se lo tenga, toda vez que hagamos Build,
Rebuild o Run sobre un objeto main seleccionado:

- se van a especificar: solamente los objetos que hayan cambiado en el caso de Build, o todos
los objetos en el caso de Rebuild,

- Sévan a generar

- se va a compilar el main seleccionado y se va a ejecutar.
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Asi.. .si el main es el objeto A; y supongamos que E es otro objeto main
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si se esta haciendo un Build del objeto A, se van a considerar solamente los objetos que hayan

cambiado entre estos tres:

Lompiaton’

GeneXus

Build process and compilation
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cimseses P

dado que si el valor de la propiedad que encontramos en Tools / Options / Build / Call tree for

Build esta con su valor por defecto “Stop on Main Objects”

Video filmado con GeneXus X Evolution 3

Pagez



ES SN ah b RSy e h e Bl s sl .1 B o z
Xl Ertae x Time X ZCamty X 51 ieene x « 1 Proceses . x
Dattermn watle i cbyect (orderbned mesns pettermn n spphed) 2 3l | P
= Rty L
P limgry TMANRINE ® o (00 e Dvan T hact s |
¥ Apshy o pattemn oo wve Eutey
i v Owtast
My
! : :h En‘ N v araaton
¢ Compww B Aer i P ——— -
& Table & Tawsacson Dag Cime mrevery Fobse i
5 & Seorh Ciove Spechar T ek
¢ Putiers B M ’ - we Tne
¢ Toam Dovabgmars - = (ST ITC) Gramrch Mean Tee
& Themes
S oo e
.
: :&" s Caroumwt Cararmon rataom 1 - Yes
& Feidy Vow Coramwt Spechomern rearces 1
¢ Tce Cot wan “apvejumns T
Sosctcmon Type e -ty ‘o
e Unseose NTTH )
E T . %)
el Atante foage
K Calt irme for B poe
—_ Call e or B Dhop on Man Otygects o Fll)
3: . - » ’ A
PN _ A (rore)
e ey A (rorel
e Lo Loomea ) I re i
Fl  =aresrererwowner e e (reve)
- Defudt Form
e ¢ At font Covrer tew, ot
orwmard sl shel s 31 ) Com ach veridnys vty Man * Taxt Sk Pove $ous Swm Sus, Wt shiiom
Fiamrg riert | opecom stech evertaaye mywvertdey Man ) 4 Suttn font MOoNR e Set, ige -
| | O R N— * Camgones
» R Wi voDey Luczam
— -

Compiiation?

GeneXus

Build process and compilation :

Build/ Bebuild/ Hun selected (main)

ecifies | only changed (bulld) | objects
Generates \ " Startup object
Compiles selected main .
Run selected main \

Hud/ Bebuid/ fun Developer Menu  Specifies | only changed (bulld) | objects Yo

(no startup object)

Build/ Rebuild all

all (rabulld) Viwcmimie-PP
Generates

Compiles Devileny - No compiles SD mains!
Run DevMenu + Run KBN

Specifies | only changed (build) | objects
{rebulld)
Generates

Compiles ALL main objects (Web + 5D) « DevMenu

entonces los objetos bajo el main E, no van a ser considerados.

En caso contrario, es decir que esa propiedad asuma el valor Full, si lo seran:
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Compilation? GeneXus
Build process and compilation -
Bt/ Bebuild fun selected (main) Sm{:ﬂﬁ!ﬁmw}obm With, without
Generates ) " Startup object
Complles selected main ‘\
Run selected main \
Budld/Rebuld/ Bun Developer Menu  Specifies o_qvxggmmnd)}objm Y ~
(no startup object) all (rebulid) T imimime P
ﬁ Generates
Compiles DevMenu - No compiles SD mains!
Run DevMenu + Run KBN
Build/Rebuild af Specifies | only changed (bulld) | objects
all (rebulid)
Generates

Compiles ALL main objects (Web + SD) + DevMenu

Por otro lado, si no tenemos Startup Object, recordemos que hacer F5, equivale al Run del
Developer Menu.

Cuando hay Startup Object, equivale al Run de ese objeto.

Lo interesante que hacer Build, Rebuild o Run del Developer Menu lo que hace es especificar
solamente los objetos que han cambiadosi estamos haciendo un Build, o todos los objetos si
estamos haciendo un Rebuild, genera pero ademas compila el Developer Menu y no compila
los Mains de Smart Devices y ejecuta por ultimo el Developer Menu y el KBN, que es el
comportamiento que veiamos.

Por otro lado, si hacemos Build o Rebuild All:
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Compllation? GeneXUS

Build process and compilation

selected (main Specifies | only changed (build) | objects >

— { all (rebwild) With/without
Generates \ Startup object
Compiles selected main
Run selected main

Developer Menu  Specifies {om; changed (nmk!)}ob]octs e A
(no startup object) all (rebullg) mrasmans P
Generates
Compiles DeviMenu - No compiles SD mains!
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all (rebuild)
Generates
Compiles ALL main objects (Web + SD) + Devidenu

Spacifies _{omy changed (bulld) | objects /
F

se van a especificar sélo los objetos con cambios en el caso de Build, o todos los objetos en el
caso de Rebuild, se van a generar... y ademas se van a compilar todos los objetos main, tanto
de web como de Smart Devices mas el Developer Menu.

Aqui no se ha listado la opcion Build (o Run) with this only. La idea de esta opcidn es
especificar y generar solamente el objeto seleccionado. Si este objeto es main, entonces
compilarlo y ejecutarlo. En caso contrario, compilar y ejecutar el startup object si existe, y si no
existe, el Developer Menu si “this” es un objeto web (es decir, si el objeto seleccionado es
web) o el KBN si el objeto seleccionado es un objeto Smart Device.

Recordemos también que en GeneXus X Evolution 3 existe también la opcién Run Without
Building.

Con esto terminamos este breve repaso por el proceso de build y terminamos también con el
tema que nos convocaba: la arquitectura de las aplicaciones Online.

GeneXus —

Developing the Application
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Los invitamos a seguir con el proximo tema, donde veremos cédmo disefiar la interfaz e
implementar el comportamiento de nuestra aplicacion.

GeneXus’
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