




El uso de varios Environments permite distintas implementaciones de la misma aplicación.



Tener varios Environments en X, equivale a lo que antes era tener varios modelos de
prototipo / producción todos sincronizados con Diseño. Cualquier cambio en las estructuras
de datos, se aplica automáticamente a todos los Environments existentes.













Al crear el nuevo environment, se abre la ventana New Environment para asignar el nombre
y sus propiedades

El nuevo environment tiene una estructura idéntica al Default Environment creado por
defecto:










