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Proceso de Build

El proceso de Build incluye todas las tareas necesarias para la ejecucion de la aplicacion: Verificacion
de cambios en la BD, Reorganizacion (si es necesario), Especificacion, Generacion y Compilacion. No
incluye la ejecucion.
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El proceso de Build se ejecuta en background, permitiendo realizar otras tareas mientras el
mismo estd corriendo, por ejemplo continuar con el desarrollo.
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Caracteristicas

Para ejecutar los procesos que integran el Buid | knowledge Manager Window Tools Help
Build, seleccionamos la opciéon ‘Build’ o

Build Al
‘Rebuild All’, del ment Principal. Rebuid All
Build Developer Menu F8

Rebuild Developer Menu Ctri+Shift+F8

v BB EE

Run Developer Menu FS
Build

Rebuild

Run.

Run With This Only

Build With This Only
Build All Rebuild All Set As Startup Object

% Create Database Tables

9% Impact Database Tables

Puede ser aplicado a cualquier objeto de la KB, Developmer Menu o programas Main.
Detecta automaticamente los objetos que requieren ser generados.

Se lleva a cabo muchas veces en el proceso de desarrollo de la aplicacidn.

Mas rdpido en maquinas con multiples procesadores.
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Opciones

Las opciones disponibles para el proceso de Build son:
— Build/Rebuild All
— Build/Rebuild/Run Selected

— Build/RunWith This Only
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Build / Rebuild all

Estas opciones son elegidas cuando no importa definir cudles son los objetos puntuales a ser
generados y se desea que el proyecto quede actualizado.

Ambas opciones realizan los siguientes pasos:

Salva cualquier objeto no salvado Sl

Reorganiza la BD si es necesario Sl

Especifica sélo los objetos que cambiaron (Build) NO
Fuerza la especificacién de todos los objetos (Rebuild) NO
Genera NO
Compila todos los objetos Main NO
Compila el Developer Menu NO
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Build / Rebuild / Run

Son las opciones mas usadas, operan con el objeto main seleccionado o con el main seleccionado
como Startup Object, cuando el usuario da F5.

Las opciones realizan los siguientes pasos:

Salva cualquier objeto no salvado Sl
Reorganiza la BD si es necesario Sl
Especifica sélo los objetos que cambiaron (Build), del &rbol Sl
del objeto seleccionado

Fuerza la especificacién de todos los objetos (Rebuild), del Sl
arbol del objeto seleccionado

Generar NO
Compila el Main seleccionado Sl
Ejecuta el Main seleccionado —
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Build / Run With This Only

Estas opciones intentan generar o ejecutar el objeto seleccionado, ignorando cualquier cambio en
otros objetos que no sean el seleccionado.

Si se selecciona un objeto main, se ejecuta solamente dicho objeto. Si se selecciona un objeto que
no sea main, se ejecuta el Startup Object.

Salva cualquier objeto no salvado Sl
Reorganiza la BD si es necesario Sl
Especifica sélo el objeto seleccionado S
Genera el objeto seleccionado NO
Compila el objeto main seleccionado Sl
Ejecuta el objeto main seleccionado Sl
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Ejecucion de la aplicacion

Desde GeneXus X con sélo presionar F5 (Run) se realizan todos los pasos necesarios del proceso de
Build y se ejecuta el objeto de arranque (Startup Object).

Sino hay definido un Startup Object se ejecuta el Developer Menu.

Quid | Knowledge Manager  Window  Took  Help

3 pada

24 Rebuld A1

(23 Buld Developer Menu F8

124 Rebuld Menu Cirieshift4F8

P RunDeveloper Menu s I
Buld
Rebuld

Ruy

Run With This Only
Buld With Ths Only
Set As Startup Object

©X Crogte Database Tables

¥ ingact Database Tables

El F5 tiene la inteligencia necesaria para saber qué objetos deben ser especificados,
generados o compilados, para poder ejecutar la aplicacién.
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Startup object

El Startup Object es el objeto main que se ejecuta por defecto
cuando damos F5. Podemos definir que un objeto main sea el
objeto de arranque, de dos maneras:

1) En el Folder View, botén derecho sobre el objeto y
elegimos ‘Set as Startup Object’
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Startup object

2) Modificar la propiedad ‘Startup Object’ del Environment (Preferences y
View/Properties o F4), seleccionando el objeto main deseado.

£ Knowledge Base Navigator ax Start Page X ~ || 3 Properties a
Preferences Address http://start genexus com/startevolutior v Go
} B8 Upgrade . ||| - Environment: .Net Environment
o Uparade Start Learn Samples User Interface Web
} &% Net Environment Language C#
= .j Generators Reorganization Generat Default
¥ # Default (C# W T Data Source SQL Server
(@9 DataStores Target Path CSharpModel
¥ ‘!. Workflow
: Patterns Facebook Control | Startup Object (none) I
Welton Nascimento Preserve Table Casing ' True ‘
Facebook Control is a User Con Business Component | False
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