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En varios ejemplos de nuestra agencia de viajes, encontramos que los actores de la realidad se
relacionan entre si de distintas maneras, por ejemplo cuando vemos que una atraccion
pertenece a una categoria y que a su vez esa categoria, puede ser categoria de muchas
atracciones.
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Vimos que la forma que tenemos para representar esas relaciones es cuando disefiamos
transacciones, incluir atributos de una transaccion en otra.

CATEGORY Categary #

ATTRACTION

En nuestra agencia nos cuentan ahora que ellos trabajan con proveedores, quienes les ofrecen
periddicamente visitas a atracciones turisticas en distintas partes del mundo.

SUPPLIER R~ 4 ATTRACTION
1

many

Cada proveedor ofrece muchas atracciones turisticas, pero cada atracciéon es manejada por un
Unico proveedor. Para representar esta realidad, vamos a crear la transaccion Supplier, en la
cual registraremos a los proveedores...

Hacemos File...New...Object...llamamos Supplier.... Y agregamos los atributos:
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New Object |

Select a Category: Select a Type:
. Common 522 Color Palette
-1 Workflow {5 Data Provider
{__| Reporting & Data Selector

| Documentation | | 2 Domain

o Web ) % Procedure

----- Smart Devices & Structured Data Type
L Subtype Group
Transaction

Describe your application’s data requirements, the rules they have to fuffill and how it looks.

Name: Supplied

Description: éﬁpplia

G J[ oo ]

Supplierld como identificador, SupplierName para almacenar el nombre del proveedor vy
SupplierAddress para guardar su direccidn.

Supplier X -
¥ Web Form | Rules | Events | Wariables | Patterns |
Type Description Formula Nullable
d Supplier Id Mo
i J Suppliertame Mame Supplier Mame Mo
‘.. » SupplierAddress Address, GeneXus Supplier Address Mo

Observemos mediante el objeto diagrama de transacciones, la relacidn entre los proveedores y
las atracciones. Hacemos New Object, del tipo Diagrama y arrastramos las transacciones
Attraction y Supplier desde aqui hasta el diagrama. Vemos que no hemos establecido aun
ninguna relacién entre estos dos actores. Lo grabamos

;?1 Diagram3 ™ X -

¢ Attractionld ¢ Supplierld
AttractionName Supplierlame
Countryld SupplierAddress
CountryMName
Categoryld
CategoryMame
AttractionPhoto
Cityld
CityName

Como una atraccion turistica tiene un Unico proveedor que la ofrece, vamos a incluir el
identificador de proveedor en la estructura de la transaccion Attraction, asi que abrimos dicha
transaccién y agregamos el atributo Supplierld. Agregamos también el atributo Supplier-Name
porque de esa forma podemos mostrar el nombre del proveedor en la pantalla de las
atracciones.
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Attraction ™ X

[structure -]

Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Name Type Description Formula Nu...
B-@ Attraction Attraction Attraction
- AttractionId Id Attraction Id Mo
- 4 AttractionMame Mame Attraction Mame Mo
- # Countryld Id Country Id Mo
- CountryMame MName Country Mame
- A Categoryld Id Category Id Yes
- ¢ CategoryMame Mame Category Mame
g AttractionPhoto Image Attraction Photo Mo
- A Cityld Id City 1d Yes
¢ CityMame Mame City Mame
- A Supplierld Id Supplier Id Mo
¢ Supplierilame Mame Supplier Name
Volvamos a abrir el diagrama:
5| Attraction X ._j; Diagram3 X -
(" Attraction & | " Supplier &
¢ Attractionld ¢ Supplierld
AttractionName SupplierName
Countryld SupplierAddress
CountryName
Categoryld
CategoryName
AttractionPhoto
Cityld
CityName
Supplierld
SupplierName

1<

EF'

Vemos que ahora hay una flecha cuya punta simple apunta a Supplier y cuya punta doble

apunta a Attraction, indicandonos que una atraccién tiene un Unico proveedor y que un

proveedor puede ofrecer muchas atracciones.

Recapitulando, si agregamos el atributo identificador de una transaccién a otra transaccion (el

cual como ya vimos cumplira aqui el rol de llave fordnea, se establece una relacién 1 a muchos

(también llamada “1 a N”), donde el lado “muchos” de la relacidén, es donde estd la clave

foranea.

Si analizamos ahora cudles serian las tablas que GeneXus genera a partir de este disefio de

transacciones, vemos que a partir de la transaccién Supplier, se creara una tabla SUPPLIER con

igual estructura que la transaccion:
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E Supplier X

Indexes |

Name

Supplier Structure
% Supplierld

* SupplierMame
‘. ® Supplieraddress

Supplier X

Type Description Formula
Supplier

Id Supplier Id

Name Supplier Mame

Address, GeneXus Supplier Address

Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns |

MName Type Description Formula Mullable
S B
¥ Supplierld Id Supplier Id No
i & Supplieriame Mame Supplier Name Mo
e SupplierAddress Address, GeneXus Supplier Address Mo

Y a partir de la estructura de la transaccion Attraction, GeneXus crea una tabla ATTRACTION

con la siguiente estructura:

% Attraction X
Indees |
Name

AttractionMame
CountryId
Categoryld
AttractionPhoto
Cityld
Supplierld

Attraction X

Type

‘Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns |

Description Formula
Attraction

Attraction Id

Attraction Name

Country Id

Category Id

Attraction Photo

City Id

Supplier Id

Name Type Description Formula Nullable
& EjAmacien

- AttractionId Id Attraction Id Mo

- o AttractionMame MName Attraction Name Mo

- # Countryld Id Country Id Mo

o Counhﬁame Mame Country Mame

- # Categoryld Id Category Id Yes

- @ Categor Mame Category Name

g AttractionPhoto Image Attraction Photo Mo

2 Cityld d City Id Yes

e Ciwame Mame City Name

- & SupplierId Id Supplier Id Mo

o Suﬁierl\lame Mame Supplier Name

Si comparamos la estructura de la tabla ATTRACTION con la de la transaccidon Attraction,
vemos que los atributos CountryName, CategoryName, CityName y SupplierName no se

incluyen en la tabla ya que son atributos inferidos y como vimos antes, como estan en la tabla
extendida de la tabla ATTRACTION, su valor puede ser recuperado de las tablas donde estan
fisicamente almacenados:
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o .

| Supplier

»]

¢ Supplierld

SupplierName
gupplleeress

Esta es la forma mds comun de representar la relacién 1 a muchos entre dos actores de la

¢ Attractionld v .
AttractionName ‘ Counky 2
|
E gg:lengt:)yrﬁd ‘ ¢ Countryld
AttractionPhoto W CountryName
Cityld ‘
Supplierld /
2
o
v s PR
i) N i
‘ ¢ Categoryld ‘ E gz;lﬁjtryld
Cat%uName i e T

realidad, es decir, entre dos entidades de nuestro sistema.

Sin embargo, hay otros casos de relaciones 1 a muchos, en las que usaremos otro tipo de

representacion.

FLIGHT R - d SEAT

1 many

Recordemos el caso de los vuelos, donde un vuelo tiene muchos asientos y cada asiento esta
asignado a un vuelo, es decir una relacion 1 a muchos. Vamos a abrir la estructura de la

transaccidn Flight para ver cdmo representamos esta relacion....
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Flight X -

Web Form | Rules | Events | Wariables | Patterns |

Name Type Description Formula Nullable
o B
- § Flightld d Flight Id Mo
- 8p FlightDepartureAirportld d Flight Departure Airport Id Mo
-8, FlightDepartureAirportiiame Mame Flight Departure Airport Mame
-8, FlightDepartureCountryld d Flight Departure Country Id
-3, FlightDepartureCountrylame Mame Flight Departure Country Name
5, FlightDepartureCityld d Flight Departure City Id
-8, FlightDepartureCityName Mame Flight Departure City Name
- 8p FlightarrivalAirportld d Flight Arrival Airport Id No
-8, Flightarrivalairportiiame Mame Flight Arrival Airport Mame
-8, FlightarrivalCountryld d Flight Arrival Country Id
8, FlightArrivalCountrylName MName Flight Arrival Country Name
-8, FlightArrivalCityld d Flight Arrival City 1d
-84 FlightArrivalCityName Mame Flight Arrival City Name
- @ FlightPrice Frice Flight Price Mo
# FlightDiscountPercentage Percentaje Flight Discount Percentage Mo
2 Airlineld d Airline Id fes
¢ AirlineName Name Airline Name
- @ AirineDiscountPercentage Percentaje Airline Discount Percentage
= A FlightFinalPrice Price Flight Final Price FlightPrice *{1-AirineDiscountPerc...
= A FlightCapacity Mumeric(4.0) Flight Capacity count({ FightSeatLocation)
= Seat Seat Seat
® FlightSeatld Id Flight Seat Id No
- @ FlightSeatChar SeatChar Flight Seat Char Mo
- j FlightSeatLocation Location Flight Seat Location Mo

Vemos que en este caso el asiento (Seat) esta como un segundo nivel en la transaccion Flight.

Entonces éien qué se diferencia esta relaciéon de 1 a muchos con la relacién de 1 a muchos que
vimos entre las Atracciones y sus Proveedores?

SUPPLIER FLIGHT

- .-----""/

—

ATTRACTION

éPor qué no representamos de la misma manera (con el mismo disefio de transacciones)
ambos casos?

Notemos que los asientos no tiene sentido que existan si no estdn en un vuelo, es decir, no
tiene sentido considerar un asiento sin relacionarse siempre con el vuelo al que pertenece...
Por otro lado, una atraccion podria no tener un proveedor que la ofrezca y sin embargo puede
existir por si misma como tal...

La otra diferencia es que cuando ingresamos los datos de un vuelo ya ingresamos también los
datos de sus asientos (igual que cuando ingresamos una factura con sus lineas, ingresamos
toda la informacién junta, a la vez). En cambio, los datos de Proveedores y Atracciones no
tienen por qué ingresarse todos en el mismo momento.
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Una entidad como los asientos, que solamente tiene sentido que exista si se representa en
funcién de otra entidad (en este caso los vuelos), decimos que es una entidad débil.

GeneXus
SUPPLIER FLIGHT

_ .:/

Este tipo de relaciéon 1 a N débil la solemos representar con una Unica transaccién, de dos
niveles, donde la entidad débil esta en el segundo nivel. A diferencia de la relacion 1 a N de
Proveedores y Atracciones, donde creamos dos transacciones, y en una pusimos como clave
foranea la clave primaria de la otra.

T8 Fight
¢ Fightld
S, FlightDepartureArportid
S, FightDepartureArporthame
S, FightDepartureCountryld
S, FiightDepartureCountryName
< S, FightDepartreGiyld
s $, FightDepartureCyName
g S, FightArmivalArportid
S, FightArivalAirporthame
S, FightArrivaiCountryld
S, FlightArrivalCountryName
S, FightArrivalCityld
S, FightArrivalGityName

9 Atrraction
¥ Attractonid
J AttractonName
# Countryld

¢ CountryName L —— — * FightPrice
0\ 5 6 \ [ \
# Categoryld il ? @ * FightDiscountPercentage
¢ Categoryhame ) ) ) ? Arineld
{2a] AttractionPhoto B ¢ ArineName
* Gtyld ¢ ArineDiscountPercentage

m =S & FightFnalPrice

¢ Supplerhame

1 to many (weak)

La relacion 1 a N débil también puede representarse con dos transacciones (a los efectos del
modelo de datos es exactamente lo mismo), donde la de los asientos tiene como parte de su
clave primaria al atributo Flightld, que en particular sera la llave foranea a la tabla Flight. Alli
radica la diferencia entre entidad fuerte y débil. Observemos que por ser Flightld parte de la
clave primaria, es imposible definir un asiento de vuelo, por ejemplo el 2 A Ventana, sin dar
valor al vuelo, Flightld. En cambio es perfectamente posible ingresar aqui una atracciéon y no
especificar su proveedor, si ese atributo tiene el valor Yes en su propiedad Nullable.
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= Fight
| S, FightDepartureArportld
S, FightDepartureAiporthiame
| S, FightDepartureCountryld
S, FightDepartureCountryName
| ¥ 8, FightDepartureGityld
—gannsars S, FightDepartureGityName
| [ — 8, FightArrivalArportid
'Y S, FightirrivalArpor thame
8, FightAmvalCountryld
$, FightarrivalCountryName
S, FightArrivaiGityld
S, FightArivaiGtyName
* FightPrice

[ Attracton
¥ Attractonld

J° AttractionName
# Countryld

2 CountryName | /—T 7 /"_TE F /.—\—E : 1“:“""""‘“"‘*
# Categoryld ol R ¢ i 2
¢ CategoryName 7) 2 5 ; mmpsmwe
|aal AttractionPhoto & FightFinaPrice
# cuy L& FightCapacty
Sian |
¢ Suppberiiame | [ aghtseat
1 to many . 1 to many (weak) (L m
| ¥ Fightseatld
[ T FightSeatChar
« FightSeatLocation

Muy bien, hasta ahora vimos relaciones 1 a muchos, pero este no es siempre el caso de la
realidad que debemos representar.

Supongamos, por ejemplo, que la agencia de viajes nos dice que su realidad ha cambiado:

Cada proveedor ofrece muchas atracciones turisticas (como hasta ahora), pero cada atraccion
puede ser manejada por VARIOS proveedores (y no por uno solo, como hasta ahora).

GeneXus
SUPPLIER

ATTRACTION

O sea que la relacién entre Proveedores y Atracciones ya no es “1 a muchos” sino “muchos a
muchos”.

¢Coémo representamos esto en GeneXus?

La solucidn es utilizando dos transacciones, una para cada entidad. Ademas, a una de ellas la
agregamos como segundo nivel de la otra. Esto ultimo lo hacemos teniendo en cuenta cdmo es
gue se van a ingresar los datos, si para c/proveedor todas sus atracciones turisticas,
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SUPPLIER ATTRACTION

ATTRACTION

o para c/atraccion todos los proveedores que la proveen.

SUPPLIER ATTRACTION

SUPPLIER

En nuestro caso la agencia nos pide sea cuando el usuario vaya a ingresar los datos de un
proveedor, que ingrese todas las atracciones que éste provee.

SUPPLIER ATTRACTION

ATTRACTION

Vamos a hacer esto en GeneXus...

Page 1 O
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Abrimos la transaccion Attraction y le quitamos los atributos Supplierld y SupplierName vy

salvamos.

Attraction X

Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns |

MName Type Description Farmula Nullable
o Eliracio

- ¥ AttractionId 1d Attraction Id No

- 4 AttractionMName Mame Attraction Mame Mo

- Countryld Id Country Id Mo

- @ CountryMName Mame Country Mame

- @ Categoryld 1d Category 1d Yes

- & CategoryMame Mame Category Mame

Q AttractionPhoto Image Attraction Photo Mo

- A Cityld 1d City Id fes

- CityMame Marme City Mame

Ahora abrimos la transaccion Supplier, donde agregamos un segundo nivel y agregamos los

atributos: Attractionld, (observemos que al escribir como atributo clave uno que empieza con
“Attraction”, automaticamente le cambié el nombre al nivel por Attraction), agregamos
también Attraction Name y AttractionPhoto.

Supplier X

Mame

B- Supplier

i - % Supplierld

- 4 SupplierMame
Supplier Address
=E] Attraction

¥ AttractionId

¥ AttractionMame
¢ AttractionPhoto

Type

Supplier

d

Mame

Address, GeneXus
Attraction

Id

Mame

Image

Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns

Description Formula
Supplier

Supplier Id

Supplier Name

Supplier Address

Attraction

Attraction Id

Attraction Name

Attraction Photo

Null...
Mo
Mo

Mo

Mo

Vamos a ver como nos quedd esta relacién abriendo el diagrama que teniamos entre la

transaccidn Attraction y Supplier.

Supplier X ﬁ Diagram3 X

¢ Attractionld
AttractionName
Countryld
CountryMame
Categoryld
CategoryMame
AttractionPhoto
Cityld

CityMame

-

Supplier &

@ Supplierld
SupplierMame
Supplierfddress
Attraction
¢ Aftractionld

AttractionName
AttractionPhoto

Video filmado con GeneXus™15
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Ahora hay una doble flecha en cada extremo de la relacién, lo que indica que la relacién es de
“muchos” a “muchos”, es decir que una atraccién es provista por muchos proveedores y que
un proveedor provee muchas atracciones.

Veamos ahora las tablas que GeneXus crea a partir del disefio anterior...

Vemos que encontramos una tabla ATTRACTION, una tabla SUPPLIER y una tabla llamada
SUPPLIERATTRACTION.

532 Tables|
% Airline
@ Airport

% Aftraction
@ Category

% Country
@ CountryCity
% Customer

P Flight

R FlightSeat

@ Su Eelier
@ Su Eelierﬁ.ﬂracti{:n

Creemos un objeto diagrama nuevo y arrastremos las tres tablas al diagrama....

Supplier X ,-?; Diagram3 X ;?], Diagramd = X -

. =

¢ Aftractionld ¢ Supplierld
AttractionMame SupplierName
Countryld SupplierAddress
Categoryld
AttractionPhoto
Cityld

¥ Supplierld
¢ Aftractionld

Notemos que en este caso, GeneXus crea una tabla por cada transaccion que interviene en la
relacion muchos a muchos (ATTRACTION y SUPPLIER), pero ademds crea una tercera tabla
llamada SUPPLIERATTRACTION, para establecer la relacidn.

Page 1 2
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Si observamos la estructura de esta tercera tabla, vemos que solamente se incluyen los
atributos identificadores de las otras dos tablas.

Por lo tanto, cada vez que GeneXus establezca una relacion de muchos a muchos, dicha
relacion serad representada en la base de datos por tres tablas, una por cada entidad
interviniente y una tercera con los identificadores de ambas. Esta tercera tabla podra tener,
eventualmente, atributos propios, como por ejemplo, la fecha en la que ese proveedor
empez0 a proveer esa atraccion. Ir a la estructura de Supplier y agregar en el 2do nivel, usando
el punto para que aparezca automaticamente el prefijo, el att SupplierAttractionDate]

Supplier® X bil. Diagram3 X ;?1 Diagramd = X =

¥ Web Form | Rules | Events | Variables | Patterns |

Name Type Description Formula Nullable
E|- Supplier Supplier Supplier
- ¢ Supplierld Id Supplier Id Mo
- 4~ SupplierMame Mame Supplier Mame Mo
- » SupplierAddress Address, GeneXus Supplier Address Mo
E!- Attraction Attraction Attraction

- AttractionId Id Attraction Id Mo
- ¢ AttractionMame MName Attraction Name
- @ AttractionPhoto Attraction Photo

B B Supplier AttractionDate Supplier Attraction Date Mo

Si ahora volvemos a abrir el diagrama

Supplier * 5?; Diagram3d X ;,T; Ciagramd X -

-~

Supplier

% Attractionld % Supplierld
AftractionMame Supplierlame
Countryld SupplierAddress
Categoryld
AtftractionPhoto '\
Cityld N

A

™

|’&m1ﬂ*m

% Supplierld
¢ Attractionld

SUEEIier.ﬂ.rtrac:tinnDate

_

Vemos el atributo en la tabla relacion.
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La relacion de muchos a muchos entre Attraction y Supplier, se descompuso en 2 relaciones
uno a muchos, utilizando la tabla SUPPLIERATTRACTION para establecer la relacién entre las

anteriores.
Para finalizar, actualicemos nuestra KB en GeneXus Server...

Y reorganicemos para que queden las tablas creadas...

Start Page X Supplier X Aftraction X Impact Analysis X

Database needs to be reorganized.

This report describes Database changes and how they will be handled by reorganization programs.
Please select Reorganize to procesd or Cancel.

97 Reorganize Cancel

. I:I Table Supplier specification ~

Pattem
OE Supplirtiaction Table name: Supplier
. Supplier iz new
Supplier
o Table Structure
Attribute Definition Previous values Takes value
¥ Supoplierld Numeric (4)Not null

Autonumber
SupplierName  Character (S0)Not null
SupplierAddress Varchar (1024)Not null

Indexes
Name Definition Composition
ISUPPLIER primary key Clustered = Supplierld
Statements

CREATE TABLE [Supplier] ( v

¥ T PR, =1 ] oA T T TATTm ATAT ATTTT T TRTWTTTY ;oA

<
|@ 0 Errors | 0Warnings |° 2 Success |

Hemos visto asi que mediante transacciones y sus atributos, podemos representar distintas

relaciones entre los actores de nuestra realidad.

1 many
‘ CATEGORY ¢ »  ATTRACTION
FLIGHT
Jl1
Y many

SEAT

man man
y %»[ SUPPLIER

-

ATTRACTION

.
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No estudiaremos en este curso las relaciones 1 a 1. Por ejemplo, cuando la agencia de viajes
necesita asociar a cada cliente la cuenta bancaria que se le abre a los efectos de realizar los
pagos de los servicios contratados.

Customer <+—— BankAccount

Otro de los escenarios de relaciones 1 a 1 lo mencionamos cuando estudiamos los subtipos.
Era el caso de la especializacién: cuando una entidad es un caso particular de otra.

Customer <«+——— BankAccount

Customer ‘ Passenger ‘ Empolyee

Si le interesa, puede investigar estos casos en nuestro material avanzado. Pasemos, ahora, a
nuestro siguiente tema.

GeneXus

Videos training.genexus.com
Documentation wiki.genexus.com

Certificactions training.genexus.com/certifications
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