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Client Side — Server Side Events Events
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» Navigation.Start Events (Split.Start,
Slide.Start, etc) only for main object

Neste video, comecaremos a estudar os eventos que podemos definir no nivel dos objetos
Smart Devices, no contexto de uma aplicacdo On-line, destacando os pontos nos quais uma
aplicacdo Off-line difere do que é estudado aqui.

As aplicacOes para Smart Devices incluem dois tipos de Eventos, os eventos do lado do
cliente e eventos do lado do servidor.

Se tiverem experiéncia no desenvolvimento de aplicacdes para plataforma Windows ou
Web com GeneXus, ja estardo familiarizados com os eventos do lado do servidor: Start,
Refresh Load.

Os eventos do lado do cliente incluem os eventos do sistema ClientStart e Back, os eventos
do usudrio, eventos associados a controles e alguns predefinidos pelo padrdo WorkWith,
além dos eventos que estudamos quando vimos os estilos de navegacao como Slide.Start,
por exemplo.

Esta classificacdo é importante, pois precisamos saber onde é executado cada evento, ja
gue dependendo disso, 0s recursos que podemos usar irdo variar e também as restri¢oes
aplicaveis.

Também existem algumas diferengas em rela¢do a gramatica que devemos considerar.
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Server Side Events Events

» Start Event execute only once.

+ Refresh Event is executed after Start Event

» Load Event is the last of system Events executed
(only if a grid exist)

Server Side + Grid with Base Table: its executed as many
times as records in base Table.

+ Grids without Base Table: its executed only

+ Start
* Refresh once.
« Load + SDT based Grids: is not triggered.

» Refresh Event trigger Load Event
» No Access to Device Resources

Nestes eventos (Start, Refresh e Load), podemos usar todos os comandos aceitos pelo
GeneXus.

* O evento Start serd executado apenas uma vez, quando o painel for aberto e ndo serd
executado novamente, a menos que saiamos do objeto e voltemos a entrar nele.

* O evento Refresh é executado apds o Evento Start, geralmente apenas uma vez, mas
pode ser chamado novamente através do comando Refresh, nesse caso, serd executado
mais de uma vez e serd o primeiro evento, pois Start ndo serd mais executado.

* O evento load é o ultimo dos eventos do sistema a ser executado e

* Se tiver Tabela Base, sera executado quantas vezes houver registros na tabela
base.

* Se o grid ndo tiver tabela base, sera executado apenas uma vez.

* E se o grid for baseado em um SDT, o evento load n3o serd executado.

* Quando for chamado o evento Refresh, ao finalizar, sera disparado o evento Load (se
aplicavel)

* Estes eventos Ndo tém acesso aos recursos do dispositivo, por exemplo, a cdmera, o
GPS, etc.
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Client Side Events Events

— + Types:
‘ C/x/\ j_/—\\ « System Events: ClientStart, Back
e — » User Events: User Defined
Client Side » Control Events: Predefined for each control

. ClientStart » Access to Device resources
. Back » Call to Rest Services to Access Server
« User Events + Do not trigger Server Side Events (unless Refresh
« Control Events command is used)
»  WorkWith Predefined » Use different Grammar

Events

* Navigation.Start Events

Os eventos do lado do Cliente sdo a resposta da aplicacdo a interacdo do usuario.
* Existem trés tipos de eventos do cliente: do sistema, do usuario e eventos de controles.

» Diferentemente dos eventos Start, Refresh e Load, que sdo executados completamente
no servidor, os eventos do lado do cliente tém acesso a todos 0s recursos de nosso
dispositivo.

* O cddigo associado a estes eventos é executado no dispositivo, a menos que seja
necessario acessar o servidor (por exemplo, quando deve ser chamado um
procedimento, neste caso, o processo sempre serd executado no servidor por meio de
uma chamada a um servico Rest, isto é transparente para o desenvolvedor).

* Durante a execucdo de um evento do lado do cliente, os eventos do sistema ndo sdo
executados, a menos que sejam requisitados explicitamente através do comando
Refresh.

* Como ja mencionamos, estes eventos terdao uma gramatica especifica diferente dos
eventos do lado do servidor. Discutiremos esse tema em detalhes em outro video.
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Client Side Events Events

« Call to Rest Services
+ Use of Business Component

« Call to Smart Device Objects
C/\/\"j:‘ » Use External Objects of Smart Device API
— ! « Call Subroutines
Client Side * Commands

+ Control properties assignments
« ClientStart » Simple variable assignment
* Back « SDT or BC element assignation
* User Events » For each Line and Selected Line in grids
+ Control Events » Use If-Else, Do-Case and
*  WorkWith Predefined Do-While code blocks.

Events

+ Navigation.Start Events

O que podemos fazer em um evento do lado do cliente?

* Podemos chamar Servicos Rest: automaticamente quando chamamos processos ou Data
Providers, estes serdao expostos como servigos Rest.
* Usar Business Components para recuperar ou atualizar informagdes; nesse caso, esses
Business Components também serdo expostos como um servigo Rest automaticamente.
* Chamar qualquer outro objeto para Smart Devices como nds do WorkWith, Panels ou
Menu for Smart Devices.
* Podemos usar os Objetos Externos da Smart Device API
* Podemos chamar sub-rotinas
* E podemos utilizar os seguintes comandos
* Atribuicdo de propriedades para controles
* Atribuicdo de varidveis simples
* Usos de variaveis SDT ou Business Component
* Execucdo de For Each Line e For each Selected Line em grids
* Uso dos blocos IF-Else, Do-Case e Do-While
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Client Side Events
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Vejamos alguns exemplos de eventos do lado do Cliente.
Por exemplo, o evento Insert no List € um evento criado pelo padrao.

Outro evento executado no lado do cliente ocorre quando fazemos o TAP em um item do
grid, isto dispara um evento que, embora ndo o vejamos programado nos eventos (ou seja,
estd implicito por padrao), possui uma Call ao Detail desse WorkWith no modo Display, se
quiséssemos, poderiamos alterd-lo e ainda assim continuaria sendo um evento do lado do
cliente, pois esta associado ao Tap em um controle, neste caso o grid.

Todos estes eventos sdo do cliente, mesmo que invoquem objetos que devam chamar
servicos (ou data providers) do servidor para retornar os dados ou salva-los.
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Server Side Events

Event 'Insert
WorkiithDevicesSession.Session.Detail.Insert()
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Vejamos o que acontece do lado do servidor,
O evento Load, para carregar as linhas no grid, neste exemplo foi programado para que,
com base no valor da hora de inicio, seja carregada uma variavel que conterd a hora de

inicio e o indicador de AM ou PM, conforme corresponda.

Este evento serd executado no servidor (se o objeto for executado On-line).
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Events in Section General
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Aqui, vemos os layouts criados pelo pattern para a Section (General) e os eventos default.
A esquerda, vemos o layout no modo View e a Direita no modo Edit.

Sdo quatro eventos no total: os dois primeiros Save e Cancel se aplicam ao modo Edit e os
outros dois, Update e Delete ao modo View. Todos estes também serdo eventos do cliente.
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Server Events Execution
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Nos objetos para Smart Devices, podemos identificar duas partes distintas, a primeira parte
qgue chamaremos de parte fixa ou plana conterd tudo aquilo que estd no formuldrio e que
ndo estd incluido em nenhum grid, no exemplo que vemos na tela, a parte fixa é composta
pela Application Bar com o botdo Insert, se tivéssemos atributos fora do grid, eles seriam
da parte fixa.

A segunda parte serd chamada parte do grid ou varidvel e, neste caso, sera composta pelo
grid que contém os dados da Conferéncia.

Sempre teremos uma parte fixa e também teremos uma parte Varidvel para cada um do
grids que o painel possua, com as quais essa parte podera ou ndo aparecer em nossos

objetos, dependendo se temos um grid no objeto ou ndo, neste caso, teremos uma parte
Grid.

Para cada parte (fixa e grid) GeneXus gerard automaticamente Data Providers que
resolverdo o acesso aos dados, estes Data Providers serdo invocados com o protocolo Rest,
ndo os veremos na Base de Conhecimento, pois GeneXus sera responsavel por gera-los e
manté-los, mas sim, poderemos ver quais dados acessam cada um, como veremos em um
momento.
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Events

Server Events Execution
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Agora vejamos conceitualmente o que acontece quando executamos pela primeira vez um
panel para Smart Devices:

Primeiro, é executado o evento ClientStart, é executado apenas uma vez e da forma como
ja vimos no dispositivo; em seguida, é executado um data provider através de uma
chamada Rest, que resolvera o acesso aos dados necessdrios para a parte fixa e sdo
recuperados todos os atributos necessarios, na sequéncia, com o resultado retornado pelo
servico, o evento Start sera executado e entdo o evento Refresh no lado do servidor, entdo
sera desenhada a parte fixa do layout.

Em seguida, se executa um segundo Data Provider também chamado como um servico
rest, que resolvera a recuperacao dos dados requeridos pelo grid e, na sequéncia, o evento
Load sera executado. Este evento serd executado N vezes quando o grid tiver tabela base,
uma vez para cada registro.

Neste momento, terminard de desenhar o layout com a parte do grid.

A particularidade de que a tela seja desenhada em dois momentos diferentes tem suas
consequéncias, como veremos a seguir.
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Demo: Server Events Execution

Vejamos um exemplo em GeneXus
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Aqui podemos ver esquematicamente o que fizemos.

Se lembrarmos do que vimos antes, ao abrir o painel, o Evento ClientStart foi executado.
Neste momento, foi chamado o Data Provider da parte fixa que, no nosso caso, ndo
recupera nada do servidor, entdo foram executados os eventos Start e, em seguida, Refresh
onde foi inicializada a variavel &Total, na sequéncia a parte fixa foi desenhada; observe que
a varidvel &Total neste ponto valia zero.

Em seguida, foi chamado o Data Provider associado ao Grid e foi executado o evento Load,
aqui incrementamos o valor de &Total, mas a variavel &Total ja estava desenhada no Layout
com valor zero. Entdo é desenhado o grid.

Observe que esse é o motivo do problema, a ordem na qual sdo desenhadas as diferentes
partes do objeto, ndo é o fato de que os eventos Refresh e Load estejam separados em dois
programas (dois data providers independentes).
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Demo: Server Events Execution

Voltemos ao GeneXus.
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Rules | Events | Conditions | Variables
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h
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Vamos ver o que aconteceu agora:

Foi executado ClientStart, neste momento, foi chamado o Data Provider que resolveu a
parte fixa que recuperou o resultado do For Each na tabela Session onde fez o Count,
depois foi executado Start e entdo Refresh onde se incrementou a varidvel &Total, isso é
otimizado e diretamente tera o resultado do count da tabela porque foi retornado o Data
Provider que vimos, em seguida a parte fixa foi desenhada, observe que agora a variavel

&Total vale nove.

O restante permaneceu o mesmo, foi chamado o Data Provider associado ao Grid e foi
executado o evento Load n vezes. Entdo o grid foi desenhado.
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O evento Load do sistema ndo requer nenhuma consideracdo especial, pois é andlogo ao
Load de um Web Panel. Como é possivel incluir varios grids com tabela base no mesmo
layout, como nos web panel quando temos mais de um grid, serd necessario especificar o
Load de qual grid estamos programando, escrevendo o nome do grid ponto Load.

Aqui, mostramos o exemplo do Load para carregar os itens do grid do List do

WorkWithDevicesSession.
Este evento é executado no servidor, portanto, tem a disposi¢cdo todos os atributos da

tabela estendida para serem utilizados.
Observe que o procedimento IsSessionFavorite ndo precisa estar exposto como um servico

Rest, pois estd sendo chamado a partir do prdprio servidor.
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O evento Refresh, do sistema, como o Load, ndo requer nenhuma consideracao especial,
pois é andlogo ao Refresh de um Web Panel.
Também é valido, o mesmo que com web panels quando temos mais de um grid, ou seja,
sera necessario, nesse caso, especificar o Refresh de qual grid estamos programando,

escrevendo <gridName>.Refresh.

Este evento, como o Load, é executado no servidor, portanto, tem a disposicdo todos os
atributos da tabela estendida, para serem utilizados.
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Client Side — Server Side Events

Client Side Server Side
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g?;;ﬁi;: « User Events « Load
<+ Control Events
+  WorkWith Predefined Events

+ Navigation.Start Events (Split.Start,
Slide.Start, etc) only for main object

Vimos entdo os eventos que sdo executados no cliente e aqueles que sdo executados no
servidor.

E impotente diferencia-los, uma vez que o que podemos programar nos eventos do cliente
segue uma gramatica um pouco mais reduzida que o que podemos fazer no servidor, como
veremos especificamente em um video separado.

Adiantamos que isto ndo afetard a implementacdo de uma aplicacdo off-line. Ou seja,
guanto a gramatica, vocé programard os eventos da mesma maneira se sua aplicacdo for
on-line ou off-line. Nesse sentido, é transparente.

No video seguinte, continuaremos estudando a navegacado e determinacdo da Tabela Base
nos objetos para Smart Devices.
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