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° Emulation for Android

a Installation on Phisical Device

Vamos a comenzar ahora con el desarrollo de la aplicacidon para Smart Devices, veremos
como aplicar el pattern Work With for Smart Devices, crearemos un Menu utilizando Menu
for Smart Devices y luego ejecutaremos por primera vez la aplicacion utilizando el
Emulador para Android y también instalaremos la aplicacién en un dispositivo fisico.



Starting to develop the first Objects for Smart Devices

GeneXus

WorkWith for Smart Devices
Applying Patern Work With for Smart Devices

B county X
Structure | % Web Form | Rules | Events | Variables
Patterns usable in this object (underlined means pattern is applied)

Nork With for Smart Devices

Rules | Events | Conditions | Variables

Insert

D MainTable

o CountryName

Any Platform, Default Orientations - © Add Layout © Delete Layout

Vamos a volver a GeneXus y vamos a aplicar el patron Work With for Smart Devices primero
a la transaccién Country.

Vamos a revisar primero sus propiedades, vemos que en este caso ya es un Business
Component, esto es porgue lo usamos como Data Provider para poblar datos pero sino, al

aplicar el patrén se activaria, lo mismo que Expose as Web Service que en este caso esta en
False.

Vamos a marcar el checkbox Apply this pattern on save y vamos a revisar por ejemplo en el
level country el list que implementa la lista de paises con el botdn Insert en el Application
Bar, vemos los eventos ya definidos. en Detail se van a implementar una serie de secciones
las cuales van a modificarse en runtime automaticamente.
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Event 'Update’
HorkWithDevicesCountry.Country.Detail. Update(CountryTd)
EndEvent

= ~ Event 'Delete’
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La primera seccién que vamos a ver es Section "General" que tiene Update y Delete y tiene
un layout especifico para edicién que va a implementar las opciones de Save y Cancel,
vemos que ya estan todos los eventos implementados. Volvemos al Layout.
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WorkWith for Smart Devices

Sections for subordinated tables

[ coumby x
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[ Section (Speaker)
° | SpeakerhName

[ section (Usen)

Any Platform, View, Default Orlentations - & Add Layout @ Delete Layout

vamos a ver también un Section con los Speakers de ese pais, que va a ser un grid en este
caso lo mismo que los usuarios de ese pais.
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WorkWith for Smart Devices
Generators

Count .
ry £4¢ Default (C# Web)
. Properties
Associated Tables _ _
24| K| Fiter D SmartDevices (Smart Devices)
g Country_DataProvider BusinessCompoment Country Android (Android)
- Name Counti
2 WorkwithCountry v S
Description Country X
- — arDe
Ej WorkWithDevicesCountry Module/Folder Transactions osile b ‘
Main Platform Android
Object Visibility Public ‘ ‘
Hetwor Smart Devices Cache Manage On
Connectivity Support Inherit
Business Component Android SDK directory D\Android-SDK
Call protocol Internal JDK Directory C:A\Program Files\Java\jdk1.8.0_ 144
Copy APK to Cloud Tiue
Exposed name Country Gradle Options —no-daemon --parallel -Dorg.gra.
Exposed namespace EventDay Include Network Id in Clien False
nteroperability Compilation Mode Development
Expose as Web Service | True Android Maps API Goagle Maps APIv2
B Android Maps AP| Key
Web Service Protocol ReST Protocol
In App Billing Public Key

Vamos a grabar y vamos a ver que cosas cambian al grabar, primero vemos que aparece el
objeto asociado a Country , WorkWithDevicesCountry, vemos que se prendio la propiedad

Expose as Web Service y el protocolo utilizado va a ser REST, vamos a ver eso después
cuando veamos la arquitectura de las aplicaciones,

vemos que tenemos ahora el generador pafra Smart Devices, vamos a usar solamente
Android por ahora (dejamos la propiedad Generate 10S en False), tiene sus propiedades por
ejemplo donde esta el Android SDK instalado.
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Applying Patern Work With for Smart Devices
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Bien, vamos ahora a aplicar el mismo patrdon a Speaker, podriamos hacerlo de la misma
forma pero vamos a utilizar otra forma de aplicar el patrén que es presionando Boton
Derecho (sobre la transaccién), Apply Pattern -> Work With Smart Devices.

Ahi ya se genero el patrén y podemos acceder a el directamente y también vemos que
implementa el list, en este caso de los Oradores, y las secciones Seccién General con el
modo view y edit para cada orador y también vemos que implementa una seccion donde se
van a mostrar las conferencias de ese orador.
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Bien, vamos a continuar y para poder ejecutar nuestra aplicacidén nos esta faltando el
menu, entonces vamos a crear un objeto de tipo Menu for Smart Devices, vamos a File,
New Object, vemos que estan agrupados en Smart Devices todos los objetos de este tipo,
seleccionamos Menu For Smart Devices, vamos a ponerle de nombre "EventDay" y
presionamos el boton Create.

Lo primero que vamos a ver, si recuerdan, habiamos visto ya que esta propiedad control,
del menu, nos permitird elegir como se va a visualizar el menu, puede ser Lista, Tabla o
Tabs, por ahora vamos a dejarlo en Platform Default que en el caso de Android va a ser
como una Tabla.
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Add Actions to Menu
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Event 'WorkWithDevicesCountry'
WorkWithDevicesCountry.Country.List()
EndEvent

W N

Vamos a agregar items, botén derecho, Add, Action, se va a abrir el dialogo de selecciéon de
objetos, vamos a seleccionar WorkWithDevicesCountry, presionamos OK y se agrega la
accién, veamos que también se agrega el evento correspondiente a esa accién, con el
nombre de la accidon que en este caso asume el mismo nombre del objeto, y la llamada a
workwithdevicescountry.country.list() que es el list de countries.

vamos a cambiarle la descripcidén para que sea mas amigable, vamos a ponerle Countries y
vamos a seleccionar un icono.

ustedes ya van a encontrar algunos iconos en su KB luego de importar el xpz.

vamos a seleccionar "dashboardOption_countries", perfecto.
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Y ahora tenemos que hacer lo mismo para llamar a Speakers. otra forma de hacerlo es
seleccionar en kb explorer el objeto workwithdevicesspeaker, o podria haber sido un Panel
for Smart Devices, hacemos Drag and Drop sobre items y automaticamente vamos a ver
gue se crea de vuelta un evento con la llamada a al list de speakers.

vamos a cambiarle el nombre, vamos a ponerle Speakers, seleccionamos la imagen,
dashboardOption_speakers y ya tenemos el menu.
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EventDay X
Events | Variables [ 521 | Filter
] Menu
[ nems
= Name EventDay
5 Action (WorkWithDevicesCountry)
2 Action (WorkWithDevicesSpeaker) Description Event Day
Module/Folder Root Module Android Version Code 10
. v Android Version Name 10
o isibil Publ
Object Visibility ublic Update URL
Auto Update False
Android Package Name com.artech.eventday.eventday
Main program True
Android Application lcon GX28lconAndroid
Generate Object True Android Notification lcon (none)
Andreid Portrait Launch Image GX28LaunchAndroid
Connectivity Support Onlina Android Landscape Launch Image GX28LaunchAndroidLandscape
Deep Link Name Android Base Style Light with Dark Action Bar
Android Maps API Google Maps APl v2
Application Title Event Day
Android Google Services API Key
Application Shortcuts (none)

In App Billing Public Key
Use Proximity Alerts False

Include Network Id in Client Information  False

Lo préoximo que hace falta hacer es ponerle un titulo a nuestra aplicacién, vamos a poner de
vuelta "Event Day", este es el nombre con el que aparecerd la aplicacion en el dispositivo,
vamos a seleccionar un icono para esta aplicacion, en este caso vamos a seleccionar
Gx28lconAndroid. Y vamos a seleccionar dos imagenes, que se van a mostrar mientras se
esta lanzando la aplicacion, una para Portraity la otra para Landscape,

Gx28Launchandroid y el otro es Gx28Launchandroidlandscape.

Ya tenemos todo listo, grabamos el menu.
Ahora vamos a correrlo entonces al menu, con este icono o con F5, vamos a esperar un
momentito se estan transfiriendo los cambios a la nube.
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Emulation for Android

Developer Menu - Installation QR Codes

Menu | £ Genexus DeveioperMe X |+

ialapps3 genexus com

Menu | 1 GeneXus Developer Me X | 4+
trialapps3 genexus.com/idd 7L "
D
MENU —
Services URL for KBN

Browse Web Objects Install Android Apps

WWCompany

EventDay

Download

ya podemos ver que entonces se inicia el Developer Menu.

Les voy a comentar esto que aparecié como un error, en realidad es porque cuando
tenemos un entorno Android (o 10S), para que ejecute el menu el mismo debe ser Startup
Object, que esto lo podemos hacer sobre el objeto (botdn derecho), Set As Startup Object.
o la otra opcidén es directamente darle RUN a este objeto (botdn derecho RUN) para que no
de este mensaje, igual es simplemente un Warning.

Aqgui vemos el Developer Menu, ahora vemos que ademas de los objetos web que
teniamos los links, aparecen dos links arriba, vamos a ir a Install Android Apps, nos provee
GeneXus de un cédigo QR, si escaneamos este codigo QR en un dispositivo fisico, este QR
en realidad es un link y va a permitir descargar el APK de Android en el dispositivo. ya
veremos luego como hacemos esa ejecucion.

Primero vamos a ejecutar en el emulador, entonces vamos a darle RUN directamente al
menu EventDay.

Ahora se va a compilar el apk, y ahora va a correr directamente el emulador en nuestra
maquina, aqui vemos que ya levanto el emulador, una recomendacién, siempre que
estemos utilizando el emulador es que lo dejemos abierto esto va a hacer que las
ejecuciones demoren un tiempo menos. el siguiente paso es instalar el APK en el emulador,
y directamente lo ejecuta.
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Emulation for Android
Running the Application on the Emulator
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Ahora ya tenemos la aplicacién en el emulador Android, vamos a revisar un poco como
quedaron nuestros objetos.

Vemos los dos iconos que habiamos especificado, vamos a entrar a Countries, aqui vemos
la lista de paises, cada uno con su bandera, vamos a entrar por ejemplo a Uruguay, vemos
la informacidn general, acd estamos en el View del Work With for Smart Devices para
Countries, recuerdan que teniamos una seccién General, una seccién con los speakers de
ese pais, y una seccion con los usuarios, por ahora usuarios no tenemos ninguno.

vemos que tenemos iconos para actualizar y borrar un pais.

Tenemos aca una opcion para insertar en el list.
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Por otro lado tenemos Speakers, acd también vemos el List de Speakers, tenemos la opcion
de inserta, aqui aparece un icono que en el otro caso no aparecia, este icono son filtros
avanzados, por ejemplo nos permitira seleccionar el pais y buscar los oradores de ese pais,
nos dice que esta aplicando un filtro.

También podriamos buscar directamente y tiene un suggest, Daniel, acd Florencia aparece y
ya vamos a ver porque, en realidad no esta buscando solamente por el nombre. el
Workwithdevicesspeaker en el List, en la grilla vamos a ver que en Search tenemos un filtro
por country, por Company id, en avanzados y en Search directamente el sistema va a buscar
por SpeakerName, SpeakerFullname, su Curriculum Vitae, Address o Email. Entonces la
busqueda nos permite realizarla por varios atributos.
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Vamos a ver un Orador, Alejandro en este caso, accedemos al View de ese orador, aqui
fijense que tenemos estos iconos, que aparecen automaticamente cuando son Foreing Key
y nos lleva al View de esa Foreing Key.

Estos iconos aparecen automaticamente cuando se tratan de algunos dominios semanticos,
por ejemplo cuando usamos el dominio seméntico Phone vemos que aparece este iconoy
al hacer TAP sobre sobre ese icono directamente se abrira la aplicacion, en este caso para
realizar una llamada telefdnica,

o por ejempla si vemos en la direccidn, el icono nos llevara a un mapa, se abre la aplicacion
predeterminada para manejar ese tipo de informacién y ahi vemos el icono que aparece
con la direccién. lo mismo para email, va a abrir automaticamente la aplicacién para enviar
un mail.

Bien, vamos a editar a Alejandro, por ejemplo vamos a cambiar el numero de teléfono,
termina en 12, vamos a hacer que termine en 13. y vamos a confirmar. nos muestra un
mensaje que la informacion fue actualizada y ya vemos la informacion aqui. y si vamos a
ver ahora en el backend web Work With Speaker, Alejandro, vamos a entrar y vamos a ver
que la informacion esta modificada. esto es porque la aplicacién esta funcionando online,
entonces automaticamente todos los cambios que hagamos en el dispositivo se van a ver
reflejados en la web, en la base de datos directamente y viceversa.
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El préximo paso va a ser ejecutar esta misma aplicacion en un dispositivo fisico.
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Installing using QR Codes
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Install Androi{

EventDay

* (No quieres descargar x
EventDay.apk de nuevo?

Vamos a ver ahora como se instala la aplicacion en un dispositivo fisico utilizado estos
cadigos QR.

Aqui estamos viendo un celular, ahora voy a capturar con un lector de QR el cédigo que nos
muestra el Developer Menu. Esto va a iniciar la descarga.

Tengan en cuenta de que es necesario activar las opciones de desarrollador en Android y
ademads permitir las aplicaciones de origenes desconocidos ya que por defecto esto viene
desactivado para que solo podamos descargar e instalar aplicaciones desde Google Play en
el caso de Android

Al finalizar la descarga abrimos el archivo, este archivo es un apk de Android. lo
instalaremos
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Bien, ya podemos abrirlo y vemos que la aplicacion es exactamente la misma que veiamos
en el emulador con los iconos, y accediendo a los mismos datos

muchas veces esta es la mejor opcion para prototipar de la cual dispondremos ya que los
dispositivos fisicos poseen caracteristicas que el emulador no tiene ademas de que la
ejecucién va a ser mucho mas rapida .

Otra opcion que disponemos es conectar el dispositivo a la pc mediante un cable USB,
demos tener los drivers instalados, GeneXus en este caso va a detectar el dispositivoy va a
instalar directamente la aplicacion en el mismo sin utilizar el emulador y sin necesidad de
escanear el codigo QR.

18



GeneXus

Videos
Documentation

Certificactions

training.genexus.com
wiki.genexus.com
training.genexus.com/certifications

GeneXus

19



