




Algunos de estos external objects son nuevos, otros tienen nuevos métodos. Aquí simplemente 

listamos algunas de las novedades, e iremos viendo en más detalle algunos casos.

Runtime: para determinar dónde se ha ejecutado alguna acción (en el server, o dispositivo –o 

browser-)

WebBrowser: para manejar links en web pages embebidas.

DeepLink: para linkear web y mobile apps, abriendo el link en la app nativa si está instalada, y en el 

navegador mobile si no lo está, de forma más compleja que la automática que ya ofrece 

GeneXus15 y que veremos.

Network: ofrece nuevos métodos.

Y demás.

A continuación veremos un ejemplo del external object Share, y la forma automática de Deep 

Linking que no necesitará utilizar el external object DeepLink. 




