Designing

SD Components

Themes & Images

Controls in layouts -

Multiple layouts per object

SD Components

GeneXus

Att/var Labels, Tables, Images

Grid: Multiple layouts per row

Control Types
Action Groups and Tab control
Detail <section content>

Specialized controls

Canvas & Transformations

App Navigation style
Transitions between objects

Parallax, Motion effects, Hero, etc.

Veamos ahora cdmo reutilizar componentes con los SD Components.

Los SD Components son controles que pueden contener a objetos del tipo Panel for Smart Devices o Work With
for Smart Devices. Estos objetos ejecutan en el contenedor en forma independiente del mismo y sin perder sus

caracteristicas propias.

A su vez un Panel for Smart Devices o un Work With for Smart Devices puede contener uno o mas SD
Components, por lo cual se provee al desarrollador de un alto grado de reusabilidad. En este sentido, su
funcionamiento es similar a los Web Components, respecto a los web panels.

Existen algunas restricciones a tomar en cuenta:
1) La propiedad Object, que permite asignar a un SD Components el nombre del objeto que ejecutara,
solo puede asignarse en tiempo de disefio.
2) Los SD Components no pueden incluirse dentro de un control Grid
3) Lasincronizacion de los componentes en tiempo de ejecucidn se realiza mediante Eventos Globales.

Veremos esto a continuacion.

) [Evonre] [componen |

o o
<Component: WorkWithDevicesSession> =

°

o o

<Component: TweetDetails>

W Audio Controlier
& SO Ads View

Page 1

Video filmado con GeneXus™15



Los eventos son acciones que disparan los usuarios y que pueden ser detectados por los programas,
ejecutandose un codigo especifico en respuesta a esas acciones. Por ese motivo, los eventos son usualmente
locales al programa donde estan definidos.

Los Eventos Globales en cambio, permiten comunicar varios componentes de una misma aplicacién. A
diferencia de los eventos locales que son iniciados por un usuario al interactuar con la aplicacién, los Eventos
Globales son un cédigo que es disparado por el cddigo de otro evento.

Por ejemplo puede darse el caso de que un usuario ingrese cierta informacién en un panel (por ejemplo
ingresar una factura), y otro panel reacciones a esa accion, (por ejemplo imprimiendo esa factura).

Dicho de otra manera, un Evento Global puede ser definido en un cierto componente e invocado desde
cualquier otro componente.

Los Global Events permiten sincronizar acciones entre SD Components y también tienen aplicacidn en
ambiente Web, para sincronizar acciones entre Web Components. A diferencia de los eventos locales, los Global
Events pueden recibir parametros, lo que permite el intercambio de informacién entre componentes.

Esto hace que el uso de los Eventos Globales combinados con los componentes, minimicen el grado de
dependencia entre componentes (o sea el acoplamiento), sin afectar la cohesién de cada componente.
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Los Eventos Globales se definen en un objeto externo que podemos personalizar. El objeto externo se llama
GlobalEvents.

Para crear eventos, nos posicionamos en el nodo Events y damos “Enter”. Opcionalmente podemos agregarle
parametros al evento definido.

Una vez que los eventos estan definidos, podemos invocarlos o capturarlos desde un objeto Panel o Work With
for Smart Devices.
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Veamos esto con un ejemplo.

Supongamos que tenemos dos SD Panels independientes llamados Sender y Receiver. La misidn de Sender es
enviar informacién al Receiver para actualizar datos.

En la tabla de arriba vemos cémo interaccionan ambos paneles: el primero envia una sefial y el segundo cuenta
cuantas veces recibe la sefial del primero. También, el primero, el Sender, envia un dato numérico y una cadena
al segundo, y el segundo despliega ese dato numérico y esa cadena recibida.

Finalmente, creamos un SD Panel que contendrd 2 SD Components, uno asociado al Sender y otro asociado al
Receiver, de forma que podemos ver la interaccidén de los paneles en una Unica pantalla.
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