INTRODUCCION
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Caracteristicas de las aplicaciones méviles

ARQUITECTURA

O
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Arquitectura de aplicaciones moviles Online
Arquitectura de aplicaciones moviles Offline

PRIMEROS PASOS CON UNA APLICACION MOBILE

O
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Primeros pasos con una aplicacién mobile
Prototipacidn de una aplicacion mobile

DISENO & UX/UI

O
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Disefio de una aplicacién mobile
Design System de una aplicacion mobile
Objeto Stencil

COMPONENTES DE INTERFAZ DE USUARIO
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Controles de pantalla basicos. Definicién y personalizacién
Control Canvas

Multiples layouts para un Panel

Muiltiples layouts en un Grid

Grillas. Tipos y funcionalidades

Estilos de navegacidn de una aplicacion mobile

LOGICA Y COMPORTAMIENTO

@)
O
@)
O

Patron Work With en Mobile

Légica de carga de datos y tablas base en un Panel
Eventos en un Panel

Invocaciones entre objetos Mobile

ASPECTOS AVANZADOS DEL DISENO
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Importacion de un disefio desde Figma

APLICACIONES OFFLINE

O
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Introduccidn a las aplicaciones Offline
Generacion del objeto Offline Database
Sincronizacidn de Base de datos Offline

INTEGRACION

o Usando APIs para agregar funcionalidades
SEGURIDAD

o GAM Introduccidn

o GAM Autenticacién y autorizacion

TESTING Y PUESTA EN PRODUCCION
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Deploy de una aplicacion nativa



